
  
    
  


  
    
      
        La Última Esperanza


        El Despertar


        


        Prólogo:


        


        Cuando descubrimos algo nuevo, muchas cosas tienden a cambiar; a veces son buenas, a veces son malas, solo podemos predecir que los cambios son impredecibles. Hace 67 años, en el año 2083, después de un terremoto que afectó a todo el mundo conocido como el gran sismo. En algunos lugares, áreas enteras quedaron estériles, allí no quedó ser vivo alguno. En otras áreas, casi todo ser vivo había sufrido una mutación exagerada, incluso algunas de éstas llegaron a ser iguales a criaturas legendarias.


        Al investigar este fenómeno se descubrió la causa, un nuevo metal al que se le llamo Taidanio, que surgió a la superficie después del terremoto. Existían 2 clases: el taidanio normal, un mineral más fuerte y ligero que cualquier otra aleación existente. La otra clase, llamada taidanio energizado, un isotopo natural inestable que emitía grandes cantidades de radiación a una frecuencia nunca antes vista, y que era responsable de las mutaciones.


        Los primeros experimentos con el taidanio energizado trajeron consecuencias devastadoras, pues no se calculó bien su poder, provocando que en las cinco ubicaciones secretas en donde se efectuaban los experimentos, se originaran las más poderosas explosiones nucleares que la historia haya visto. Sin embargo, en estas áreas, no se encontró ningún rastro de radiación o contaminación, es como si no hubiese habido ninguna explosión. Este descubrimiento trajo grandes consecuencias, junto con grandes cambios, se usó la dureza del taidanio para crear aleaciones prácticamente indestructibles, y la inmensa energía del taidanio energizado se usó como una gran fuente de energía. Gracias a esto, la tecnología dio grandes avances. Muchos veían en este poder, una herramienta para acelerar el progreso de la humanidad, pero otros como un poder maligno, un arma para sumergir al mundo entero en la oscuridad extrema, que nos condenaría a todos.


        Hace 21 años, en el año 2129, se produjo lo que nadie había pensado que llegaría, la tercera guerra mundial, esta vez con el inmenso poder del Taidanio como herramienta en manos de nuestro enemigo. Los Mortaneos, nombre de estos implacables enemigos, estaba conformado por soldados despiadados, de origen es desconocido, que tenían la capacidad para destruir todo a su paso. Para responder la evidente amenaza de este ejército, la ONU, Organización de Naciones Unidas, juntó a las fuerzas armadas de cada nación que la conformaban, crearon a la FAM, La Fuerza Armada Mundial para resistir a los mortaneos. Lord Mortus, era el líder de los mortaneos, tenía un origen aún más misterioso, se desconocía su verdadera identidad, pocos lograban verlo y pocos regresaban con vida, se decía que su maldad era tan intensa que hasta la misma oscuridad le temía.


        La misma tierra era su víctima, Lord Mortus invadía las fallas de las placas tectónicas para conseguir taidanio y lograr armar a su ejército. Con ello, causaba sismos y erupciones volcánicas. Para el año 2132, Lord Mortus y su ejército de mortaneos ya habían conquistado la mitad del mundo, pero por alguna razón desconocida, Lord Mortus desapareció sin dejar rastro, y sin su líder, los mortaneos perdieron la guerra, y los que sobrevivieron desaparecieron con él. Esta guerra, que no fue la guerra más larga, pero fue la que más cobró vidas y causó daños incuantificables. Desde el fin de la guerra, el taidanio y todo aparato que lo usara, fueron prohibidos, perdiéndose todos los avances que éste había traído, aquel material natural quedó reducido un recuerdo.


        Durante la guerra muchos detalles se mantuvieron en secreto, incluyendo la verdadera identidad de Lord Mortus. Muchos dicen que simplemente murió. Resulta fácil pensar que esto terminó, pero todavía es posible que Mortus siga vivo, al final nadie vio sus restos, nadie pudo narrar qué pasó con él. Es posible que esté asechando en las sombras, esperando para desatar el caos una vez más, y esta vez para subyugar, vencer y ganar.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Parte I: El Mal Despierta


        El Letargo de un Ser Oscuro termina,


        El Ser Oscuro está ansioso


        De empezar una guerra…


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        


        Capítulo# 1: Tormenta negra


        


        Al despertar, estaba sudando, lo que me parecía raro pues no tenía calor. Sin embargo, siempre hace calor en esta isla. Vivo en La Isla de Margarita, Nueva Esparta. Me sentía diferente, debe ser porque mañana cumplo 17 años, aunque hoy sea otro sábado común. Además, tengo tarea: historia del taidanio. Debo hacer una exposición sobre toda la historia de su descubrimiento y una maqueta con un artefacto que la utilice, junto con 2 de mis compañeros. Me cepillo los dientes y me visto. Nada especial, unos chores negros y una camisa. Bajo a la cocina para desayunar, mi mamá tenía unas diligencias que hacer así que se fue temprano. Espero en mi cuarto a que sean las 10:00 a.m. que es cuando acordamos reunirnos. Mi cuarto estaba pintado de naranja, mi escritorio al lado de la ventana y el televisor holográfico al frente de mi cama. Ya ha pasado un rato después de la 10:00, cuando uno de mis amigos llega para hacer esto.


        --Hola Luke ¿Cómo te va?-- me dice.


        –-Hola Peter, bastante bien-- le respondo.


        Peter Pithery es mi mejor amigo. Tiene reflejos bastante rápidos, pero me gustaría que no se distrajera con tanta facilidad. Tiene déficit de atención.


        --¿Max todavía no llega?-- me pregunta.


        --Me dijo que iba a comprar algo que nos falta para la maqueta, pero está tardando más de lo que debería. El Mercado Guayamurí está a solo unas cuadras-- le respondo.


        --Bueno, empecemos-- me dice.


        Tiene el pelo catire, poco peinado.


        Empiezo con la aburrida tarea de la exposición, investigo y copio la información en la tableta holográfica. Después de un rato casi vamos por la mitad, y lo que me esperaba, Peter se distrae mirando por la ventana a mi vecina que está pasando por el frente. Elisa Delacua, una compañera de clases que vive cerca de mí. Ella es una de las más lista del salón. Me dijo que desea estudiar medicina. Ella, Peter, Max y su hermanastro Benjamín Ventoris, son mis mejores amigos: Nos conocemos desde que tenemos memoria, no nos relacionamos bien con otras personas. Incluso estamos en la misma clase de artes marciales mixtas. Peter siempre le había gustado a Elisa, pero finge que no; y ella sabe que le gusta a Peter, pero finge no saberlo, y yo debo fingir ignorancia y no decirle al otro lo que siente cada uno pues le prometí a ambos que no lo haría. Aun así, debería ponerle atención a esto.


        --Tierra llamando a Peter, tierra llamando a Peter, deja de estar en la órbita de Elisa y concéntrate-- le digo.


        Pero sigue distraído, así que le lanzo una bola de papel para que voltee.


        --Tenemos que terminar esto hoy-- le vuelvo a decir.


        --Sabes, todavía tenemos 2 días para terminarlo ¿Por qué no lo terminamos mañana?-- me dice.


        Lo miro fijamente sin decirle nada frunciendo el ceño para que recuerde por qué tenemos que terminar esta tarea hoy.


        --¡Ooh! Cierto, mañana es tu cumple años-- me responde.


        --¡Sí! Y es por eso que quiero terminar esto hoy, para no tener que hacer tarea en mi cumpleaños-- le respondo con algo de fastidio.


        --Está bien, pero no puedo terminar el trabajo hasta que Max llegue con el pegamento-- me dice con flojera.


        Pero, al instante alguien toca el timbre, seguramente es Max. Peter me mira con cara de fastidio.


        --Hola Luke, hola Peter-- nos dice.


        --Hola Max ¿trajiste el pegamento?-- le pregunto.


        --Sí, aquí la tengo-- dice sacándola del bolsillo izquierdo.


        Max Terrent es el más fuerte y resistente de nuestro salón, con un ligero tono moreno. También es un año mayor. Es simpático, aunque un poco amargado de vez en cuando.


        --Bien, Yo termino la exposición, y ustedes construyan la maqueta-- les dije para terminar esto de una vez.


        Ambos me dicen ok, pero Peter con algo de fastidio.


        --Oye ¿Por qué tardaste tanto?-- le pregunto a Max.


        --Perdona, es que Ben me distrajo con otro de sus juegos-- me responde.


        Ben es el hermanastro de Max, la madre de Max lo adoptó cuando él era un bebé. Ben es el más rápido y ágil de toda la isla, incluso es capaz de llegar al techo de una casa de un salto. Es hábil con el arco, es bastante simpático y alocado. Se nota que Max y Ben son muy diferentes pero se tratan como hermanos, excepto que Max nunca le dice hermano, solo hermanastro o hermano adoptivo. También es cazador, el tío de Max le enseñó a cazar y siempre aprovecha las temporadas para conseguir comida gratis.


        --Yo estaba saliendo del mercado Guayamurí, cuando él decidió hacerme una broma disparándome una flecha de juguete con ese arco plateado que tiene, nunca lo suelta. Se suponía que él estaba aprovechando la temporada de búfalo alado para conseguirnos la cena, pero siempre busca hacerme alguna clase de broma. Luego se fue brincando entre ramas-- nos cuenta Max mientras construía la maqueta con Peter.


        Estaban haciendo una brújula cuántica, un aparato que lee los campos cuánticos en el ambiente y rastrea cualquier lugar, persona, animal o cosa. En cierta forma, te guía a tu destino. Se estaban basando en la brújula electrónica que tiene Max, algo similar a un reloj pulsera, sólo que más grande y con los datos para la clase.


        El búfalo alado es un ave de gran tamaño con cuernos, como los de una vaca. Debido a sus músculos no puede volar y tiene mucha carne, por eso se le llama vulgarmente búfalo alado.


        --¡Oigan! ¿Me pueden ayudar con esto?-- dice Peter con la mano pegada a la cara.


        Al parecer decidió pasarse la mano por la cara sudada cuando ésta estaba llena de pegamento.


        --Yo te ayudo-- le digo.


        Le agarro el antebrazo y jalo fuerte hacia atrás. Logro despegarle la mano, pero termino arrancándole la ceja izquierda. Peter suelta un ligero grito de dolor, mientras que yo no resisto las ganas de reírme a carcajadas, y Max también se ríe.


        --¡No es gracioso!-- nos dice Peter con enojo.


        --Sí, sí es gracioso-- digo con tono burlón.


        Regreso a terminar lo poco que me falta de la exposición, mientras que Peter se soba donde tenía la ceja.


        --¡Oye Max! ¿Qué estará haciendo tu tío?-- le pregunto a Max cuando no me falta mucho por terminar.


        --Ni idea, él nunca habla de lo que hace. Yo también me pregunto dónde estará-- me responde Max.


        Edward Terrent es el tío de Max. Es un viejo amigo de nuestra familia quien de vez en cuando se va por varios días y nunca dice a dónde va, por lo menos no nos lo dice a nosotros. Esperaba que esta vez Max supiera, pero no.


        Una vez que terminamos la exposición y la maqueta, Max y Peter se fueron a sus casas.


        Cuando ya me voy a dormir, veo una vez más aquel amuleto de la suerte que tengo desde hace tiempo, tiene una forma que no entiendo. Mi Mamá dice que era de mi padre, el murió hace mucho tiempo. Es otra cosa que tengo en común con mis amigos, todos perdimos a alguno de nuestros padres. En el caso de Ben, ambos padres, y todos tenemos algún objeto que antes le pertenecía (Peter tiene un medallón de su padre, Elisa tiene el collar de su madre, Max tiene la brújula electrónica de su padre, Ben tiene un arco metálico y yo tengo esta cosa). Este amuleto tiene la forma de una vara corta con un pomo pentagonal de un lado y una medialuna del otro lado, con una pequeña esfera metálica de color azul en el centro. De cierta forma, parecida a la empuñadura de una espada, pero sin la hoja. De todas formas, no le encuentro sentido a su apariencia, ni por qué es considerado de buena suerte, ni por qué mi papá lo tenía. Son preguntas a las que todavía no les encuentro respuesta. Le doy un último vistazo y me echo a dormir.


        No me siento bien, tengo la misma pesadilla recurrente. Sueño que estoy en un lugar muy brillante y a la vez muy oscuro. Sueño con sombras cobrando vida, sueño con un mundo envuelto en caos y la luz luchando contra la oscuridad. Despierto todo sudado. Esta pesadilla me ocurre cada cierto tiempo. Me duele un poco la cabeza y estoy sudando más que ayer, pero no voy a dejar que una mala noche arruine mi cumpleaños. Ya tengo 17 años.


        Me pongo unos jeans y una franela. Pocos aquí tienen el dinero para hacer una fiesta, así que solo vienen mis amigos a pasar un rato conmigo. Uno a uno mis amigos van llegando. Primero llega Peter, mi Mamá me llama para que baje a la sala para recibirlo.


        --Hola Locke, feliz cumple-- me dice, y me da un abrazo.


        --Hola Pete, gracias ¿Qué, no se te había caído la ceja?-- le pregunto, fijándome que tiene ceja otra vez.


        --Si, logre pegármela, no fue fácil-- me responde.


        Mi sala estaba pintada con tonos de rojo y verde, con un viejo sofá negro y una radio a un lado.


        Enseguida llega Elisa.


        --Hola Lu, feliz cumple-- me dice y me da un pequeño beso en la mejilla.


        --Hola Elisa, gracias-- le respondo.


        Su pelo rojizo estaba recogido con una cola, tenía su collar con tonos dorados y azules. Luego Peter viene y la saluda.


        --Ah, hola Elisa-- dice Peter.


        --Hola Peter ¿Cómo te va?-- dice Elisa.


        --Yo, los dejare solos-- digo mientras me voy y me siento en el sofá para verlos.


        Enciendo la cámara de mi teléfono para grabarlos. Peter y yo apostamos 10 euros que él no podría decirle nada acerca de lo que siente sin sudar, y quiero grabar esto. El euro es la única moneda que conservó valor después de la guerra, todas las demás monedas no valen ya nada.


        --Bueno, todo va bien ¿y tú?-- dice Peter.


        --Todo va bien ¿Qué le paso a tu ceja?-- pregunta Elisa.


        --¡¿Qué?! Oh, no-- dice Peter, mientras me muero de la risa.


        Acabo de ganar 10 euros y un excelente video para internet. Él comenzó a sudar, se disolvió la pega que sostenía la ceja y se le calló.


        --Fue un accidente estúpido con pegamento, estaba trabajando con algo, ya no importa-- dice Peter y se va.


        Elisa frunce el ceño. Ambos son tímidos con respecto a sus sentimientos, por eso ninguno habla de ello uno con el otro.


        Luego llega Max, y para mi sorpresa, también llega el tío de Max, Edward Terrent. Mi Mamá y Yo los saludamos.


        --Hola Luke ¡feliz cumple!-- me dice Max.


        --Hola Max, muchas gracias-- dice mientras chocamos las manos.


        --Hola Luke, espero que la estés pasando bien-- me dice Edward.


        --Hola Edward, gracias-- dice.


        --Hola Edward, es un gusto que hallas podido venir hoy-- le dice mi mamá.


        --Bueno, es que este es un día muy importante, Adriana-- le responde Edward.


        --Está bien. Pero ¿Y Ben?-- le pregunta mi mamá.


        --Se distrajo con algo, ya vendrá-- responde Max, mientras un teléfono empieza a sonar.


        --Disculpen un momento, tengo que responder-- dice Edward, y luego se va a la cocina, al parecer es un asunto privado.


        Después de un rato, llega por fin Ben.


        --¡Hola Luque, feliz cumple!-- me dice.


        --Hola Ben, muchas gracias-- le respondo mientras chocamos los puños.


        Traía uno lentes de sol de color azul oscuro encima de su pelo claro (siempre los usa). Su piel es un poco más pálida que la nuestra. Seguramente, entre sus bolsillo traía su arco de color plateado, este arco se podía cerrar y comprimirse hasta volverse pequeño para poder guardarse.


        --Oye ¿y qué te había pasado?-- le pregunto.


        --Bueno, lo que pasó fue que al salir de mi casa un pájaro bajó en picada y se llevó mis lentes. Tuve que perseguirlo hasta un árbol, luego salté hasta la cima para intentar atraparlo, pero el maldito pajarraco me dejo caer los lentes encima lo que me hizo perder el equilibrio y caer-- me cuenta.


        --Auch ¿y no te lastimaste?-- le pregunto.


        --No, fue solo un rasguño, pero si encuentro otra vez a esa rata con alas, la empalaré con una flecha-- me responde.


        Enseguida se escucha a Edward gritar en la cocina, mi mamá va a allá para ver qué pasa. Cuando regresan, ambos se ven angustiados.


        --Peter, por favor dime que trajiste el medallón de tu papá-- le dice Edward con un tono preocupante.


        --No, lo deje en mi casa-- responde Peter.


        Edward se ve molesto.


        --¡Ok, hay que buscarlo! No falta mucho para que lleguen-- dice Edward con angustia.


        --¿Para que lleguen quiénes?-- pregunta Elisa.


        De repente siento un cosquilleo en mi nuca, volteo y abro las cortinas para ver por la ventana y veo una gigantesca tormenta que se acerca por el norte, pero ésta era totalmente negra, como si estuviese hecha de humo.


        --Wau, que tormenta más rara-- dice Ben, quien también se asoma.


        --No es una tormenta-- dice Edward.


        Al acercarse la tormenta se nota que ésta no es normal, en el centro posee tonos de rojo oscuro y además no hay viento ni lluvia, solo oscuridad. Me recuerda a las pesadillas que suelo tener. La tormenta rápidamente envuelve la isla y todo se torna oscuro, los bombillos solo pueden alumbrar la mitad de lo que hacían antes, las paredes obtienen tonos oscuros, las pequeñas grietas que se encontraban en las paredes, triplican su tamaño y partes de la pared se caen, el aire se volvió más difícil de respirar y el cosquilleo que siento en mi nuca se volvió un poco más fuerte.


        Al asomarme otra vez por la ventana, veo que desde el centro de la tormenta, empiezan a descender otras nubes más pequeñas, también con los tonos negros y rojos que tiene la tormenta. Al llegar al suelo, noto que en realidad eran capsulas de trasporte que se habían envuelto en la nube, pero al abrirse, sale algo que solo había visto en mis pesadillas. Las personas que salían de ahí no parecían estar vivas, no tenían piel, todos los huesos y músculos se podían ver a simple vista, al igual que sus inmensos ojos rojos, los huesos tenían tonos grisáceos y los músculos eran morados y negros, lo que indica que se estaba pudriendo, y dos cables negros se metían en su cuello.


        Estos seres sueltan un fuerte rugido y marchan hacia acá, portando armas tétricas. Pero lo que grita Edward indica que lo que está pasando es lo que esperaba que nunca sucediera.


        --¡INVACION DE MORTANEOS!-- es lo que Edward grita.


        Mis pesadillas se han vuelto realidad.


        Al instante corrimos hacia la salida, todos aterrados, pero mi Mamá y Edward se quedaron dónde estaban, él le estaba diciendo algo a ella pero no logré entender debido a que estaban hablando en voz baja. Él sale por la puerta de atrás hacia los mortaneos y ella viene con nosotros.


        --¡Luke, rápido, tienes que ir por el amuleto de tu papá!-- me dice.


        --¡Están lloviendo zombis!-- le digo cuestionándola, estoy lleno de miedo.


        --Confía en mí-- me dice.


        Decido hacerle caso. Subo rápidamente a mi cuarto, recojo la vara y voy corriendo con los demás. Mi corazón está a millón, supuestamente este objeto me protege de las cosas malas. Definitivamente este es el peor cumpleaños de la historia.


        Salimos corriendo de la casa, siguiendo a mi Mamá. Todo el lugar estaba siendo destruido, las casa en ruinas y las calles quemándose. No podía creer que esos zombis eran mortaneos, pero el símbolo que llevan en su pecho demuestra que sí. Los mortaneos usaban como símbolo la imagen del cráneo de un demonio con forma rectangular y de color negro, con 2 cuernos que salían hacia arriba y se curveaban a los lados, con la boca tan abierta como se podía, cubierta de colmillos y con enormes ojos rojos, para simbolizar la muerte. Existe un refugio público que se usaba en la guerra, pero en vez de ir para allá, corríamos a casa de Peter. Edward había preguntado por su medallón, mamá debe quererlo ¿pero para qué? Probablemente por la misma razón que me pidió buscar mi amuleto. Algunos de estos zombis portaban un sable de taidanio color negro con una franja roja curva en el filo de un borde de la hoja y dientes de sierra en el otro borde; mientras que otros mortaneos portaban rifles de taidanio de color negro con 3 picos plateados encima del cañón y un cable morado fosforescente en la parte inferior.


        Llegamos a la casa de Peter. Él abre la puerta automática rápidamente, entramos y cerramos la puerta, todos estábamos exhaustos y aterrados. La madre de Peter estaba fuera, en un viaje de negocios en Caracas, seguramente sin saber lo que está pasando ahora. Dentro de la casa, por fin tengo un respiro. La casa de Peter estaba pintada de colores cálidos, pero ahora las paredes están más oscuras y dañadas. Me doy cuenta que la tormenta negra está bloqueando las señales al mirar mi teléfono y ver que no tiene señal.


        --Genial, no hay señal-- digo con frustración.


        --¡¿Para qué necesitamos esa mierda?!-- le dice Peter a mi mamá desesperado.


        --Confía en mí, es importante-- le responde mi mamá.


        Probablemente no halla tiempo de explicarlo, Peter frunce el ceño. Yo no estoy seguro de por qué mamá piensa que necesitamos esas cosas. Solo sé que no debemos dudar en este momento.


        --Oh, él ya sabe que estamos aquí-- dice Ben, señalando a través de la ventana a un mortaneo que se acaba de dar cuenta que nos escondíamos aquí.


        Este mortaneo, es diferente a los demás. Su carne, en vez de ser negra y morada como el resto, era de color negro y rojo con un cráneo alargado. Tiene 2 pequeños cuernos y dos pequeños colmillos, 2 grandes espinas que salían de su espalda y se curveaban hacia arriba, al igual que otros mortaneos, tiene unos cables en el cuello y el símbolo de los mortaneos en el pecho, y además, en vez de tener mano derecha, tenía una enorme hoja curva de taidanio negro con un cañón encima y un cable morado fosforescente que salía de la parte inferior del arma y se enterraba en el codo. Probablemente sea de un rango superior al de los demás. Este mortaneo levanta su arma y nos dispara un proyectil que explotan en la terraza, cubriendo de escombros todas las ventanas y salidas.


        --¡Mierda, estamos atrapados!-- dice Max con enojo.


        Mi mamá presiona el botón para abrir la puerta mecánica pero esta se cae, descubriendo a un muro de escombros.


        --Peter, busca tu medallón, nosotros quitaremos los escombros-- dice mi mamá.


        --Yo lo acompaño-- dice Elisa, y ambos suben a su cuarto.


        Junto con Max, intentamos quitar los escombros de la entrada, pero están bastantes pesados. Ben está logrando quitar los escombros de una ventana, pero de repente hay un segundo derrumbe y caen más escombros en la ventana. Ben dice una grosería por la rabia que le da.


        --Esto no se mueve-- digo.


        No tenemos la suficiente fuerza para mover los escombros, me estoy desesperando, atrapado en medio de una invasión zombi.


        --Ya me harté de esto-- dice Max que ya no mantiene el control.


        Observo que de los ojos de Max sale un pequeño destello, Max lanza una patada a los escombro y estos se derrumban, despejando la salida.


        --Wau, no sabía que tenía tanta fuerza-- dice Max asombrado.


        Yo también me asombro, debió golpear justo en el punto débil de la pila de escombros. Probablemente el destello que vi habría sido sólo un reflejo, pero no estoy seguro.


        --Ya tenemos el medallón-- dice Elisa con apuro.


        --Bien, vámonos-- dice mi mamá.


        Salimos corriendo lo más rápido que podíamos hasta la calle. Puedo observar que mi casa está en ruinas. Edward sale de ahí y es perseguido por una especie de monstruo, pero no podemos regresar para ayudarlo.


        --Bien ¿y ahora qué?-- pregunta Peter con desespero por estar en la calle.


        --Aprieta el botón del medio-- dice mi mamá.


        El medallón de Peter era negro con franjas doradas y un círculo rojo en el medio. No me había imaginado que eso era un botón. Cuando Peter lo aprieta, en un abrir y cerrar de ojos, Peter, Elisa, Max, Ben y yo nos encontramos dentro de una pequeña aeronave negra con llamas pintadas en los costados ¡Con razón era importante! Pero mi mamá no se encuentra dentro.


        --¡Wao! Cool-- dice Peter con asombro.


        --¡Mamá! ¿Cómo es que?…-- intento preguntarle a mi mamá a través de la ventana, pero ella me interrumpe.


        --¡Luke! No hay tiempo, la nave tiene piloto automático, los llevará donde la abuela de Ben-- dice ella.


        --¡¿Tengo abuela?!-- pregunta Ben, ninguno de nosotros sabía que Ben todavía tenía un familiar vivo.


        --Lamento no poderlos acompañar, esto es un viaje que tendrán que hacer solos-- dice mi mamá.


        --¡Espera mamá!-- le digo con confusión pero es muy tarde.


        La nave despega rápidamente y la deja atrás, nos alejamos velozmente de la tormenta a quien sabe dónde, sin esperanza de poder volver a ver a mi Mamá, ni tampoco a Edward.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capítulo#2: Los Druidas


        


        Ya ha pasado casi una hora desde que escapamos y nadie dice nada, esa experiencia fue traumática. Yo me encontraba en el asiento del copiloto, Peter estaba en el asiento del piloto, y los demás atrás. Estamos en alguna parte de Colombia, no estoy seguro en que parte exactamente. Max se encuentra un poco nervioso, él no le gusta volar pues siente vértigo. La nave era similar a un carro con 2 alas y turbinas en la parte de atrás, es de color negro con líneas amarillas y llamas pintadas en los costados. Saco mi teléfono e intento llamar a mi mamá, pero resulta la contestadora diciendo que la cuenta de mi teléfono fue desconectada.


        --¡Esta chatarra ya no sirve, carajo!-- digo por la rabia que me da ya no poder comunicarme con nadie (el número de los otros también fueron desconectados).


        En estos momentos me siento triste, confundido, asustado y enojado.


        --No puedo creer que hayan vuelto ¡y justo en mi cumpleaños!-- digo confundido, de hecho todos aquí estábamos confundidos.


        El medallón de Peter parece ser una moneda transportista, un aparato que usa nanotecnología para convertirse en el vehículo deseado. Eso nos los enseñaron en la clase de historia, pero todos debieron ser destruidos junto con todos los aparatos que usan taidanio, al parecer este fue escondido.


        --No puedo creer que la baratija que tengo desde hace años, se pudiera convertir en esto-- dice Peter refiriéndose a esta nave.


        Eso me hace pensar que cada uno de los objetos que heredamos de nuestros padres debe ser secretamente parte de un aparato taidánico (un aparato que usa taidanio para su funcionamiento) que fueron escondidos de la ONU. Pero, ¿Qué clase de aparato será el que tengo?


        --No puedo creer que tengo abuela-- dice Ben.


        A todos nos sorprende, nos dijeron que Ben había sido adoptado porque no se conocía ningún familiar vivo quien lo cuidara.


        --No puedo creer que esas cosas se hayan llevado a mi tío-- dice Max, con tristeza.


        Edward era lo más cercano que Max tenía a un padre, de hecho él era como un padre para todos nosotros. Vi a ese monstruo saliendo de las ruinas de lo que antes era mi casa y perseguir a Edward, no pude distinguir bien al monstruo debido a que yo estaba corriendo en la dirección contraria.


        --Y Yo no puedo creer que los mortaneos sean zombis-- dice Elisa.


        En las clases de historias, nos dijeron que los mortaneos le gustaba el tema de la muerte, por eso su nombre y su símbolo, pero no que estaban realmente muertos.


        --¡Oigan! Tal vez eran los fantasmas de los mortaneos-- dijo haciendo una broma, intentando levantarnos el ánimo.


        Todos le fruncimos el ceño y él guardó silencio.


        --Oye Peter ¿qué es lo que pasó cuando buscabas tu medallón?-- le pegunto a Peter, sabiendo que cuando él y Elisa la estaban buscando hubo un segundo derrumbe.


        --Fue bastante extraño. Cuando llegamos a mi cuarto una de las paredes colapsó y entró un mortaneo con un sable. Se abalanzó contra mí para atacarme con el sable. Logré agarrarles los brazos para detener el ataque, pero él era más fuerte que yo. De repente mis manos se incendiaron, también los del mortaneo, lo que le hizo retroceder, pero mis manos no tenían ninguna quemadura y cuando el mortaneo iba a atacar otra vez, el piso se congelo de repente, lo que le hizo resbalar y caer por el hueco de la pared. Cuando cayó de cabeza en la pila de escombros, de repente se derritió. No sé qué paso, y no quiero averiguarlo-- nos cuenta Peter.


        Al parecer nos están pasando muchas cosas extrañas. Lo que nos dice Peter nos indica que los mortaneos no son inmortales, que pueden ser vencidos destruyendo su cerebro igual que en las películas de terror.


        --Entonces ¿el mortaneo murió al romperse el cuello?-- pregunta Max.


        --Yo vi lo que pasó -- le responde Elisa.


        --Como en las películas de zombis, hay que decapitarlos-- afirma Ben.


        --Oigan, creo que ya estamos llegando-- dice Peter mientras que la nave empieza a descender.


        --Es eso, o se acabó el combustible-- dice después.


        --¡¿Qué?! ¡¿No lo sabes?!-- le pregunto a Peter preocupado.


        --No lo sé, esta cosa no tiene tablero-- contesta Peter.


        Es verdad, la nave no tiene tablero ¿Será que si se acabó el combustible y es por eso que estamos descendiendo? Todos nos preocupamos por eso.


        La nave desciende violentamente y todos suponemos que nos vamos a estrellar. No resisto gritar del susto. Segundos antes de llegar al suelo, la nave se convierte en un carro marca Chevrolet y sigue su camino, también con los mismos colores y las pinturas de llamas.


        --¡¿En cuántas cosas se puede transformar esto?!-- dice Peter con tensión.


        Todos teníamos los pelos de punta por la caída, esta cosa debe tener muchas más transformaciones.


        --¿Todos están bien?-- pregunto mirando hacia atrás.


        --¡Sí! Estamos bien-- dice Ben.


        Max se cubría los ojos, Ben se tapaba los oídos y Elisa la boca


        --¿Lo hacemos otra vez?-- pregunta Ben.


        --¡No! ¡Jamás! ¡Ni si quieras lo pienses!-- dice Max, luego abre la ventana y vomita.


        Aunque de cierta forma, Ben tiene razón, quitando el susto eso fue divertido, como una montaña rusa.


        El carro se estaciona solo en frente de una farmacia en medio de la nada, luego se vuelve a convertir en el medallón. Ya estaba atardeciendo.


        --Aquí debe ser donde ella trabaja-- dice Ben.


        Él es el más entusiasta y optimista de nosotros, pero ahora, ni siquiera sé que es lo que él está sintiendo.


        --Oye Max ¿tu sabias que Ben todavía tenía abuela?-- le pregunto.


        --No tenía ni idea-- me responde.


        --Oye ¿no es esa tu marca?-- me pregunta señalando al letrero de la farmacia.


        El letrero dice Farmasol, y alado aparece una imagen similar a mi marca. Tengo una marca de nacimiento en mi hombro derecho similar a un sol con 5 puntas curvas, la misma imagen tenía la farmacia.


        --¡Sí! Qué raro-- le respondo.


        Esto me perece bastante curioso. Entramos a la farmacia, el primero en entrar es Ben. Detrás de la caja se encuentra un sujeto, 2 o 3 años mayor que nosotros. Vestía una camisa azul marino con el logo de la farmacia y unos jeans con huecos en las rodillas, su pelo negro lo tenía teñido con franjas rojas, tenía tatuajes de llamas en los antebrazos y un pirsin en la oreja izquierda.


        --Buenos días, bienvenidos a Farmasol ¿en qué les puedo ayudar?-- nos pregunta el muchacho.


        --Bueno si, buscamos una mujer mayor que podría ser la abuela de este-- digo señalando a Ben.


        --Disculpa ¿Cuál es tu nombre?-- me pregunta.


        --Ah, Luke Ligner-- le respondo.


        --Esperen un momento-- nos dice.


        Luego se va a una oficina que se encuentra detrás de la caja, de esta sale una mujer canosa con el pelo recogido, lentes, pantalones beige y una camisa verde azulado, debe ser la abuela de Ben.


        --Hola, es un gusto poder verlos al fin-- nos dice.


        --¡Si me querías ver ¿Por qué no me visitaste, en vez de hacerme creer que estaba solo?!-- le dice Ben con rabia, debe sentirse abandonado.


        --Lamento no haber podido estar con ninguno de ustedes, pero es que mi trabajo es de suma importancia para su supervivencia-- nos dice con arrepentimiento.


        --¡Trabajas en una farmacia!-- le dice Ben todavía molesto.


        --No en realidad, él trabaja en una farmacia-- nos dice la abuela de Ben con una pequeña riza mientras señala al muchacho.


        --El sueldo no esta tan mal-- responde el muchacho mientras cierra la farmacia.


        --Mi trabajo es saber y nadie hace mejor su trabajo que yo-- nos dice la abuela de Ben.


        Una vez que la farmacia está cerrada, ella presiona un botón oculto detrás de la pared y luego se abre una puerta secreta.


        --¿Entonces eres un espía?-- pregunta Ben.


        --Era la mejor de la ONU hasta que renuncie, incluso fui una de las pocas personas que se enfrentó cara a cara contra Lord Mortus-- nos responde la anciana.


        --Wau ¿y cómo era él?-- pregunta Peter.


        --¡Peor que el mismo diablo!-- responde.


        --Bueno, malas noticias, los mortaneos han…-- empiezo a decirle a la abuela de Ben pero me interrumpe.


        --Vuelto, lo sé, super espía ¿lo olvidan? Sé más de ustedes que ustedes mismos. Y Peter, esa ceja no se quedara ahí si la pegas con eso-- nos dice la anciana.


        --¡¿Cómo rallos lo sabes?!-- pregunta Peter.


        --Ya se los dije, soy la mejor super espía del mundo, por suerte estas en una farmacia-- dice la abuela de Ben y le lanza a Peter un tubo de “crece fácil”, una pasta que acelera el crecimiento del pelo al instante que toca la piel, él frunce el ceño.


        --¿Si son tan amables de entrar?-- nos dice la anciana señalando la puerta secreta.


        Detrás de la puerta secreta hay un ascensor que nos lleva por muy debajo de la farmacia, entramos a un sótano cuyo techo estaba reforzado con varias capas de metal, había monitores por todas partes y seguramente también cámaras de seguridad, se extendía por varios metros por debajo de la tierra con varios pasillos y puertas delante de nosotros, con paredes pintadas de plateado y blanco.


        --¿Quién ha oído hablar de lo que es un druida?-- nos pregunta la abuela de Ben.


        --¿Los magos irlandeses?-- pregunta Elisa.


        Yo también pienso en eso.


        --No es esa clase de druidas-- responde la anciana.


        --Bueno, yo escuche que se les llamaba druidas a las personas que habían sido mutadas por el taidanio energizado y que habían adquirido poderes extraños, pero eso solo era un rumor-- dice Peter.


        --Bueno, no exactamente. Frank ¿Puedes darnos una demostración?-- dice la abuela de Ben.


        --Si señora-- le responde el muchacho que trabajaba para ella.


        Se quita la camisa quedándose con una franela negra con la imagen de un dragón rojo, se pone más o menos lejos de nosotros y cierra un momento los ojos, al abrirlos veo un destello que sale de ellos y las manos de Frank se envuelven en llamas y lanza una ráfaga de fuego hacia arriba. Nos quedamos asombrados, al parecer ese rumor que dijo Peter si es verdad y Frank es un druida.


        --Los druidas son personas que nacen con habilidades de telequinesis, capaces de manipular alguno de los 4 estados de la materia: solido, liquido, gaseoso y plasmático, o en otras palabra, controlan uno de los 4 elementos básicos: fuego, agua tierra o aire. Ustedes 5 son una clase diferente de druidas-- nos dice la abuela de Ben.


        Esto es impactante, es difícil de creer, tal vez por eso no nos relacionamos bien con otras personas.


        --¿Así que también tenemos poderes? ¿Puedo volar?-- pregunta Ben con entusiasmo.


        --¿Cómo es eso posible?-- cuestiona Elisa.


        --No, no, no, no somos druidas, no tenemos poderes, sólo somos un montón de chicos extraños-- dice Max pesimista.


        --Debo recodarte que de un solo golpe pudiste derribar a una pesada pila de escombros, o cuando el mortaneo intentaba matar a Peter cuando de repente sus manos se prendieron fuego y cuando iba a atacar a Elisa el piso se congelo, y no olviden la gran agilidad y velocidad que tiene Ben, y Luke ¿no sentiste un cosquilleo en la nuca cuando estaban en la tormenta negra?-- nos dice la anciana.


        La cantidad de información que tiene de nosotros es escalofriante, pero al parecer, también es útil. Todo lo que ella dice es verdad, entonces si somos druidas, pero aún tenemos preguntas.


        --¿Los mortaneos siempre habían sido zombis?-- pregunta Peter.


        La señora le asiente.


        --¿Por qué los mortaneos nos atacaron?-- pregunto.


        --Buscaban a Edward, él y yo somos miembros fundadores de la Orden de los Secretos, la información que el posee es de suma importancia para Mortus-- le responde la anciana.


        --Él no les dirá nada ¿verdad?-- pregunta Max.


        --Mortus no necesita que diga algo, existe una clase de mortaneo conocido como mortaneo sombra que es capaz de robarle la información tanto a computadoras como a personas-- le responde la abuela de Ben.


        --¿Qué es la orden de los secretos?-- pregunta Elisa.


        --Es una organización cuya misión es descubrir todos los secretos que oculta la ONU y proteger a los druidas, tanto de los mortaneos como de la ONU-- responde la anciana.


        --¿Por qué de la ONU?-- pregunta otra vez Elisa.


        --Porque aunque los druidas ayudaron a ganar la guerra, la ONU considera que son demasiado peligrosos como para mantenerlos sueltos, así que los mantienen en cautiverios, pero los más poderosos son ejecutados, eso fue lo que les paso a sus padres, y es por eso que teníamos que mantenerlos lejos-- dice la abuela de Ben.


        Todos estábamos impactados con esto.


        --¿Qué se supone que debemos hacer aquí?-- le pregunto.


        --Como Lord Mortus ha vuelto, es importante que ustedes aprendan a manejar su poderes, antes de que el los encuentre. Y hay algo más que debo decir, hace rato les dije que existen 4 clases de druidas, no es verdad, existe una quinta clase, que en vez de manipular un estado de la materia, controlan la energía pura, en alguno de sus 2 polos opuestos; son tan raros que solo se conocen 3, uno de ellos es Lord Mortus cuyo poder consiste en la oscuridad, y otro era el padre de Luke, cuyo poder consistía en la luz. Y como ahora el único druida de luz que existe es Luke, él es la única persona que posee un poder igual y opuesto al de Lord Mortus, el único que lo iguala en poder, el único capaz de derrotarlo de una vez por todas, la última esperanza que tenemos-- nos cuenta la anciana.


        --¡Noooo! ¡Se equivocan! ¡Yo no soy esa persona! ¡No puede ser!-- lo niego.


        No logro soportarlo y me voy por uno de los muchos pasillos, nadie me sigue, saben que necesito estar solo.


        Me tapo los ojos con las manos esperando que esto sea solo un sueño y despertar. Me niego a creer esto, sin embargo en el fondo sé que es verdad. Todo mi mundo cambio por completo en un solo día: mi casa está en ruinas, descubro que soy una especie de fenómeno, y además me creen una especie de mesías, que derrotare a Mortus y salvare al mundo, este día es el peor de mi vida.


        Pasa un rato y logro relajarme, logro enfocar mis ideas en lo que es importante, si soy la única persona que puede detener a Mortus de una vez por todas, debo mantenerme concentrado y no dudar. Decido regresar con los demás.


        --¡Luke! ¿Te sientes bien?-- me pregunta Elisa.


        --Sí, estoy bien-- le respondo.


        --¡Oye! Somos amigos, te apoyamos-- me dice Peter.


        --Gracias Peter-- le respondo.


        --¡Oye! Te entiendo. Cuando supe que yo era un druida, fue el peor día de mi vida. Por lo menos no te sentaste en el piso a desear que todo sea solo un sueño-- me responde Frank.


        --Sí, eso sería tonto-- le digo.


        Qué vergüenza, me siento como un idiota.


        --¡Luke! ¿Ya te sientes bien?-- me pregunta la abuela de Ben.


        --¡Sí!-- le respondo.


        --Lamento tener que presionarte, pero si tú y todos los demás no logran aprender a usar sus poderes pronto, no abra nadie que pueda detener a Lord Mortus-- me dice la anciana.


        --Lo entiendo-- le respondo.


        --Pero no hoy, ya es muy tarde, ha sido un largo día y todos estamos cansados. Descansen hoy y mañana empezaremos con el entrenamiento. Frank les mostrará sus dormitorios-- nos dijo la anciana.


        Frank nos lleva por el pasillo de la derecha, al final hay 8 puertas automáticas de color gris.


        --Escojan su cuarto, aunque no importa cual escojan, todos son iguales-- nos dice Frank.


        Yo escojo la segunda a la derecha. Es un cuarto muy simple, una cama, una mesa de noche, un televisor orográfico de hace 60 años (2090), un armario sin nada (no traje nada de ropa por el escape), y un baño adelante. Las paredes están pintadas de gris oscuro. Le digo al televisor que se encienda, 3000 canales y todos interrumpidos por las noticias. Hablan de lo que paso en Margarita, pero no dicen nada de la invasión de mortaneos. En vez de eso dicen que sobre la isla paso un huracán ¡No puedo creerlo! Le digo al televisor que se apague. Estoy muy molesto. Es verdad lo que dijo la abuela de Ben. La ONU encubre todo eso. Decido intentar dormir un poco. En el baño hay un cepillo de dientes aun en su empaque y una pasta de dientes. Me lavo los dientes, me quito la franela y los zapatos, quedándome con los pantalones, y me lanzo a la cama. Ahora sé porque nos inscribieron en clases de artes marciales. Miro una vez más el amuleto y pienso será otro aparato taidenico. Estoy muy cansado para pensar en eso ahora. Cierro los ojos e intento dormir, necesito estar a mi 100%.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capítulo#3: Habilidades Secretas


        


        Suena una alarma que me despierta repentinamente, son las 6:30 de la mañana. Ese ruido me está sacando los tímpanos, se detiene y escucha una voz por un parlante.


        --Despierten jóvenes, este día comienza temprano. El desayuno ya está listo, piso 2 tercera puerta a la izquierda-- dice la anciana por el altavoz.


        Me dirijo al baño a lavarme los dientes. Me pongo la camisa y los zapatos. Estoy hambriento, anoche no cené. Todavía siento algo de sueño. Bajé por las escaleras de color gris junto con los demás.


        --¡Habrán paso que quiero comer!-- dice Ben.


        Él siempre está optimista, con energía, y con apuro. Pasa rápidamente a mi lado y se desliza por el pasamano.


        --¿Por qué tiene que ser tan temprano?-- dice Peter mientas bosteza.


        Él camina con los ojos casi cerrados y muy despacio.


        --No lo sé, pero más vale que sea por algo importante-- dice Max también con sueño.


        Elisa sale detrás de ellos, va caminando rápidamente mientras se arregla el pelo y se hace una cola.


        El comedor es bastante grande, tienes paredes pintadas de beige, 16 mesas de madera con forma rectangular llenan el lugar. En una de las mesas hay cinco arepas con queso, jamón y huevo. Ben está sentado, devorando su ración. Yo me siento en una esquina, agarro una arepa y empiezo a comerla ¡Sí que está buena!


        --Peter, ¿puedo sentarme junto a ti?-- le pregunta Elisa.


        --No, digo sí, claro que si ¿Por qué me molestaría? ¿No hace calor aquí?-- dice Peter tartamudeando.


        Elisa juega con Peter de esta manera todo el tiempo, buscando que él le diga lo que siente, pero jamás le dice nada. Elisa prefiere que él sea quien haga el primer paso pues ella no está segura de que el sienta lo mismo.


        --¡Buenos días! ¿Durmieron bien? Espero que si, por lo que vamos a hacer ahora necesita de toda su energía-- nos dice la abuela de Ben.


        Una vez que terminamos de comer, ella nos lleva al piso más profundo del edificio, en donde hay un gimnasio, es bastante amplio tiene 200 metros de largo y unos 10 de altura, las paredes y el techo están cubiertas de metal, el piso es de cemento, y hay muchas medidas de seguridad.


        --Antes de empezar a entrenar, ustedes tienen que beber esto, les ayudar a usar sus poderes-- nos dice la anciana dándonos unos vasos con un líquido verdoso.


        Tuvimos duda de tomarlo, pero al final lo hacemos. Cuando no los tomamos, nos da un horroroso dolor de cabeza, sentía que me iba a estallar. Tan rápido como apareció ese terrible dolor, desapareció.


        --¡¿Qué coño fue eso?!-- le pregunta Max sumamente molesto.


        --Eso fue un neutralizador de neurotoxina-- nos responde la abuela de Ben.


        --¿Por qué nos dio eso?-- le pregunto.


        --Las neurotoxinas son las kriptonitas de los druidas. El poder de un druida es psíquico, y como las neurotoxinas interrumpen la comunicación entre las neuronas, impide que un druida use sus poderes. Muchas de estas neurotoxinas estaban en las medicinas que les daban sus padres-- nos responde la anciana.


        --¿Entonces nos estaban envenenando?-- pregunta Ben.


        --¡No! La dosis de toxina solo es lo suficiente para inutilizar sus poderes para que no los activaran accidentalmente y llamar la atención de la ONU. Una buena cantidad de toxinas debía seguir en su sangre, pero ahora que se tomaron el neutralizante, podrán usar sus poderes con facilidad-- nos responde su abuela.


        --Empezare con mi nieto-- dice.


        Nos sentamos en unos vaquillos que hay detrás y vemos lo que ellos hacen.


        --¡Yeah!-- Ben se acerca rápidamente a su abuela y con mucho entusiasmo.


        --Bien, quiero saber que poder tengo ¿Cómo lo controlo?, ¿Puedo volar?, ¿Qué otras cosas puedo hacer?-- dice Ben tan rápido que casi no se le entiende.


        --¡Espera, espera! Cálmate, responderé todo eso-- le dice su abuela.


        --Primero, tu poder es eoloquinesis, que es la capacidad de controlar el aire y la atmosfera. Necesitas relajar tu mente, y no, no puedes volar. Aún no-- le dice.


        --¿Y cómo empezamos?-- le pregunta Ben.


        --El aire es el elemento de la libertad. Lo primero que tienes que hacer es serenar tu mente, librarte de todo estrés y ansiedad y respirar profundo-- le explica la anciana.


        Ben escucha sus palabras con atención.


        --Ahora ¿vez los papeles de allí?-- le pregunta, señalando una mesa que está detrás de ellos con una torre de papales.


        --¡Sí! ¿Qué tengo que hacer con eso?-- le pregunta su nieto.


        --El movimiento más básico de la eoloquinesis es una ráfaga de viento. Lo que quiero que hagas es que crees una ráfaga lo suficientemente fuerte como para volar todos los papales al mismo tiempo, y no quiero que dejes de intentarlo hasta que las derribes todos juntos-- le explica.


        --Ok-- le dice.


        Sigue las instrucciones de su abuela. Primero se relaja, respira profundamente, fija su mirada en la torre de papales, luego extiende los brazos hacia delante, no pasa nada. Lo intenta una segunda vez. Veo un ligero destello que escapa de sus ojos y esta vez sí crea una ráfaga de viento, pero solo mueve levemente la hoja de arriba, ni siquiera la hace volar.


        --Está bien, sigue practicando-- le dice su abuela.


        Mientras que Ben práctica sus ráfagas, la anciana llama a Max.


        --¿Qué quieres que haga?-- le pregunta con poco entusiasmo.


        --Tu poder se llama geoquinesis, la habilidad de controlar la tierra y sus minerales. La tierra es el elemento de la solidez, para controlarlo no se necesita mucha fuerza física, más bien firmeza mental y fuerza de voluntad. Lo que quiero que hagas es que muevas esa roca de 2 toneladas de un lado a otro en un minuto-- le explica la abuela de Ben mientras señala una enorme piedra al final del gimnasio.


        --¡¿Qué?! ¡Soy fuerte pero no tanto!-- le exclama Max.


        --No necesitas fuerza física, solo de voluntad y firmeza mental, inténtalo-- le explica la anciana.


        --¡Está bien, como sea!-- dice Max con molestia.


        Se va hasta la piedra, se enciende un cronómetro holográfico en la pared que empieza a contar en el momento en que Max empieza a empujar. Una vez más veo el destello que sale de los ojos. Solo consigue moverla unos centímetros, pero sigue intentando, ya ha pasado un minuto y ni siquiera va por la mitad. Mientras Max empuja, la anciana llama a Elisa.


        --¿Estás nerviosa?-- Le pregunta la abuela de Ben a Elisa.


        --Bueno, sí, un poco-- le contesta.


        --Tranquila, tu poder se llama hidroquinesis, la habilidad de manipular el agua y todos sus estados. El agua es el elemento de la fluidez. Para controlarla debes dejar que todas tus emociones y recuerdos fluyan, como un río, no debes trancarte en un recuerdo, o sino no podrás controlarlo-- le explica la anciana.


        --Lo intentaré-- le responde Elisa.


        --Okey, ven conmigo-- le dice la abuela de Ben.


        Ella la lleva a un rincón el cual está hundido, tiene varios desagües que conforman un rectángulo en el piso y tiene una llave y una cubeta. La anciana abre la llave y llena la cubeta con agua.


        --Lo que quiero que hagas es hacer que fluya el agua de esa cubeta a través del aire sin derramar ninguna gota-- le dice.


        --No estoy segura de que pueda-- le responde Elisa.


        --Inténtalo, sé que puedes-- le dice la abuela.


        Ella se para delante de la cubeta y sigue sus instrucciones. Una vez más veo el destello que sale de los ojos. El agua dentro de la cubeta se empieza a elevar pero luego se agita y se derrama.


        --Sigue intentando, parte de esto es tener paciencia, al igual que con las personas-- le dice la anciana, seguramente se refiere a Peter.


        Luego, ella llama a Peter a una parte del gimnasio que está rodeado de 3 paredes de vidrio, y en la esquina se encuentran apoyadas un montón de ramas secas.


        --¿Y bien, que es lo que hago y que quieres que haga?-- le pregunta Peter.


        --Algún día tendrás que hablarle-- le dice la abuela.


        --¿De qué hablas?-- le cuestiona.


        --¿Qué parte de la mejor espía del mundo no entendiste?-- le pregunta la anciana de forma retórica.


        --¡Ja, ya te pilló!-- le digo a Peter en tono de burla.


        Él no dice nada.


        --Tu poder se llama piroquinesis, la habilidad de producir y controlar el fuego y la temperatura. El fuego es el elemento de la intensidad. Para controlarlo, debes controlar tus emociones, mientras más sientas más intenso será tu fuego-- le explica la anciana.


        Ella agarra una de las ramas y se la da a Peter.


        --Tienes que generar una llama que sea capaz de incinerar completamente una rama de una sola vez-- le explica.


        --¿No cuenta si la quemo un poco?-- le pregunta.


        --¡No! Completamente incinerado-- le exclama la abuela.


        --Okey-- le responde con flojera.


        Peter empieza a respirar con fuerza, aparece el destello en los ojos de Peter y se crea una pequeña flama en la rama que se apaga al instante. Ahora la abuela me llama a mí, voy para allá.


        --¿Qué es ese brillo?-- le pregunto a la anciana.


        --Cuando los druidas usan sus poderes, la energía en su cerebro aumenta, por eso los ojos brillan-- me contesta.


        --Escucha Luke, tu caso será difícil, la photoquinesis, ósea la capacidad de controlar la luz y la energía, es sumamente escasa, además de inestable. El único otro caso es el de tu padre y no sé cómo es que el controlaba sus poderes-- me explica la abuela.


        Tiene sentido, no importa por cuanto tiempo ella estuviese espiándolo, no hay forma de saber qué es lo que el sentía o pensaba para controlar su poder, a menos que se lo haya dicho a alguien, lo cual dudo, pero esto me hace preguntarme algo.


        --¿Estas segura que yo heredé esas habilidades? Porque no recuerdo ningún suceso parecido a eso-- le pregunto.


        --¿Seguro? ¿Recuerdas cuando tenías 5 años y te perdiste?-- me pregunta.


        Ya lo recuerdo. Un día que me perdí en el centro comercial me asuste y me apoye en la pared. Me concentraba en que mi mamá me encontrara. De repente todas las luces del techo estallaron. Mi mamá me empezó a dar la medicina desde entonces.


        --Creo que tiene algo que ver con la emoción o la concentración-- le digo.


        --Es posible, tu padre siempre que se distraía su poder se desactivaba, intenta con eso-- me dice la abuela, luego retrocede.


        Cierro los ojos y aprieto los puños. Me concentro en mí poder. La cabeza empieza a dolerme. Abro mis ojos y mis manos están brillando, el brillo aumenta y explota. Caigo fuertemente en el piso, mis manos están adoloridas, tengo la vista borrosa, y me sangra la nariz. Los demás dejan sus ejercicios y vienen corriendo hacia donde estoy, la abuela de Ben me ayuda a sentarme.


        --¿Estás bien?-- me pregunta Peter.


        --Sí, estoy bien, me siento como si me hubiese golpeado un rayo-- le digo.


        --Bueno, no estuvo tan mal; la primera vez que tu padre uso su poder, termino inconsciente por 3 días y ciego por 2 días más, pero será mejor que descanses un rato-- me dice la anciana.


        --No creo que este tan mal-- le digo.


        --Yo soy Max-- me response.


        --Ya me voy-- respondo.


        Me levanto y camino, pero no me doy cuenta que me dirigía a la pared y choco.


        --¡Auch!-- respondo.


        --¡Frank! ¿Puedes acompañar a Luke a su cuarto?-- Le grita la abuela de Ben.


        --¡Ya voy Jessica!-- le responde


        ¿La abuela de Ben se llama Jessica? No lo sabía, no nos lo había dicho. Frank me agarra de la mano y me lleva a mi cuarto.


        --Dale algo para los ojos-- le dice la anciana.


        --Lo haré-- le responde.


        --¡Los demás vuelvan a sus ejercicios!-- dice Jessica.


        --La próxima vez que intentes hacer algo así, usa lentes de sol-- me dice Frank una vez que estoy en mi cuarto.


        --Lo tomaré en cuenta-- le digo.


        --Espera aquí, ya regreso-- me dice.


        Me siento en la cama y lo espero. Cuando llega me echa unas gotas en los ojos.


        --Deberías recuperar la visión en 1 o 2 horas, no uses los ojos mientras tanto-- me dice Frank y se va.


        Mientras que pasa el tiempo mi visión mejora, pero tener que esperar sin hacer nada es aburrido. A la hora y media, ya he recuperado mi vista y bajo al gimnasio.


        --¡Luke! ¿Ya te sientes bien?-- me pregunta Jessica.


        --¡Sí! Ya estoy bien ¿Cómo van los otros?-- le pregunto.


        --Están mejorando, pero todavía no lo dominan-- me dice.


        Ben ha logrado lanzar corrientes de aire pero solo tumba un cuarto de las hojas. Max puede mover la piedra pero se tarda 17 minutos cuando debería ser solo uno. Elisa hace fluir el agua pero luego se tranca y la derrama toda. Y Peter es capaz de quemar la rama pero no incinerarla por completo


        --Si vas a seguir intentando controlar tu energía, deberías usar esto-- me dice la anciana dándome unos lentes de sol.


        Me voy a un rincón para practicar mi control. Me pongo los lentes de sol y empiezo a concentrarme, cuando la energía sale de mis manos toma la forma de una esfera, pero después de unos segundos se inestabiliza y vuelve a estallar, vuelvo a caer en el piso pero esta vez no quedo siego. Un tras otra la energía que produzco termina explotándome en la cara, aunque he logrado mantener el control por más tiempo. Pasan las horas y todavía no logro generar energía y mantenerla estable.


        --¡Tómense un descanso, ya es hora de almorzar!-- dice Jessica.


        Miro mi reloj y son las 1:37 pm, estoy agotado y hambriento, la cabeza me duele al igual que mis oídos y mis ojos. Por tantas explosiones, estoy despeinado y los lentes están por romperse. No estoy tan mal; Elisa esta toda empapada, Ben tiene el pelo levantado, Max esta todo rojo y sudado, y Peter está cubierto de cenizas. Los 5 nos dirigimos al comedor. En una de las mesas hay platos de sopa de pollo. Nos sentamos y empezamos a comer.


        --¿Hay noticias sobre nuestros padres?-- pregunta Elisa.


        --Bueno, Lucia (la madre de Peter) y Spencer (El padrastro de Peter) todavía está en Caracas, ya le informé lo que paso. Alejandra (la madre de Luke), Diego (el padre de Elisa) y Laura (la madre de Max) se encuentran dentro del refugio secreto, pero los mortaneos siguen cerca. Y Edward, supongo que está muerto, lo ciento Max-- nos dice Jessica.


        Max no dice nada. Es consuelo que mi mamá se encuentre bien, pero me siento impotente al no poder ayudarla, los demás deben sentir lo mismo.


        --¿No van a hacer una misión de rescate o algo así?-- pregunto.


        --Me temo que no, es demasiado arriesgada para cualquiera que lo intente, pero no se preocupen, Lord Mortus fue derrotado antes y volveremos a derrotarlo-- me responde la anciana.


        --¿Cómo es que lo derrotaron?-- le pregunto.


        --¿De verdad quieres oír esa historia?-- me pregunta la abuela de Ben.


        --Bueno, yo también quiero oírla-- dice Peter.


        --Todos queremos oírla-- dice Elisa.


        --Bueno, todo fue gracias a James Ligner (el padre de Luke). Los poderes de James eran exactamente iguales y opuestos a los de Mortus, estando solos ninguno era capaz de derrotar al otro sin ayuda. Esto pasó hace 18 años, James no era un soldado de verdad pero ayudó mucho a detener el avance de los mortaneos, al igual que otros druidas. Sin embargo algunos druidas estaban del lado de Mortus. Él pensaba que como el ser más evolucionado del mundo él y los druidas que lo apoyaban eran los que debían gobernar. Debido a la naturaleza inestable de los poderes de James, al igual que Luke, él solo podía usar el 35% de sus poderes. Usaba un arma que le permitía usar todo su poder de manera estable, esa arma se llamaba hoja photoconductora, pero era mejor conocida como la Espada Cuásar, hecha de ferro taidanio diamantado (la aleación más fuerte que existe, totalmente indestructible) la energía recorría el borde de la hoja una y otra vez, permitiéndole cortar cualquier cosa. Pero Mortus también tenía su arma, se llamaba hoja umbraconductora, también conocida como la Espada Necro, forjada de la misma piedra que la espada cuásar, diseñada para que la oscuridad pura recorriera su filo. Cuando los anti-fotones (la partícula opuesta a la luz, y de lo que esta echo la oscuridad pura) tocaban la materia, neutralizaban toda la energía que tienen los átomos, haciendo que las cosas se desintegren. Mortus usaba material genético humano para crear la materia prima donde clonaba los mortaneos, a veces la entrega del material genético era voluntaria y otras veces era forzosa. Él era un genio en ingeniera genética y física cuántica básica. Él era bueno ocultando sus huellas, pero un día lo logramos localizar al noreste de Asia. James y Mortus pelearon hasta que sus compañeros intervinieron e hicieron que la sopa de donde se hacían los mortaneos, se derramara encima de Mortus, con la energía emitida en ese momento, hizo que el taidanio dentro de esa mezcla se cristalizara, atrapando a Mortus en una prisión indestructible y manteniéndolo en coma-- nos cuenta la anciana.


        --¡Wau! ¿Y qué paso con Mortus después?-- pregunta Ben.


        --Su prisión fue trasladada a un lugar secreto cerca de ahí llamada la tumba de la muerte. Ahí cerca hay muchos criminales internacionales que trafican con taidanio. Una vez que despertó hace unos 2 días solo tuvo que atraer un par de tontos criminales, llamados Víctor y Bruno Tenebrum, para convertirlos en sus generales monstruosos para poder reunir otra vez su ejército-- nos cuenta Jessica.


        --¿Cómo supieron que Edward estaba en Margarita?-- pregunta Max.


        --Lo que hacía Edward era rastrear el tráfico de taidanio. Así atrapo a los hermanos Tenebrum. Ellos debieron escuchar que él se dirigía a Margarita, cuando Mortus los liberó y los atrajo con promesas de poder e inmortalidad. Supo en dónde estaría Edward, él tenía gran información como agente de la UNO y miembro de la orden de los secretos, información que necesita para volver. Por suerte el desconoce la ubicación del refugio y de este lugar-- nos dice la abuela de Ben.


        Definitivamente él era la persona con más secretos en la isla.


        --¿Por qué nos ocultaron todo esto hasta ahora?-- pregunto.


        --Sus padres querían darles lo que ellos nunca tuvieron, una vida normal. Los druidas vivían en ciudades aisladas, prácticamente campos de concentración, cubiertos de un domo diseñado para que nadie pueda entrar ni salir. Y ahora viven en prisión. Todo lo que ellos hicieron fue para que ustedes vivieran como personas normales, por el tiempo que se pudiera darles-- nos responde Jessica.


        Ahora que sabemos el sacrificio que hicieron nuestros padres, nos esforzamos aún más cuando regresamos a nuestro entrenamiento, y por fin logramos dominar nuestros poderes al caer la noche. Peter convierte en cenizas a todas las ramas de una sola vez. Elisa mueve el agua perfectamente y la devuelve al pote usando movimientos suaves y fluidos. Max con un movimiento rápido, da un golpe seco a la roca y este vuela hasta el otro lado del gimnasio en solo 7 segundos. Ben hace un solo movimiento rápido y crea una ráfaga de viento que no solo derriba los papales, sino también la mesa en donde estaban. Y yo, por fin logro crear una esfera de energía estable, luego esa energía se dirige hacia delante y creo un láser que hace un hueco en la pared.


        --¡Wau! Has avanzado mucho más rápido de lo que pensé, creo que ya estás listo para la espada cuásar-- me dice la anciana.


        --¡¿De veras?! ¿En dónde está?-- le pregunto con mucho entusiasmo.


        --Yo no la tengo, tú la has estando llevando desde hace mucho tiempo-- me dice Jessica.


        Eso me recuerda mi amuleto, antes era de mi padre, supuestamente me protegería de todo, y además tiene la forma del mango de una espada.


        --¡Ahora regreso!-- le digo y salgo corriendo a mi cuarto.


        Tomo mi amuleto y regreso al gimnasio, todos me estaban esperando.


        --¿Es esto?-- le pregunto.


        --¡Sí! Para abrirlo solo tienes que apretar el pulgar, 5 segundos contra el círculo-- me dice Jessica.


        Sigo sus instrucciones, la media luna en donde se encuentra el círculo se agranda y sale la hoja. Es bellísima, la hoja es de doble filo y se curvea al inicio, tiene un metro y 30 cm de largo, tiene una abertura en el medio, es de color azul fluorescente y tiene el borde de color dorado. Cuando genera energía, esta recorre el borde de la hoja se vuelve sumamente brillante, parece como si estuviese ardiendo en llamas azules y blancas soltando chispas por donde va, y la energía se devuelve a través de la abertura como si fuera un relámpago.


        --Bonita ¿verdad? ¿Veamos cómo la usas?-- dice la abuela de Ben.


        Ella aprieta un botón que tenía en su reloj y aparecen alrededor de mí unos robots de pelea con varas de madera. Usando la espada, contrataco a los muñecos evitando sus ataques con las varas. Uno por uno cortó a la mitad cada muñeco, que queda ardiendo en fuego. Una vez que acabo con todos ellos guardé la espada. Las clases de esgrima y artes marciales dieron fruto.


        --¡Wau, eso fue increíble, eres como un jedi, hiciste chiu chiu, y ello broun, fue asombroso!-- dice Ben, el siempre exagera.


        --¡Bien, eso es todo por hoy! Vengan, quiero mostrarles algo-- nos dice Jessica.


        La anciana nos lleva 4 pisos más abajo y nos dirigimos a una gran puerta de madera la cual está decorada con mi marca de nacimiento solo que esta vez es dorada. La puerta se abre de par en par y al atravesarla vemos algo que nunca me hubiese imaginado ni en nuestras más grandes fantasías.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capítulo #4: Lugar de Secretos


        


        --Damas y caballeros, bienvenidos a Subter, uno de los refugios que tiene La Orden para los Druidas-- dice Jessica.


        Un refugio bastante grande, rodeado de edificios conectados entre sí, así que estábamos bastante profundos, a simple vista parecía un pueblo pequeño, incluso tenía un domo con un cielo artificial que proyectaba justo como está el cielo real encima de nosotros.


        --Esta era una base secreta de la ONU que fue abandonada. La Orden la tomo y la convirtió en un refugio para todas las personas que persigue La ONU injustamente. Estos lugares le ha dado refugio a más de 12000 druidas, 348 de ellos están aquí-- nos dice la anciana.


        --Sí que son muchos-- dice Peter.


        --Solo es el 47% de los druidas que existen, el 45% viven en prisiones, el otro 8% están escondidos-- dice Jessica.


        Veía druidas por todas partes, usaban sus poderes casi todo el tiempo: para viajar, para trabajar, para competir entre sí.


        --¿Los druidas aquí tienen vidas, más o menos normales?-- pregunta Eliza.


        --En cierta forma si-- le contesta la anciana.


        --¿También los colegios?-- vuelve a preguntar.


        Clásico, su mayor preocupación siempre ha sido sacar las mejores notas y graduarse como doctora.


        --¡Sí! Son casi lo mismo-- responde Jessica riendo levemente.


        --Este refugio también es como un colegio, les enseñamos a los jóvenes a controlar sus poderes y a usarlos correctamente, al igual que las materias normales de un colegio-- dice la anciana.


        --¿Todavía tenemos que ir?-- pregunta Ben.


        Max le da un golpe en el hombro.


        --¡Ja! No se van a salvar, mañana tendrán clases igual que todos los demás niños de su edad-- dice la anciana.


        --¡Rayos!-- dicen Ben y Peter simultáneamente en voz baja.


        --Si me disculpan, tengo que hacer un anuncio, después de todo soy la directora-- dice Jesica.


        --¿Qué?-- dice Ben.


        Nos alejamos del edificio de donde salimos, se veía el asesor que conducía a la superficie, estaba conectado a todos los demás edificios. El edificio de donde salimos era el colegio, debí sospecharlo por los salones que tenía. Otros edificios eran los dormitorios, nosotros nos tocó dormir en el último piso del edificio E. Entre otros edificios también había un hospital, una armería, una administración y un almacén de comida.


        Todos los edificios tenían el mismo símbolo, el que se parecía a mi marca de nacimiento. Afuera de estos había caminos de piedra, al lado de estos habían canales que por los que circulaban continuamente agua. El paisaje estaba decorado con una gran variedad de plantas y árboles. Tenía canchas de juegos y a lo lejos se veía una piscina y un teatro. Nos dirigimos al frente del edificio administrativo en donde había una plaza, todos empezaron a reunirse ahí. Jessica sube al estrado y se presenta ante todos.


        --¡Escuchen todos! Vengo a decirles algo. La razón por las que suspendí las actividades de hoy es porque los rumores son ciertos, Lord Mortus ha despertado-- dice la anciana.


        Todos empiezan a susurrar preocupados


        --¡Sin embargo! No hay que preocuparse, el todavía desconoce la ubicación de Subter y de los demás refugios. Y además, hemos recibió 5 nuevos druidas, entre ellos esta Luke Ligner, el único druida de luz-- dice Jessica y me llama para que suba al estrado.


        --¡Muéstranos la marca!-- dice un chico que está en el fondo.


        Levanto la maga derecha y dejo ver mi marca.


        --Este joven, al igual que ustedes, él es un druida, pero debido a la naturaleza de sus poderes, él es el único que iguala a Mortus y lo único que nos permitirá derrotarlo. Mañana las actividades serán reanudadas. Esto es todo por hoy-- declara Jessica y todos se dispersan.


        Una vez más, me recuerdan la pesada carga que llevo sobre los hombros, que en algún momento tendré que enfrentarme a Mortus.


        --Jessica ¿Por qué mi marca es tan importante y por qué está en todas partes?-- le pregunto.


        --Es que tu padre fue quien nos inspiró para forjar la Orden y esa marca era como su firma, por eso la usamos como símbolo-- me responde.


        Cerca, se realiza una pelea entre una druida de fuego y un druida de agua, se lanzaban ráfagas de agua y fuego entre sí. Jessica sale corriendo para allá, saca una pistola de dardos con neurotoxinas y se los dispara. Ambos pierden sus poderes, luego un druida de tierra levanta placas de roca para atrapar a las personas que peleaban.


        --¡Bien ¿Qué paso?!-- le pregunta la anciana molesta, dirigiéndose al chico.


        --¡Yo solo tropecé con ella y me ataco!-- le responde. El druida de tierra lo libera, el chamo tenia quemaduras en el brazo.


        --Ve a la enfermería-- le dice Jessica, el muchacho se retira.


        --¡Y bien Felicia! ¡¿Qué paso?! ¡Ya es tu tercera pelea en este mes!-- le dice Jessica molesta.


        El druida de tierra la libera. Estaba empapada, tenía el pelo negro y corto, las orejas cubiertas de piercing y uno en el labio, vestía con ropa negra y azul.


        --¡Estoy harta, harta de estar aquí, harta de tener la misma rutina de siempre! ¡¿Crees que con él va a cambiar algo?! ¡El esta tan atrapado aquí como el resto!-- contesta la chica con gritos.


        --¡Ella tiene razón, estamos atrapados aquí igual que en una prisión de la ONU, esto jamás va a cambiar!-- dice otro chico.


        El otro chico era rubio, alto y vestía con ropa blanca y gris.


        --¡Váyanse a sus cuartos y quiero que se calmen!-- le dice Jessica.


        --¡Bien, pero no somos los únicos que piensan eso!-- le grita el chico y se marchan.


        --¿Cómo que atrapados?-- le pregunto a Jessica.


        --Los druidas tienen la libertad de irse de Subter cuando quieran, pero allá arriba se corre el riesgo de que la ONU los encuentre y los atrape, en cierta forma, son prisioneros aquí-- me responde.


        --Jessica, traje lo que me pediste-- dice Frank que llega con una bolsa y se la da a Jessica.


        --Ah, casi se me olvida darles esto-- dice ella.


        Luego mete la mano en la bolsa y nos da a cada uno una caja con un teléfono traslucidos negros con el símbolo de la orden.


        --Wau ¿Qué es esto?-- pregunta Peter.


        --Son TPD, no nos podemos dar el lujo de tener teléfonos normales porque nos rastrearían, así que fabricamos los nuestros, también les da acceso a nuestra base de datos-- dice la anciana.


        --Abuela, me debes 15 regalos más, espera no conté los de navidad, me debes 31 regalos más-- dice Ben.


        Max le da un golpe en el hombro, su abuela se ríe un poco.


        --Ya es de noche, vayan a sus cuartos, ya están etiquetados, mañana tienen clases, sus horarios están en sus cuartos-- nos dice la anciana.


        Ya en mi cuarto veo los horarios. Las clases son las mismas que recibía en el colegio normal, solo hay una materia nueva, control de los poderes, suena interesante. Mientras no estaba, Jessica lleno mi ropero, lo necesitaba porque deje toda mi ropa en mi casa y no iba a pasar toda mi vida con el mismo juego de ropa. Entro en la base de datos con el TPD, se actualiza cada día, hay información sobre todo, incluso de los generales monstruosos que Mortus tiene bajo su mando. Los mortaneos son fabricados con material genético fresco y se les pone un chip en la cabeza para que haga de cerebro, es por eso que su única debilidad es la cabeza. Pero la mutación que sufren los generales tiene que efectuarse mientras están vivos para que sea aún más drástica y tienen que estar de acuerdo con la mutación o sino el cuerpo lo rechaza y muere. La mutación hace que el sujeto adquiera, además de una apariencia horrible, varias habilidades, entre ellas regeneración espontanea, incluso son capaces de regenerar la cabeza. Los druidas pueden ser mutados pero no tan fuerte como los generales, debido a que ya han sido alterados por el taidanio, pero también obtienen la regeneración, Mortus se la aplico a sí mismo. Ahora Mortus tiene 2 generales monstruosos. Uno de ellos es Crabro, antes se llamaba Bruno Tenebrum, un traficante de drogas que intento tener suerte con el taidanio. Ahora se parece a un insecto gigante. Aquí aparece una imagen un tanto borrosa de él, tenía el cuerpo de color verde y negro, 4 brazos, cada antebrazo tenia varias púas negras, sus dedos podían retraerse y sacar 2 garras curva desde los nudillos y una tercera en el pulgar, 4 ojos rojos, cabeza alargada con una línea verde y antenas, un juego de alas de escarabajo, el símbolo de los mortaneos en el centro del pecho, y su boca se podía partir en 4 mandíbulas cubiertas de dientes amarillos que terminaba en un largo colmillo. Crabro es capaz de lanzar una gran variedad de químicos tóxicos desde su boca (veneno, acido, combustible, seda, etc.) en una nube o en un chorro. El otro general se llama Stalker, antes era Víctor Tenebrum, según lo que dice aquí es similar a un lagarto con armadura. Es alto, de 2.5m, con escamas de color azul oscuro y con una armadura plateada que cubre su espalda, pecho, antebrazos, pelvis, muslos, pies y cabeza; de la espalda a la cola tiene 2 hileras de espinas parecidas a cuchillos curvos de bordé de cierra, 2 cuernos pequeños encima de su cabeza, ojos rojos, el símbolo de los mortaneos encima de su pecho, grandes dientes y una lengua larga. Según esto, su armadura de taidanio y mercurio es moldeable, lo que significa que puede convertir sus manos en cualquier clase de arma (espadas, cierras, mazos, hachas, pistolas, taladros, metralletas, etc.), parece ser el monstruo que vi persiguiendo a Edward. También hay información sobre las clases de mortaneos. Los mortaneos soldados que son los que atacaron en Margarita, armados con una espada y un rifle. Los mortaneos guerreros que son los que tienen la prótesis en el brazo derecho, son los de rango superior. También hay mortaneos raptores, bestia, carroñeros y sombras; cada uno con habilidades diferentes que sirven en una guerra. Cuando un mortaneo muere, libera una encima que lo descompone al instante, para destruir toda información dentro de su cerebro, solo queda una masa negra y sus huesos, igual que lo que describía Peter cuando ese mortaneo lo ataco. También habla de la tormenta negra, según esto es en realidad una nave con la capacidad de transportar a cientos de mortaneos dentro de capsulas de viaje; la tormenta negra crea un campo electromagnético de 25 kilómetros de radio que absorbe parte de la luz y las ondas de radio, haciendo que todo se vea oscuro y que nadie pueda comunicarse, y con visión nocturna, los mortaneos tienen ventaja; y además altera constantemente la presión del aire haciendo que todo se agriete; además de crear un ambiente donde los mortaneos tienen ventaja, también crea una ambiente muy atemorizante y estresante. Una vez que leo esto me doy una ducha rápida, me cepillo los dientes y me echo a dormir.


        Despierto a las 7:30, me visto, me cepillo los dientes, y me voy. No estoy seguro si llevarme la espada y decido no hacerlo. Las clases son las típicas: química, español, historia; y por último dominio de poderes, nos colocamos trajes de protección especiales, son de color negro y naranja, en el gimnasio hay varias plataformas de 3m de radio y 2 de alto, nuestro profesor es un geo druida llamado José Tacú, un sujeto de unos treinta y tantos, es musculoso anda descalzo y además es ciego.


        --¡Bien quiero que todos escojan una paraje de elemento opuesto y vallan las plataformas el primero que se salga del circulo pierde!-- grita José, parece que era militar.


        Todos hacen lo que el pide excepto Peter.


        --Disculpa profesor pero ¿Cómo es que alguien ciego puede enseñarnos a pelear y usar nuestros poderes?-- cuestiona Peter insolente.


        --Ágamos algo, peleemos en una plataforma, si ganas tienes la hora libre, si pierde harás 100 flexiones-- le Propone José.


        --De Acuerdo-- le responde.


        Ambos suben a la plataforma, Peter se concentra y logra crear una bola de fuego en su mano derecha y se la lanza a José. Éste levanta una placa de roca que detiene el fuego y lanza la roca a Peter. Él logra esquivarla por unos milímetros pero al instante que toca el piso, José crea un terremoto que derriba a Peter de la plataforma, el traje impide que se haga un fuerte daño, pero aun así le dolió.


        --¡¿Qué, cómo?!-- pegunta Peter.


        --¡Primero, no eres el único que sabe artes marciales! ¡Segundo, apenas has logrado dominar tu poder! ¡Y tercero, siento las vibraciones de la tierra a través de los pies, por eso estoy descalzo, ahora hazme 100 flexiones! ¡Los demás a las plataformas! ¡Ligner, ven para acá!-- grita el profesor.


        Peter ahora empieza a hacer las flexiones, voy corriendo a donde está el profesor.


        --Si profesor-- le digo.


        --Mira Ligner, tu clase será diferente, como no tienes opuesto, harás lo siguiente ¡Agarra tu espada y has ceviche con los muñecos de combate allá atrás!-- me grita.


        --Ahh, no traje mi espada-- le digo.


        --¡¿Qué?!-- me grita.


        --Es un arma y no estaba seguro que…-- le digo, pero me interrumpe.


        --¡Primero, todo Subter es un colegio, y hay un armería! ¡Segundo, todos los druidas son armas vivientes! ¡Tercero, sin ese abre cartas, tus poderes son inestables! ¡Así que busca tu juguetito! ¡Ahora!-- me grita.


        Salgo corriendo a mi cuarto y busco la espada, la guardo en mi bolsillo y salgo corriendo otra vez. Por la prisa, accidentalmente tropiezo con una chica y le tumbo los cuadernos y las notas.


        --Lo siento-- le digo.


        --Descuida-- me responde.


        Le ayudo a levanta sus cosa rápidamente.


        --Aquí tienes, perdón-- le digo.


        --Descuida no hay problema-- me dice.


        Luego regreso rápidamente al gimnasio.


        --¡Ligner! ¡Llegas tarde! ¡Ahora hazme sushi con esos muñecos!-- me grita.


        --¡Ya voy, ya voy!-- le respondo.


        Me dirijo al final del gimnasio, el profesor activa los muñecos de pelea, el piso se abre y aparecen estos, son unos robot cubiertos de goma que tienen cierta cantidad de ataques y defensas programadas, solo se detienen si se les atraviesa la cabeza, igual que un mortaneo. Abro mi espada y la energizo, los muñecos empiezan a atacarme con varas de plástico duro. Empiezo a romperlos, uno de ellos logra quitarme la espada de la mano y se me abalanza encima. Logro crear un rayo láser de forma instintiva que le atraviesa la frente, lo lanzo lejos y recojo mi espada. He derrotado la mitad de los muñecos pero algo me distrae, es la chica que hace rato le tumbe los libros, era bastante bonita, pelo rubio rizado y ojos verdes, tenía una camisa blanca de manga larga y pantalones negros. Pero la distracción le permite a uno de los muñecos tumbarme, luego golpea la punta de la vara plástica en mi pecho.


        --Ligner, te mataron, si quieres sobrevivir a un ataque de mortaneos ¡No te distraigas por nada!-- me grita José.


        En seguida suena el timbre indicando que son las 4:00.


        --¡Bien, es todo por hoy, los que ganaron, bien, los que perdieron, tienen que hacerlo mejor, ahora váyanse!-- grita otra vez José y todos se van.


        --No me cae bien ese profesor-- me dice Peter.


        --A ti no te cae bien ningún profesor-- le dice Max.


        --Ahh, disculpa me voy por un rato-- les digo.


        Salgo buscando a esa chica que vi. Salgo hacia el patio y la encuentro en un banco estudiando.


        --Hola-- le saludo.


        --Hola-- me dice.


        --Ahh, nos vimos hace rato, yo por accidente tumbe tus cosas-- le digo.


        --Si lo sé-- me dice con una leve sonrisa, yo le sonrió también.


        --Oye te vi en clases de química esta mañana, pero no estabas en control de poderes-- le digo.


        --Es porque no soy una druida-- me responde.


        --¿A no? ¿Entonces qué haces aquí?-- le pregunto.


        --Es que mi hermanito si es un hidro druida, y él no puede vivir sin mí-- me responde.


        --Ah, bueno yo soy Luke Ligner-- le digo.


        --Lo sé, te presentaron ante todos anoche-- me dice.


        --Ah claro ¿y cuál es tu nombre?-- le pregunto.


        --Me llamo Mónica Zeise-- me dice.


        --Bueno Mónica, si no tienes planes para mañana, bueno, realmente no sé qué podríamos hacer-- le digo.


        --Bueno, por allá hay un cine, y mañana a las 6:00 estrenan una nueva película-- me dice.


        --Me gustaría-- le respondo.


        Luego escribe algo en un pedazo de papel y me lo da.


        --Este es mi número, te veo allá-- me dice y luego se va.


        --Te veré en el cine-- le digo.


        --Bonita ¿no?-- dice Jessica que de repente aparece detrás de mí y me da un susto.


        --¡¿Me estas vigilando?!-- le digo.


        --No te sientas especial, yo vigilo a todos todo el tiempo-- me dice.


        Le frunzo el ceño, pero luego algo ocurre. De repente el cielo artificial se apaga cuadro por cuadro, las luces de los caminos se encienden como si fuera de noche, luego en el cielo se proyectan 2 enormes ojos rojos.


        --Saludos a todos los druidas, yo soy Lord Mortus-- dice la misteriosa proyección.


        Todos se inquietan.


        --¡Lord Mortus ¿Qué haces aquí?!-- le pregunta Jessica furiosa.


        --¡Jessica Waidle, que gusto volver a verte, cuanto cambian las cosas en 18 años, el tiempo vuela cuando estas en coma!-- le dice Mortus como si estuviese hablando con una amiga.


        --¡¿Usaste el código de comunicaciones de Edward?!-- le pregunta Jessica.


        --El código no me servía para triangular la ubicación de Subter, pero si me permitía comunicarme con ustedes-- afirma Mortus.


        --¡¿Qué quieres?!-- le pregunta Jessica.


        --Hablar con Luke Ligner-- dice Mortus.


        Si me quiere a mí me tendrá.


        --¡¿Qué quieres conmigo?!-- le pregunto.


        --¡Luke Ligner! No hay nada de malo en querer hablar con el hijo de un viejo rival, pero yendo al punto quiero hacerte una oferta. Únete a mí, luz y oscuridad no tienen que ser enemigos, juntos podremos crear un mundo donde los druidas sean libres, que ya no tengan que esconderse en lugares como Subter sin que la ONU los case. Juntos podremos desplazar a los humanos como los seres gobernantes-- me dice.


        --¡Vete al infierno demente!-- le digo.


        --Como quieras, mi oferta sigue en pie, y también es para todos los demás druidas, si quieren ser libres, solo sigan las tormentas negras para contactarme-- dice Mortus, luego los enormes ojos rojos desaparecen y el techo vuelva a proyectar el cielo.


        --¡Luke, en que rayos estabas pensando!-- me grita Peter.


        Al instante llega un sujeto y le dice algo a Jessica que no logro entender.


        --¡Quiero que los 5 esperen afuera de mi oficina ahora!-- dice Jessica.


        --¡¿En que nos metiste?!-- me pregunta Ben.


        Luego Max le da un golpe en el hombro derecho.


        Después de cambiarnos, nos encontrábamos en el pasillo que está al frente de la oficina de la directora. Las paredes estaban pintadas de blanco. Los 5 estuvimos esperando lo que Jessica nos quiere decir, pero ya ha pasado un rato.


        --Estoy aburrido-- dice Ben.


        --¿Y qué vas a hacer? Todo lo que podemos hacer es esperar-- le dice Elisa.


        Luego Ben observa algo que está en el pasillo, una pequeña mesa con 6 vasos de vidrio y una jarra de agua.


        --¡Tengo una idea!-- dice Ben.


        Él agarra uno de los vasos y lo apoya contra la puerta de la oficina.


        --¡Oye, no puedes hacer eso! ¡Yo también quiero!-- le dice Max.


        Y los demás, excepto Elisa, agarramos un vaso y lo apoyamos contra la puerta para escuchar.


        --Deben estar locos. Ya que-- dice Elisa y también lo hace.


        Usando los vasos, podemos escuchar lo que ellos dicen detrás de la puerta, parece que hay están Jessica, José y Frank.


        --¡Te volviste loca Waidle! ¡Enviarlos a ellos a una misión cuando podemos enviar a otros druidas más experimentados a buscar esas cosas!-- grita José.


        --¡Estamos hablando de Lord Mortus! Necesitamos que él vaya, y el no confiará en nadie más que ellos-- dice Jessica.


        --¡Son solo unos niños Jessica, unos novatos, acaban de dominar sus poderes! Talvez Max ya que ya tiene 18, pero siguen siendo novatos, talvez deberíamos esperar un año-- le dice José.


        --¡Recuerda que son los hijos de los druidas más poderosos que han existido, ellos lograron dominar sus poderes en un día, cuando la mayoría tarda varias semanas, además han recibido entrenamiento para esto desde hace años!-- le dice Jessica.


        --Yo no estoy de acuerdo, pero ella tiene razón, además es mejor que sea un grupo pequeño, más de 5 sería demasiado visible-- dice Frank.


        --Hazlos pasar-- le dice Jessica a Frank.


        Al instante que se abre la puerta los 5 caemos uno encima de otro.


        --Les dije que esperaran-- le dice Ben intentando hacerse el inocente.


        --Supongo que ya saben que queremos que hagan-- dice Jessica.


        --Algo sobre enviarnos a una misión-- le digo.


        --Si, así es-- nos responde.


        --Yo pienso que es una muy mala idea-- dice José.


        Nos levantamos y entramos en la oficina.


        --Wau, esto no se parece a la oficina de una directora-- dice Peter.


        Realmente no se parece en nada, parece más bien el cuartel de un super espía, aunque debimos imaginarlo ya que Jessica es una super espía. La pared de la izquierda era un enorme monitor holográfico en 3d de alta tecnología, lleno de mapas e información.


        --Mis informes indican que Mortus ya está enviando sus tropas en busca de todos los objetos que el necesita para reiniciar la guerra, necesitamos que ustedes consigan esos objetos antes que ellos-- nos explica Jessica.


        --¿Por qué nosotros?-- le pregunto.


        --Porque no existe ninguna mejor opción para combatir esos seres de oscuridad que un druida de luz, y como Luke no puede ir solo necesitamos que ustedes lo acompañen, debido a que son los amigos más cercanos de Luke, por lo tanto serán un buen equipo-- nos explica Jessica.


        --Iré-- le digo.


        --¡Espera Luke! La última vez que estuvimos en una tormenta negra, casi nos matan ¿Seguro de que quieres volver a estar en una?-- me dice Peter.


        --Seguro-- le respondo.


        --Bueno, entonces yo te acompaño-- me dice Elisa.


        --Está bien, yo también voy-- dice Peter.


        --Nosotros 2 también vamos-- dice Ben incluyendo a Max.


        --Ya que-- dice Max.


        Me alegra que mis amigos decidan acompañarme aun cuando las cosas sean peligrosas.


        --Necesitaran armas-- dice Jessica.


        Nos dirigimos a la armería a través del pasillo que conecta ambos edificios. Una vez dentro, había hileras e hileras de pequeños tubos azules y dorados con un botón rojo dentro, ninguna arma.


        --¿Qué clase de armería es esta? No hay armas-- dice Peter.


        --No estés tan seguro-- dice Jessica.


        Ella agarra uno de los pequeños tubos y presiona el botón rojo, el tubo en un segundo se transforma en un machete, todos estábamos sorprendidos.


        --Son paquetes de transporte, útiles para llevar varias armas a la vez, todos elijan unas cuantas-- dice Jessica.


        En el pasado, nuestros padres nos habían metido en varias clases de combate y en ellas nos enseñaban a usar varias clases de armas blancas.


        --Wau, aquí debe estar toda clase de armas, pero no hay armas de fuego-- dice Max, fijándose en las etiquetas en los paquetes.


        --¡No! ¡Ni se les ocurra que les voy a dar esa clase de arma! ¡Todavía no saben usarlas bien! Les voy a dar una pistola y 7 cartuchos de una docenas, ya que estas son circunstancias peligrosas ¡Ni una palabra a sus padres!-- nos dice Jessica.


        Se los da a Max ya que él es el más serio de nosotros y es el único de nosotros que es mayor de edad.


        Cada uno agarramos las armas que creímos convenientes y nos dirigimos al ascensor a la superficie.


        --El objetivo de esta misión es conseguir el taidanio alfa, ubicado en las Islas Drago, y recuerden que al igual que la moneda transportista y la espada cuásar, los objetos que han heredado es un aparato taidánico que les puede ser útil-- nos explica la anciana mientras subimos. Nos encontramos otra vez en la farmacia, nos dirigimos a la parte trasera de la farmacia.


        --¡Espera! Todavía no sé cómo manejar esta cosa-- dice Peter.


        --Presionar el botón una vez hace que la moneda se transforme en el vehículo que esa cosa calcula, que sea más útil, mantenerlo presionado te permite seleccionar el vehículo, todos se manejan igual que un carro-- le explica Jessica.


        --¿Y el piloto automático?-- pregunta Peter.


        --Eso era solo para cuando lo usaran la primera vez y traerlos aquí rápidamente, esa función ya fue desactivada-- le explica Jessica.


        El hace lo que se le indicó y mantiene presionado el botón para seleccionar el vehículo y selecciona el mismo que usamos para escapar de Margarita, todos subimos en el aéreo deslizador. Me siento nervioso, solo estuve aquí 3 días y ya me estoy lanzando de cabeza al peligro.


        --Todos los vehículos son indetectables así que no los van a ver llegar ¡Tenga mucho cuidado!-- nos dice Jessica antes de irnos.


        Peter ve el GPS y pone rumbo a las Islas Drago, para que obtengamos el taidanio alfa. Ahora vamos a enfrentar otra vez a los muertos vivientes, pero ahora sabemos que son y lo que nosotros somos.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Parte II: El Mal se Prepara


        


        El ser oscuro calcula


        La estratega y esta


        Alineando sus piezas


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capítulo#5: El Taidanio Alfa


        


        Cada centímetro de mi cuerpo me advierte que esto es prematuro, ha pasado solo 2 días desde que logramos escapar vivos de una tormenta negra y ahora estamos yendo a otra, en una misión que tal vez nos mate. Solo hemos tenido poco tiempo de preparación. Pero según el criterio de Jessica, somos los más adecuados para realizar este trabajo y si nadie lo hace, Mortus tendrá ventaja al conseguir el taidanio alfa.


        El taidanio alfa es el primer fragmento de taidanio energizado que se descubrió y el más radioactivo de todos, genera 50 veces la radiación que un taidanio energizado normal, y como la radiación del taidanio es lo que hace mutar a los mortaneos, el taidanio alfa le será muy útil a Mortus. Se encuentra en alguna de las Islas Drago, al noreste de lo que queda de Australia. Se formaron hace 23 años, el punto caliente de Australia era una perfecta fuente de taidanio para Mortus, al explotarla hizo que el continente se partiera por la mitad creando ese grupo de islas, nadie sabe en cual de todas está el laboratorio en donde estaba el taidanio alfa debido a que se esparcieron en forma aleatoria.


        Las islas reciben su nombre porque es el hábitat de los dragones taidánicos, uno de los animales que sufrieron las mutaciones más exageradas. Descienden del dragón de Komodo, crecieron hasta los 15m de largo y 3 de alto, le salieron espinas desde la cabeza hasta la cola, sus dientes y garras se agrandaron, sus patas delanteras se alargaron y su veneno se convirtió en un combustible super volátil, que se incendia al contacto con el aire. Nadie puede explorar las islas sin toparse con uno de estos, normalmente no comen personas pues hay una enorme cantidad de presas más carnosas, pero pueden ser agresivos si se sienten amenazados. Por eso son pocos los que se atreven ir allá, y la mitad de las veces alguien sale muerto.


        --Estamos doble muertos, en esas islas habrá dragones y mortaneos, un grupo nos quieren muertos y el otro nos quieren de almuerzo, no es muy alentador que digamos-- dice Max, siempre tan optimista.


        Estamos a mitad del pacifico, no falta mucho para que lleguemos.


        --Oye Elisa ¿Te pasa algo?-- le pregunto fijándome que se ve algo molesta.


        --Nada, solo que Tristán me estuvo molestando-- me contesta.


        --¡¿Qué?! ¡Dime quien es ese Tristán para que le dé una paliza!-- dice Peter.


        --No es nada importante, él es solo un eolo druida patán, él es el que fue castigado junto con la piro maniaca de ayer-- dice Elisa.


        --¿Y qué te hiso?-- le pregunto.


        --Bueno, primero él se presentó y me dijo que deberíamos escapar del Subter. Yo le dije que no, que sería peligroso. Él insistió y dijo que ahí somos prisioneros, que los humanos nos quieren tener presos, y que no son de fiar. Yo le recordé que Jessica es una humana y solo quiere protegernos, y además que mi papá también es humano. Luego él dijo que si mi papá era bueno ¿Por qué él no estaba aquí? No soporte más, lo abofeteé y le advertí que no se me acercara. Y luego pasó esto-- nos cuenta Elisa.


        --Bueno, si te vuelve a molestar, lo convierto en barbacoa-- le dice Peter.


        Elisa sonríe un poco.


        --No si antes te manda volando-- dice Max.


        Peter frunce el ceño.


        --Les falta poco para llegar, sugiero que hagan una estrategia. Recuerden que aunque no los puedan detectar por radar, si pueden verlos. Y pónganse los comunicadores de sus TPD-- nos dice Jessica por el teléfono de Peter.


        Cada uno de los teléfonos tiene una bocina inalámbrica que se pone en el oído y hace la función de radio, casi no se ven.


        --Jessica los generales saben quién soy yo ¿Pero sabrán quienes son los demás?-- le pregunto a Jessica con mi TPD.


        --Mis informes me indica que los generales solo podrían identificarte a ti, pero ellos no conocen a tus amigos-- dice Jessica.


        --Eso me da una idea ¿Recuerdan cuando Mortus le ofreció a todos los druidas unirse a él? Eso significa que están esperando que aparezcan druidas tarde o temprano-- les explico.


        --¿Qué sugieres?-- pregunta Elisa.


        --Sugiero que tú y Peter vayan con los mortaneos, finjan que quieren unirse a ellos y averigüen todo lo que saben sobre la ubicación del taidanio alfa-- les explico.


        --¡¿Qué, acaso estás loco?! ¡Uno de ellos quiso matarme!-- me grita Peter.


        --De hecho no es mala idea-- dice Elisa.


        --Okey pero ¿porque nosotros?-- me pregunta Peter.


        --Por qué ustedes son buenos actores, además si los descubren pueden hacer un escape rápido con tu moneda transportista-- le explico.


        --Yo estoy de acuerdo-- dice Elisa.


        --¡Está bien!-- dice Peter.


        --Max, Ben, necesito que me ayuden a buscar el taidanio una vez que los ubiquemos-- les digo.


        --Aja, Luke ¿Quién te nombro capitán?-- me cuestiona Ben.


        Luego Max le da un golpe en la cabeza.


        --¡Auch! Okey tu eres el líder-- dice Ben nuevamente.


        Suelto una ligera sonrisa, pero luego siento el cosquilleo en la nuca que sentía cuando estaba en la otra tormenta negra.


        --Oigan, ya llegamos-- dice Peter.


        Adelante estaba el continente australiano y las Islas Drago, y encima de estas 3 tormentas negra, ubicadas en las islas que están más al norte, entre ellas debe estar el taidanio alfa. Aterrizamos al norte de la Isla Cloque cerca del borde de una de las tormentas. Dentro de esta se siente sumamente diferente de afuera, dentro todo está oscuro y las plantas están secas y marchitas, y afuera todo está claro.


        --¿Saben lo que deben hacer?-- les pregunto a Peter y Elisa.


        --Sí, pero no me gusta-- responde Peter.


        --Vamos ya-- le dice Elisa.


        --Enciendan las cámaras de sus comunicadores-- les recuerdo.


        --¿Qué no se supone que la tormenta negra bloquea las señales?-- pregunta Ben.


        --Solo las de largo alcance, las de corto alcance no, apenas tienen algo de estática-- le responde Max.


        --Bien, nos vemos-- dice Peter.


        Ambos se adentran en la isla, entre las plantas secas del bosque que cubre la isla, enciendo mi TPD para poder ver lo mismo que ellos a través de la cámara en sus comunicadores. Usamos la frecuencia de corto alcance ya que la tormenta negra bloquea las comunicaciones de largo alcance, podemos mantenernos comunicados con la de corto alcance siempre y cuando se mantenga la comunicación, su se corta ya no seremos capaces de comunicarnos otra vez. Después de un rato no se han encontrado con ningún dragón, pero si con 5 de los mortaneos. Ellos les apuntan con sus armas.


        --¡Alto! Somos druidas que quieren unirse a ustedes-- les dice Peter.


        Suena algo tenso, pero los mortaneos parecen creerle. Obviamente no son muy listos pues tienen la misma inteligencia artificial de un robot.


        --Quisiéramos hablar con la persona a cargo-- les dice Elisa con más tranquilidad.


        Los mortaneos bajan sus armas y los guían a donde debe estar el general mientras hacen unos sonidos como gruñidos.


        Esto es como ver una película de suspenso. Max, Ben y yo no nos atrevíamos a desviar la mirada del teléfono. Peter y Elisa son guiados fuera del bosque a un campo lleno de grama seca donde hay una maquina rara en forma de antena. Y colgando en un árbol alado de esta, se encuentra el general Stalker, quien baja del árbol como lo haría un lagarto, y se acerca a ellos.


        --Sabía que llegarían druidas pronto, pero no tan pronto. Disculpen, no me he presentado, soy el general Stalker, la encarnación de la guerra, la matanza y la violencia-- se presenta aquel monstruo, pronuncia con un leve siseo.


        La baba se escurría desde sus colmillos, definitivamente es la criatura que vi persiguiendo a Edward.


        --Hola, mi nombre es P…-- empieza a decir Peter pero lo interrumpo por el comunicador.


        --¡Peter, hagas lo que hagas, no le digas tu verdadero nombre podrían reconocerte!-- le digo.


        --Mi nombre es Eduardo-- le dice Peter.


        --Yo soy Alejandra-- le dice Elisa.


        --Oye Stalker, por curiosidad ¿Qué es eso de que eres la encarnación de la guerra y esas cosas?-- le pregunta Peter intentando convencer al monstruo de que están de su lado.


        --Oh, verán, cuando alguien pasa a ser parte del equipo de Mortus, no solo se le cambia el nombre, también se le nombra la encarnación de 3 aspectos que definan al miembro para causar temor. Como a mi hermano Crabro, lo nombraron la encarnación de los enjambres, las plagas y la contaminación. Y claro, Lord Mortus se proclamó la encarnación del caos, la muerte, y la oscuridad-- le explica la bestia con armadura.


        --Ah y por cierto estamos ansiosos por ayudar a liberar a los druidas y nos gustaría empezar a ayudar ya-- le dice Elisa.


        --No lo sé, debería enviarlos con Mortus y convertirlos en druidas oscuros, mejorando sus poderes y dándoles inmortalidad para que no corran riesgo aquí. Sin embargo no corren riesgo con esa cosa aquí, esa antena emite un sonido que ahuyenta los dragones por un radio de kilómetro y medio, de hecho hace que me duela él oído -- le dice Stalker.


        --¡Aja, bien empecemos ya! ¿Qué están buscando? podríamos ayudar a encontrarlo-- le dice Elisa, Peter asiste.


        --Bueno, buscamos el taidanio alfa, dudo que hayan oído algo sobre eso-- dice el monstruo.


        --No realmente ¿Pero saben en dónde buscar?-- le pregunta Peter.


        --Solo sabemos que está en alguna parte de las 4 islas del más del norte. Si quieren pueden buscar, pero no se alejen de la antena, Mortus no estaría complacido de que los primeros druidas que quieren unirse a él sean devorados-- les dice Stalker.


        --¡Genial, no estamos más cerca de encontrar el taidanio antes que ellos!-- digo.


        --Olvídalo, tal vez el taidanio alfa fue sepultado por el movimiento de las islas-- me dice Max.


        Pero luego su brújula electrónica empieza a vibrar, Max la sacude en su muñeca, luego se abre creando una proyección holográfica y apunta al este.


        --¡Pero que rayos es esto!-- dice Max.


        --¡No esperen! Apunta a esa península ¿Y si esto es una brújula cuántica?-- cuestiona Ben.


        --Oye, si es posible, debe estar guiándonos al taidanio alfa, vamos haya-- les digo.


        --Pienso que es una mala idea-- dice Max.


        Con una brújula cuántica en nuestro uso, podemos encontrar cualquier persona o cosa que le pidamos.


        --Peter, Elisa, nos dirigimos al este, convenzan a Stalker de que se aleje-- les digo por el comunicador.


        --Oye Stalker ¿Ves esas montañas al oeste? Parece ser un buen lugar para esconder algo importante-- le dice Peter.


        Las montañas están muy lejos de nosotros.


        --Tienes razón Eduardo ¡Mortaneos, al oeste! Ustedes resultaron útiles después de todo-- les dice Stalker.


        A través de la pantalla de mi TPD veo a los mortaneos cargar la antena y marchar al oeste, lejos de donde vamos. Las pisadas de Stalker hacen retumbar el suelo. Caminamos un rato por el sendero que nos señala la brújula y llegamos al cuello de la península. La selva es muy espesa. Lejos de la tormenta negra el hormigueo desaparece.


        --¡Esto es una pésima idea, ahora debemos estar a 3 kilómetros de ese ahuyenta dragones! En cualquier momento nos vamos a topar con uno y seremos su almuerzo-- dice Max pesimista.


        --Tengo una idea, recuerdo cuando nos hablaron sobre los dragones taidánicos hace unas semanas en clases. Los dragones cazan a su presa, rastreando su olor con la legua como los hacían los antiguos dragones de komodo-- nos dice Ben.


        --Creo que a mí también se me ocurrió-- le digo.


        Ambos agarramos algo de lodo que estaba en el suelo y nos los echamos encima.


        --Oigan ¿Qué hacen?-- dice Max.


        --Cubiertos de lodo los dragones no nos podrán oler-- le digo.


        --¡Sí! Es una técnica de caza muy usada, Edward me la enseño cuando fui a cazar por primera vez-- le dice Ben.


        --¡Está bien! Coño de la madre -- dice Max con fastidio.


        Luego Ben le unta lodo encima, Max no se ve contento con esto, Ben y yo nos reímos de él.


        Mientras más nos dirigimos al este, los mortaneos se dirigen al oeste gracias a Peter y Elisa que los distraen. Seguimos la ruta que marca la brújula cuántica, con la esperanza de que nos lleve al taidanio. Escuchamos un movimiento en los árboles, nos quedamos quietos. De los árboles sale un dragón taidánico en plena casería, sacaba y metía constantemente su lengua bífida, rastreando lo que podría ser una presa potencial. Ver al dragón me hace sentir pánico, pero aún me quedo quieto. Está muy cerca de nosotros, Max saca el arma por si acaso, después de saborear el aire, el dragón se marcha, no hay presas cerca, el camuflaje de barro funcionó, una vez que se marcha me relajo.


        --Resultó buena idea después de todo-- dice Ben, en voz baja.


        --¡Cállate!-- le dice Max.


        --¡Shhh, silencio los 2, atraerán a otro dragón!-- le digo a ambos.


        Seguimos la brújula hasta un edificio aplastado entre 2 montañas


        --Ese debe ser el laboratorio en donde está el taidanio alfa-- dice Max.


        A través del comunicador llamo a Elisa y a Peter.


        --Oigan, ya encontramos el laboratorio ¿Me escucha?-- les comunico.


        --No es un buen momento para hablar, aquí está alguien llamado Crabro-- me dice Peter.


        Saco el teléfono para ver lo que está pasando. El general Crabro llega volando como un gigantesco escarabajo negro y verde.


        --Stalker ¿Has encontrado algo?-- le pregunta el enorme abejorro al monstruo.


        --Me temo que no hermano, pero sospechamos de esta área-- le contesta.


        --¿Quiénes son ellos?-- pregunta Crabro.


        --Somos druidas que quieren unirse a ustedes-- le dice Elisa.


        --¿Tan pronto? Mortus mando el mensaje hace solo unas 3 horas-- les pregunta Crabro.


        --Quisimos venir lo más pronto posible-- le dice Peter.


        --¿Y no fueron donde Mortus para que les hagan la transformación?-- les pregunta Crabro.


        --Quisimos empezar a ayudar de una vez-- le dice nuevamente Peter.


        --Está bien. Hermano, Mortus quiere un informe-- dice Crabro.


        Detrás de los generales aparece un mortaneo sombra. Son los espías y jefes de comunicación de Mortus. Son similares a fantasmas, no tienen piernas, flotan por los anillos anti gravedad que tienen en su cola, su carne y huesos son de color negro, llevan una túnica que les permite camuflajearce, solo deja ver los brazos parte del pecho (dejando ver el símbolo de los mortaneos en su pecho) y parte de la cara, sus largos y deformes dedos cableados les permiten extraer información tanto de computadoras como de personas, tienen 2 cuernos que salen de la capucha, y no tienen rostro, solo una esfera de cristal que asemeja a un ojo pero en realidad es una pantalla y es la parte que la capucha deja ver. Desde esa esfera que tiene por cara, emite un holograma que proyecta los enormes ojos rojos de Lord Mortus. Ahora las cosas se pusieron más peligrosas, no estoy seguro de que Mortus reconozca a Peter y a Elisa. Crabro y Stalker se inclinan ante la proyección. Mi corazón se acelera.


        --¿Todavía no han encontrado el taidanio alfa?-- le pregunta Mortus a sus súbditos.


        --Lo lamentamos amo, todavía no hemos encontrado nada-- le responde Crabro.


        --¿Y quiénes son nuestros invitados?-- pregunta Mortus refiriéndose a Peter y a Elisa.


        --Son Eduardo y Alejandra, los primeros druidas en querer unirse a nosotros-- le responde Stalker.


        --Me parece extraño que hayan tenido que cambiar sus nombres-- dice Mortus.


        --¿De qué es lo que estás hablando mi señor?-- le pregunta Stalker.


        --Ellos son Peter Pithery y Elisa Delacua, son los compañeros de Luke Ligner, no están aquí para ayudarnos, están aquí para sabotearnos-- dice Lord Mortus.


        Peter de inmediato extiende el brazo y lanza una bola de fuego a la cabeza del mortaneo sombra, matándolo y finalizando la trasmisión.


        --¡Rápido, salgan de ahí!-- les digo por el comunicador, desesperado de que puedan escapar.


        Al instante Stalker transforma su brazo derecho en una cierra y el izquierdo en un taladro. Los dedos de los 4 brazos de Crabro se contraen para sacar las filosas garras, y su boca se parte en 4 mandíbulas para poder arrojar los químicos venenosos. Observando la pantalla del TPD podemos ver lo que pasa. Crabro está a punto de lanzar un chorro de veneno, pero Elisa hace un movimiento fluido y rápido y usa el agua de un charco y congela el veneno en pleno vuelo junto con la cara de Crabro, así no podrá arroja más veneno. Stalker se abalanza hacia Peter quien le lanza ráfagas de fuego, lo que frena a Stalker pero no lo detiene, la sierra roza el brazo derecho de Peter lo que lo hiere. Stalker se prepara para matar a Peter pero Elisa le lanza chorros de agua que se congelan y se convierten en estacas de hielo que se entierran en los ojos de Stalker. Peter se cubre la herida del brazo y saca la moneda para que puedan escapar de ahí. La moneda se convierte en un aéreo deslizador, un vehículo similar a una moto que en vez de ruedas tiene imanes que repelen el campo magnético de la tierra y se desliza por el piso rápidamente, es muy rápido y no deja rastro, perfecto para esta situación, y al igual que los otros vehículos de Peter tiene dibujos de llamas. Peter y Elisa escapan, pero ahora que ellos saben lo que hacemos, vendrán para acá. Todo esto sucede en cuestión de segundos. Apago el teléfono y me dirijo al edificio aplastado.


        --¡Debemos encontrar el taidanio alfa ahora!-- les digo a Max y a Ben.


        --¿No esperamos a Peter y a Elisa?-- pegunta Ben.


        --Si esperamos los mortaneos podrían encontrar este lugar-- le respondo.


        Max y Ben encienden sus TPDs y usan su luz como linterna; pero yo uso mi poder para crear luz, definitivamente no necesito linternas, después de todo soy como una linterna. Es similar a cualquier laboratorio, con las máquinas, los químicos, pero todo destrozado.


        --¿Qué es ese olor?-- pregunta Max.


        Realmente huele horrible, huele como a carne podrida.


        Les hago señales para que se detengan y señalo hacia delante. Señalo a una enorme bóveda, probablemente en donde guardan el taidanio alfa. Pero al frente de esta hay un enorme dragón durmiendo, su boca está llena de sangre, posiblemente acababa de comer. Si despierta nos atacara por invadir su territorio. Rodeamos al dragón con cuidado de no despertarlo, aún tenemos lodo encima, así que no debería poder olernos.


        --Creo que puedo derribarlo-- dice Max en voz baja.


        --¡Estás loco, despertarías a ese monstruo!-- le grita Ben en voz baja.


        --Esto hará menos ruido-- respondo y saco mi espada.


        Cortar la bóveda parece ser nuestra mejor opción, ya que no conocemos la combinación y derribarla despertaría al dragón. Al energizar mi espada emite un leve zumbido, sin mencionar el sonido del metal derritiéndose, pero es mucho más leve que si Max intentara derribar la puerta con sus poderes de tierra. Corto la puerta despacio, al hacer un rectángulo en la puerta, tomo la pesada parte que corte y la pongo con cuidado en el piso. El metal sigue caliente, así que pasamos con cuidado. Dentro de la bóveda se encontraba el taidanio alfa, un gran trozo de metal fluorescente, que estaba dentro de un cilindro de vidrio y metal para que la radiación no se escape. Max como el más fuerte de nosotros es quien toma el cilindro, se ve pesado, pero Max lo carga con poca dificultad.


        --Peter, Elisa, ya tenemos el taidanio ¿me escuchan?-- les pregunto por el comunicador, y en voz baja.


        --Si, te escucho ¿Por qué susurras?-- pregunta Peter.


        --En vez de una bella durmiente tenemos una bestia durmiente-- le respondo a Peter como broma.


        Él se ríe un poco


        --¿Pueden encontrarnos con el mapa del TPD?-- le pregunto.


        --Si, aquí los veo-- me responde.


        --Peter ¿Cómo está tu brazo?-- le pregunto recordando que Stalker le hizo una herida profunda.


        --Estoy bien, Elisa me curó, resulta que su collar es una fuente de vida-- me responde.


        Fuente de vida es una forma elegante de llamar a un sintetizador de nepturina. La nepturina es una enzima que cataliza los procesos de sanación a 20 veces su velocidad normal. Si te rompes una pierna, se tardaría en sanar un par de días en vez de semanas.


        --Que bien, oye ¿Ya nos puedes buscar para irnos de dragonlandia?-- le pregunto con retórica.


        --Claro, allá vamos-- me responde.


        Salimos de la bóveda pero Max nos hace retroceder otra vez dentro. El dragón de fuego ha despertado, sacude la cabeza y se va con prisa, como si algo lo hubiese asustado. Luego salimos de la bóveda, y todo se volvió aún más oscuro todo adquirió un tono rojizo, el hormigueo que tengo detrás de la cabeza reaparece, y las paredes se agrietan. La tormenta negra está encima de nosotros. Salimos corriendo de edificio en ruinas, pero al salir estamos rodeados de mortaneos, también estaban Stalker y Crabro, al igual que la antena que ahuyenta a los dragones taidánicos.


        --¡Vaya, vaya, vaya! Tú debes ser el famoso Luke Ligner, y ustedes deben ser 2 de sus compañeros-- dice Crabro mientras vuela con sus alas de insecto.


        --¡Oye tenemos nombre, mosca gigante!-- le dice Ben.


        --No me interesa-- dice Crabro.


        Ben frunce el ceño.


        --En fin, podemos hacer esto de la manera fácil, ustedes nos dan el taidanio alfa y tal vez los perdonemos. O de la manera difícil, si se niegan los matamos, tú decides-- me dice Crabro.


        Estoy con la espalda contra la pared, seguramente si le damos el taidanio nos mataran de todas formas. Mortus no se arriesgará a tener a un photo druida saboteándole los planes ¿Pero qué hago? La decisión que tome ahora podría salvarnos o condenarnos. Stalker convierte su mano derecha en un rifle y nos apunta. Todos los mortaneos tienen su mirada fija en nosotros, y no se dan cuenta de a quien tienen atrás. Peter lanza una bola de fuego a Crabro y Stalker, sus quemaduras sanan al instante, los mortaneos abren fuego; Peter y Elisa se cubren entre los árboles y Max golpeando fuertemente el piso crea una barrera de piedra para cubrirnos de las balas. Max saca el arma y también dispara pero falla.


        --¡No! lo haces mal-- le dice Ben.


        --¡Jessica me dio el arma a mí, y yo tengo buena puntería!-- le responde.


        Vuelve a disparar y no le da a ningún mortaneo.


        --Toma-- dice y le da la pistola a Ben.


        Ben logra matar varios mortaneos. Igual que como lo habían dicho en la base de datos, los mortaneos al morir se descomponen en ese mismo momento, dejando solo una masa negra y sus armas.


        --¡Lo ves, yo si tengo buena puntería!-- le dice Ben con tono de burla.


        Me asomo entre el borde, cargo mi espada y disparo un potente rayo a la antena, destruyéndola. En segundo nos rodean montones de dragones taidánicos, furiosos con los mortaneos por invadir sus territorios, les rocían su veneno en los mortaneos y se prenden en llamas. Los mortaneos se olvidan de nosotros y se concentran en los dragones. Rodeamos la escena y nos reunimos con Peter y Elisa en los pies de una de las montañas que aplastan al edificio.


        --Parece que llegamos a tiempo-- dice Elisa.


        --¡Y justo a tiempo, ya nos iban a matar!-- dice Ben.


        Se escucha un disparo que vino a nuestra dirección, Crabro y Stalker no se han olvidado de nosotros, Stalker ruge fuertemente agitando su larga legua. Crabro se alza y con la boca partida en 4 y laza una bola de gelatina hacia nosotros, sus alas de color verde transparente hacen un fuerte zumbido. Max hace levitar una roca con un movimiento fuerte y rápido, para interceptar la bola, pero al chocar se convierte en una nube, Ben dispersa la nube con una ráfaga de aire extendiendo su brazo, pero luego la ráfaga se detiene, Peter y Ben perdieron sus poderes y los míos se redujeron, la nube debió ser de neurotoxinas, estamos en desventaja sin poderes.


        --Esto no es bueno-- dice Peter después de intentar hacer fuego.


        Si no cargo mi espada, esta ni siquiera puede cortar una hoja, pero la cantidad de energía que me queda es suficiente para energizarla, pero es intermitente, puede que me quede sin energía en cualquier momento. Max y Elisa todavía tienen sus poderes, pues la nube no le llego a ellos. Crabro y Stalker no van a dejar que nos vayamos, si usamos la moneda transportista ellos podrían atacarnos aun cuando todavía no hubiésemos despegado. Nuestra única opción es pelear. Max deja el cilindro con el taidanio en el piso. Todos sacan el arma que eligieron de su capsula; Peter trajo un machete, Elisa una lanza doble, Max una hacha, y Ben un sable; yo no traje pues tengo mi espada. Mi corazón va a millón, esto es sumamente estresante.


        Stalker intenta dispararnos con su mano convertida en rifle, pero Elisa le arroja la lanza y le da en el hombro, eso evita que dispare. Max, Peter y Elisa se enfrentan a Stalker, mientras que Crabro nos ataca a Ben y a mí. Sus garras chocan con mi espada y el sable que trajo Ben. Crabro retrocede y lanza un chorro de ácido. Ben y yo usamos nuestras armas para evitar que nos llegue el ácido. El ácido se resbala y se quema en mi espada, pero el sable de Ben, al ser solo de acero, se derrite. Contrataco a Crabro y le logro cortar una mano, pero vuelve a crecer. Ben retrocede y al no tener arma y saca su arco.


        --Bueno, a ver qué haces-- dice Ben y tensa la cuerda de su arco sin tener ninguna flecha intentando descubrir qué clase de aparato taidánico es su arco.


        En un momento por casualidad, Ben desliza el pulgar por encima de una imagen que tiene la forma de un espiral y el arco se abre más, sale una mira de un lado, la cuerda se electrifica y se crea algo parecido a una flecha de energía que se dispara y parte un árbol por la mitad. En ese momento vi que el arco tenía un pistón laser en el centro. La fuerza que genera uno de esos es enorme, debió haber sido modificado e incorporarlo al arco para concentrar el aire, ionizarlo y así crear proyectiles de plasma.


        --¡Wao, de eso estoy hablando!-- dice Ben emocionado.


        Ben usa su arco de plasma para dispararle a Crabro y a Stalker y obligarlos a retroceder. De esa manera Peter puede sacar la moneda transportista y crear el jet.


        --¡Vámonos ya!-- grita Peter.


        Max toma el cilindro otra vez y se monta, Ben se monta también y logramos despegar. Crabro se eleva e intenta alcanzarnos, pero la nave lo deja atrás. Una vez en el aire, ni Crabro ni Stalker no pueden atacar, nos retiramos rápidamente de la tormenta negra. Se puede observar que los mortaneos se retiran, debido a que los dragones los están superando. Lejos de todo el peligro que representan los dragones, los mortaneos y conseguir el taidanio alfa, por fin me relajo. Ahora que tenemos el taidanio alfa podemos regresar a Subter y celebrar nuestra primera victoria.


        

      

    

  


  
    
      
        


        Capitulo#6: Vuelta a Subter


        


        Acabamos de salir de la tormenta negra y de las aguas australianas, el hormigueo desaparece y podemos relajarnos.


        --¡Vieron la cara de ese bicho! Ahora debe estar pensando en: soy un insecto idiota a quien le acaban de robar unos niños ¿Qué le voy a decir a Mortus? ¡Probablemente usará un matamoscas gigante!-- dice Ben burlándose de Crabro.


        Los demás nos reímos también.


        Ahora descubrimos que son cada uno de los objetos que heredamos y como usarlos. La moneda transportista nos llevara a donde necesitemos. La fuente de vida nos curará cuando nos lastimemos. La brújula cuántica nos dirá a donde debemos ir. Con el arco de plasma podremos atacar a nuestro enemigo a distancia. Y la espada cuásar concentra mis poderes.


        --Ya quiero llegar a Subter, tengo tanta hambre que me comería un elefante-- dice Peter.


        Después de lo que paso hoy, yo también tengo hambre.


        En el brazo derecho de Peter le recorre una gran costra blanca que le cubre la herida que le hizo Stalker, casi parece hielo. Normalmente una herida como esa se hubiese tardado una semana en sanar, pero con la nepturina, tardara solo un día.


        --¿Qué crees que haga Jessica con el taidanio?-- me pregunta Eliza.


        --Probablemente lo guarde en una enorme caja fuerte ultra reforzada con una contraseña de 35 dígitos-- le respondo.


        --De hecho son 1120 dígitos, por cierto, felicidades por cumplir su primera misión-- nos dice Jessica a través del comunicador del TPD.


        ¿Cómo rallos puede recordar 1120 dígitos para una clave? Yo apenas puedo acordarme de 12.


        --Está bien, me equivoque si cumplieron la misión. Pero cuéntenme la bajas que tuvieron-- nos dice José.


        --No tuvimos ninguna baja-- le respondo.


        --¿Pero alguien está gravemente herido?-- pregunta nuevamente.


        --No, solo una herida menor-- le contesta Peter.


        --¡Ahh, suerte de principiantes!-- grita José y cuelga.


        La rabieta de José nos parece divertida a todos.


        Al llegar por encima de la farmacia que oculta la entrada a Subter, el suelo se abre y nos deja pasar al mismo hangar de donde salimos. Al aterrizar, la nave vuelve a convertirse en la moneda transportista. Jessica nos estaba esperando.


        --Bienvenidos otra vez, con el taidanio alfa, Mortus no tendrá tanta facilidad para fabricar sus mortaneos; jamás dude de ustedes-- nos dice Jessica.


        Luego llega Frank y José y le entregan 50 euros cada uno, al parecer apostaron y Jessica salió ganando.


        --¿Y que apostaron?-- le pregunto a Jessica.


        --Yo aposte que ustedes cumplirían la misión y que regresarían a salvo, les dije que jamás dude de ustedes-- me responde la anciana.


        Es un alago que ella tenga tanta fe en nosotros, pero no puedo evitar pensar si la merecemos.


        --A, Max y Frank ¿Me pueden ayudar a llevar el taidanio a mi bóveda?-- les pregunta.


        Ambos cargan el cilindro que tiene el taidanio y se lo llevan.


        --Ah por ciento deberían tomarse un baño-- me dice. Después de todo sigo cubierto de lodo y sudor.


        --Ah, Jessica, supiste que en la tormenta negra tuve una sensación rara ¿Sabes qué significa?-- le pregunto.


        --Significa la presencia de tu contraparte, veras las tormentas negras tienen gran cantidad de anti-energía proveniente de Mortus, y como su poder es opuesto al tulló tu mente te avisa-- me responde.


        Son cerca de las 8:15, voy a mi cuarto y me tomo una ducha, me cambio y me dirijo la cafetería para cenar. Me acompañan Max, Ben y Elisa, pero Peter parece que llego aquí hace un buen rato. Esta noche hay lasaña para la cena y parece que Peter ya se ha servido 4 veces. Nos sentamos junto a él con nuestra cena, pero al verlo comer, Elisa, Max y yo perdemos nuestro apetito.


        --Oye ¿Te va a comer eso?-- le pregunta Peter a Max y él le da su cena.


        Nunca lo había visto tan hambriento.


        --¿Qué le pasa?-- le pregunto a Elisa en voz baja.


        --Creo que es un efecto secundario de la nepturina, al hacer que el cuerpo sane más rápido de lo normal, se consume toda la energía. En cualquier momento creo que también le va a dar sueño-- me explica Elisa en voz baja.


        Elisa acierta, cuando Peter termina el 6° plato, bosteza con fuerza y se frota los ojos.


        --Bueno, ya me voy a dormir, los veo mañana-- dice Peter, recoge todas las bandejas y se va.


        --Yo también me voy-- dice Max y se va.


        --Los veo mañana-- dice Ben quien también se va. Yo también me voy yendo cuando pasa algo.


        --¡Oye Elisa!-- le llama Tristán, el mismo chico que fue castigado ayer junto con la piro druida; y quien Elisa nos contaba que la estaba molestando.


        Usa ropa blanca y negra, puedo verle un tatuaje de un rayo en su antebrazo izquierdo asomándose por su chaqueta de cuero, un pirsin en la nariz, cabello negro y el fleco teñido de blanco, tiene más o menos la edad de Frank.


        No me había fijado, pero aparentemente la mitad de los druidas aquí les gustan los tatuajes, los pirsin y el pelo teñido. Al ver lo que pasa, me quedo en la cafetería pero a distancia.


        --¿Qué quieres?-- le dice Elisa antipática.


        --Mira, perdón, esta mañana me comporte como un pesado, no debí haber hecho eso, si me das otra oportunidad, me comportare mejor-- le dice.


        --¿Y qué me dices de lo de ayer? Con tu amiga que atacó a ese pobre chico y que tú la apoyaste-- pregunta Elisa dudando de Tristán.


        --Ella es mi amiga desde hace años, es la única familia que me queda, y hemos tenido una vida difícil, pero te juro que nunca volverá a pasar algo así-- le responde.


        --Está bien, te daré una oportunidad, pero solo una-- le dice Elisa.


        --¡Sí! Te veo mañana después del almuerzo-- le dice Tristán y se va.


        --Elisa ¿Qué pasa, que no dijiste que él era un idiota?-- le pregunto.


        --Tal vez lo sobrestime, y también merece una oportunidad-- me responde.


        -- ¿Pero que no te gustaba Peter?-- le pregunto.


        --Tal vez el no siente lo mismo por mí. Bueno, hasta mañana-- me dice y se va.


        Al parecer ya no puede esperar más y piensa que a Peter solo le importa como amiga.


        Lo que Elisa no sabe es que Peter todavía no se había ido y pudo ver y escucharlo todo, molesto enciende la servilleta que tiene y la lanza a la basura. Estoy inmerso en un problema moral, si no les digo a alguno de los 2 sobre el otro, ambos terminaran con la persona equivocada; pero les prometí a ambos que no diría nada sobre esto con el otro, y como amigo de ambos no puedo romper esa promesa, esperaba nunca encontrarme con esta clase de drama, creo que prefiero a los mortaneos.


        --Si, a mí también me parece un problema dramático-- dice Jessica quien se aparece de repente.


        --¡Ah, Jessica! ¿Cómo es que sabes en lo que estoy pensando?-- le pregunto después de que me allá asustado.


        --Para obtener información, no siempre es necesario ver todo lo que una persona hace, la simple mirada puede decir más que años de observación-- me responde.


        ¿A caso se refiere a que con mirar simplemente a los ojos de una persona, ya sabe lo que piensa?


        --Si exactamente eso-- me dice.


        Eso me da miedo.


        --Que importa ¿Me podrías ayudar con esto?-- le pregunto.


        --Lo siento, no puedo, los espías no traicionamos los secretos de otras personas, nos los guardamos hasta la tumba si es necesario, tendrás que resolver esto tú, buenas noches-- me responde y se va.


        No tengo nada más que hacer, así que voy a mi cuarto. Enciendo la televisión y veo las noticias, la tormenta negra encima de Margarita es encubierta como una tormenta normal que se estancó encima de la isla; pero si mencionan que hay mucha gente que está atrapada y todavía no la pueden evacuar, entre ellas está mi mamá, ya no estoy seguro de que siga viva pero conservo la esperanza que sí, también por los padres de mis amigos que siguen ahí también. Cuando son cerca de las 10:00 apago la televisión, me cepillo los dientes y me echo en la cama. Pongo una alarma en mi TPD para que me despierte a las 7:20am. Dejo fluir mis pensamientos hasta quedarme totalmente dormido. Hemos frustrado la primera acción de Mortus, pero planea hacer más, y la próxima vez no nos subestimara, cuando y que va a hacer son cosas que todavía no sé, pero debo detenerlo a cualquier costo. Pero Mortus no es la única amenaza, la ONU también representa un peligro para todos los druidas, y eso es algo que yo también debo solucionar algún día. Pero también me esperan cosas buenas en el futuro, estamos a salvo en Subter y mañana tengo una cita con Mónica, espero que sea mejor que mi ex. Por fin me pierdo en mis pensamientos y me duermo.


        Suena la alarma y me despierto, salgo de la cama, me pongo una camisa y unos jeans, me cepillo los dientes y me dirijo a clases. Ahora tengo clases de historia reciente, es similar a la que tenía en mi antiguo colegio, pero esta vez no omiten las cosas que ocultan en la ONU. Supuestamente en esta clase estaría Felicia Ashaguer, la chicha que atacó sin razón el otro día, pero hoy no vino a clases. Mi profesor se llama Juan Zeise, parece ser de unos veinte y tantos, tiene pelo picudo y lentes.


        --Bien clase, hoy veremos el origen de los druidas ¿Alguien sabe sobre esto?-- pregunta el profesor pero nadie conoce el origen.


        --Bueno, para eso estoy aquí, de seguro escucharon sobre las 5 explosiones nucleares de taidanio ¿De eso si han oído verdad?-- pregunta nuevamente Juan y esta vez le contestan que sí.


        --Esas explosiones fueron el origen de todos los druidas. El primer laboratorio secreto se encontraba en Texas Estados Unidos, cerca de un campo petrolero. El segundo estaba en Escocia, por debajo del lago Ness. El tercero estaba en Kenia, por debajo la tierra. La cuarta estaba en los Alpes Suizos. Y el quinto estaba en una estación espacial por encima de Latinoamérica. Cada laboratorio tenía 5 gramos extraídos del taidanio alfa. Cuando esa energía se salió de control cada emisión de radiación taidanica interactuó con su ambiente; el de Estados Unidos con el fuego de las plataformas, el de Escocia con el agua del lago, el de Kenia con la tierra a su alrededor, y el de Suiza con el aire de la atmosfera. El quinto, al no tener un ambiente, se mantuvo puro de energía y anti energía. Toda esa radiación fue absorbida por las personas de las poblaciones cercanas, al principio no había ningún efecto, hasta que empezaron a nacer los druidas, esas poblaciones fueron aisladas de inmediato por la ONU. Todo esto ocurrió hace solo unos 57 años-- nos cuenta el profesor de historia.


        Hasta ese punto todo fue interesante, pero luego se tornó aburrido, después de eso es lo mismo que se enseña normalmente.


        Pasa el día y llega la tarde, son las 5:45, así que voy al cine para mi cita con Mónica, aunque ni siquiera sé qué película vamos a ver. El cine es un pequeño edificio separado de los otros, al igual que todos era gris claro y tenía el símbolo de la orden. Por dentro se veía igual que cualquier otro cine, paredes amarillas y en una de ellas estaban las carteleras de las películas, alfombra roja llena de cotufa que la gente deja caer por el piso, una estación de comida de cine, la caja en donde se entregan las entradas, y al fondo estaban las salas. Entre las personas que están en el cine, por fin encuentro a Mónica.


        --¡Hola!-- le digo.


        --¡Hola, si viniste!-- me responde.


        --¿Y qué película vamos a ver?-- le pregunto.


        --Es una de terror, se llama “El Monstruo del Abismo”-- me dice.


        --Ah, sí, he visto el trailer, se ve muy buena-- le digo.


        Ambos vamos a la caja para buscar las entradas, pero luego pasa algo raro.


        --¡Mónica! ¿Qué haces aquí?-- dice el tipo de la caja.


        --¡Ay no!-- dice Mónica.


        Luego me doy cuenta de quién es el de la caja.


        --¿Profesor Juan, trabajas aquí?-- le pregunto.


        --A todos los profesores de Subter se les turna para hacer diferentes labores, y no sabía que mi hermana iba a salir contigo-- me dice.


        --¡Espera! ¿Él es tu hermano?-- le pregunto a Mónica.


        ¿Cómo es que no me di cuenta? Ambos tienen el mismo apellido, y ella me avía dicho que su hermano era un hidro druida.


        --Si, por favor discúlpalo, él es un poco sobreprotector-- me dice.


        --¡Yo no soy nada sobreprotector, y no me dijiste que saldrías con él!-- dice mi profesor de historia.


        --¡No tenía que hacerlo, además cada vez que salgo con alguien terminas espantándolo! Por favor no lo hagas esta vez-- le pide Mónica.


        --Está bien ¿Qué película quieren ver?-- nos pregunta.


        --El Monstruo del Abismo-- le responde.


        --¿Segura que quieres ver esa película?-- le pregunta.


        --¡Juan!-- le grita Mónica.


        --Está bien, tengan. Trátala bien ¿Me oyes?-- me dice Juan mientras nos da las entradas.


        Entiendo porque termino espantando a los otros.


        Entramos en la sala y empieza la película, la sala no es muy grande, tiene solo 70 asientos; debe ser porque no hay tantas persona en Subter como en una ciudad cualquiera. La película esta intensa, tengo casi tanto miedo que cuando estaba en las tormentas negra, pero los mortaneos siguen siendo más aterradores que esta película. Es curioso que el monstruo del abismo tenga una apariencia similar a la de un mortaneo. Estamos viendo la película hasta que de repente aparece la cara de Jessica proyectada en la pantalla.


        --Luke Ligner-- dice Jesica.


        Todos se llevan un susto, sobre todo yo.


        --¡Ah, Jessica! ¡¿Tienes que aparecerte así de repente todo el tiempo?!-- le pregunto.


        --Lamento tener que interrumpirte pero te necesito en mi oficina, Lord Mortus se está movilizando de nuevo-- me dice la anciana.


        --¡Sí!-- dice Juan quien está en la entrada de la sala.


        Yo le frunzo el ceño.


        --¡No fastidies Juan!-- le dice Mónica.


        --Lo siento, me tengo que ir-- le digo a Mónica.


        --Descuida-- me dice y me da un beso en la mejilla, le sonrió y me voy.


        --Juan, algún día tendrás que dejar de sobreprotegerla-- le dice Jessica.


        --¡Que yo no la sobreprotejo!-- le protesta, me rio un poco de él.


        Yo, al igual que mis amigos, nos dirigimos a la oficina de Jessica.


        --¿Qué pasa Jessica?-- le pregunto.


        --Hay una tormenta negra que se dirige al CIMN y llegara en 1 hora-- nos contesta Jessica.


        --¿CIMN? Yo nunca he escuchado de eso-- declara Peter.


        --Claro que no, es una instalación super secreta en Rusia. Son las siglas de centro de investigación multinacional. Sospecho que como Lord Mortus no tiene el taidanio alfa, entonces va a buscar el taidanio energizado que se encuentra ahí, además muchos de otros aparatos taidánicos-- nos responde.


        --¿Por qué ir allá? Esa instalación debe estar altamente protegida, seguro que podrán con los mortaneos-- asegura Max.


        --Lo dudo, hace 20 años que a nadie entrenan para pelear con mortaneos, salvo en los refugios de la orden, y aun con entrenamiento los mortaneos son sumamente peligrosos. Su misión es evitar que los mortaneos obtengan la mayor cantidad de taidanio energizado y del equipo de investigación posible, sea robándoselos o destruyéndolos-- nos dice Jessica.


        --De acuerdo Jessica-- le digo.


        --¡Espera! Esta vez como es una instalación de la ONU, quiero que los acompañe el profesor Juan, el profesor José y mi asistente Frank, ellos tienen experiencia en esto; también debería acompañarlos otra persona-- nos explica la anciana.


        --¿Qué tal Tristán?-- sugiere Elisa.


        Todos decimos --¡¿Qué?!-- simultáneamente, excepto Jessica.


        Claro, la super espía debe saberlo todo.


        --Luke, yo no estoy segura de esto, pero es tu equipo y es tu decisión-- me dice Jessica.


        --¿Él tiene experiencia en el exterior?-- le pregunto.


        --Un poco, seguidamente mando a druidas en pequeñas misiones, casi siempre es traer a otro druida perdido, pero él es algo problemático-- me explica Jessica.


        --Bueno, al menos así tendremos 2 de cada elemento-- respondo.


        Tal vez me arrepienta de esta decisión.


        --Hablando de equipo, necesitamos un nombre ¿Qué tal “El escuadrón Druida”?-- sugiere Ben.


        --Pésimo-- le responde Max.


        Ben le frunce el ceño.


        Una vez que ya elegimos las armas nos encontramos en el hangar con Juan, José, Frank y Tristán. Juan no tiene sus lentes y Tristán tiene la chaqueta de cuero que llevaba anoche.


        --Hola preciosa, gracias por sugerirme, hace tiempo que quería salir-- le dice Tristán a Elisa.


        --De nada-- le responde.


        Peter frunce el ceño, puedo ver la frustración que siente, debí haber dicho algo.


        En seguida llega Mónica.


        --Mónica ¿Qué estás haciendo aquí?-- le pregunto.


        --Vine para despedirme y para pedirte que por favor no me espantes este-- le pide Mónica a Juan.


        --Apenas lo conoces-- le dice.


        --¡No quiero casarme con él, solo quiero salir con alguien guapo y de mi edad!-- le responde.


        --Solo eres una niña-- dice Juan.


        --Tengo 17-- dice Mónica.


        --Yo también ¿Y pueden continuar con esta discusión más tarde?-- le respondo.


        --No le agás caso a nada de lo que te diga-- me dice Mónica.


        --No lo hare, créeme que no es la primera vez que me pasa-- le digo.


        --¡Ya vámonos!-- grita José.


        Peter saca su moneda y se transformar en una nave un tanto más grande para que podamos caber los 9. Nos dirigimos a una línea de fuego y ambos lados nos quieren muertos, esta vez será más peligroso que la misión en las islas drago. Despegamos y nos dirigimos al CIMN en Rusia. Talvez no haya sido una buena idea dejar que Tristán estuviera en nuestro grupo, parece estar distanciando a Elisa y a Peter. Y ahora que estoy cerca de él empiezo a tener un muy mal presentimiento. No confió mucho en él pero será mejor que trabajemos juntos.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capítulo#7: Fuego Cruzado


        


        Nos toma aproximadamente 2 horas en llegar al CIMN, todos tienen el comunicador de su TPD en su oído, nadie dice nada excepto Ben quien insiste en que tengamos un nombre de equipo, pero todos los que se les ocurre son malos; además no necesitamos un nombre, nadie debe saber quiénes somos. Al llegar vemos que la tormenta negra ya se ha posado encima del CIMN. Siento el mismo hormigueo en la nuca.


        --Ahí está la tormenta negra-- dice Frank quien está de copiloto.


        --No me digas, no la había visto-- le responde Peter sarcástico.


        --¡Prepárense para entrar!-- dice Peter antes de entrar en la tormenta negra.


        Al entrar la nave se sacude un poco por las diferentes presiones que causa la tormenta negra, los diferentes cambios de presiones y temperatura provoca que las estructuras se agrieten y las plantas se marchiten. La fuerza armada mundial ya está luchando contra los mortaneos, tanto en tierra como en aire; entre las nubes oscuras también se realiza una batalla aérea muy cerca de nosotros, los cazas de la FAM contra los mortaneos carroñeros. Los mortaneos carroñeros son similares a murciélagos vampiros gigantes con cola larga y 20m de envergadura, sus huesos eran negros y su carne negra y morada, el símbolo de los mortaneos en el pecho y tatuado en las alas, armados con metralletas y misiles, y son capaces de volar sumamente rápido gracias a una pequeñas turbinas que tienen en su lumbar. Los aviones caza y los mortaneos carroñeros se persiguen muy cerca de nosotros, corremos riesgo de que nos disparen también.


        --¡Peter, toma acción evasiva!-- le digo con desesperación.


        --Ya lo sé, ya lo sé, ya te escuchas como un mandón-- me responde.


        Peter logra alejarse de los aviones, pero llama la atención de 3 carroñeros y empiezan a dispararnos.


        --¡Ben, usa tu arco de plasma para derribarlos! ¡Frank, bolas de fuego! Luke usa tu laser-- nos ordena José.


        Desde hace tiempo me escogen como el líder para los equipos, se bien como dirigir pero José tiene más experimenta, por eso esta vez el da las ordenes.


        Como la nave no tiene armas; Frank, Ben y yo nos encontramos en la parte trasera de la nave y abrimos 3 pequeñas escotillas para dispararles a los carroñeros. Peter intenta esquivar los disparos entre las nubes negras y rojas, pero como no es un piloto profesional, se le dificulta pilotear de esa manera, definitivamente pilotear una nave de verdad es más difícil que en un videojuego, por suerte la nave es muy resistente por tener taidanio. Frank y yo intentamos dispararles a los carroñeros, él con bolas de fuego y yo con rallos laser, pero es difícil, los carroñeros son bastante ágiles y es difícil apuntarles, y el vuelo de Peter lo dificulta más. Ya que tiene mejor puntería que nosotros, Ben concentra la mirada en un solo mortaneo carroñero, carga su arco con una flecha de plasma y deja que se haga cada vez más grande, luego la dispara y le da a uno de los carroñeros, la flecha explota y le arranca un ala, haciendo que se caiga.


        --¡Aja, toma eso imitación de Batman!-- dice Ben presumiendo.


        Después la nave recibe un disparo.


        --¡Por eso odio volar!-- dice Max.


        --¡¿Me lo dices a mí?! ¡Yo ni siquiera puedo ver nada fuera de esta chatarra!-- Dice José.


        Debe referirse a que como no puede sentir las vibraciones del suelo por estar en el aire, es incapaz de ver.


        Los mortaneos carroñeros están molestos, y cada vez es más difícil apuntarles. Siguen disparándonos y aciertan varios disparos.


        --¿Saben que videojuego me recuerda esto? Sky War 3, y eso me da una idea-- dice Peter con una leve sonrisa.


        --¿No te referirás a…?-- pregunta Ben.


        --¡Sí! Exactamente eso-- dice Peter.


        Se bien a que se refiere; Peter, Ben y yo jugamos mucho Sky War 3. Nos volvemos a meter dentro da la nave.


        --¡Peter, no, por lo que más quieras, no!-- le digo con desespero.


        Peter no me responde.


        --Parece que si lo va a hacer-- dice Ben.


        --Disculpa pero ¿De qué están hablando?-- pregunta Juan.


        --De su movida especial-- le respondo con cara de preocupación.


        En el juego el hace una movida especial para deshacerse de los oponentes, y ahora la quiere hacer en la vida real.


        --¡Todo el mundo sujétense!-- dice Peter, confirmando que si lo va a hacer.


        El empieza a descender en picada y los mortaneos carroñeros nos siguen. La movida especial de Peter consiste en dejarse caer en picada y justo antes de llegar al suelo se eleva, y los oponentes no preparados se estrellan. Esa es una movida que Peter hace bien en el juego, pero no estoy seguro de que él pueda hacerlo en la vida real; aun cuando los controles del juego sean similares a los de esta nave.


        --¡Peter, si sobrevivimos a esto te juro que te mato!-- le grita Max.


        Peter ya está en picada, no puedo hacer nada más que ponerme el cinturón y rezar que no nos estrellemos. Cuando el suelo rocoso y lleno de grava esta lo bastante cerca, Peter empieza a ascender, consigue elevar la nave justo a tiempo, con solo un par de metros de rozar el suelo. El carroñero que está más cerca de nosotros no logra elevarse y se estrella, muriendo en una bola de fuego.


        --¡Si, lo logre!-- dice Peter regocijándose.


        Su movida funcionó pero por un pelo.


        --¡Oye Tonto! Todavía queda un carroñero-- dice Tristán arrogante.


        Este mortaneo carroñero logró elevarse a tiempo, ahora nos persigue y nos disparan, este no será tan fácil de derribar.


        --¡Vuelvan a disparar!-- ordena José, y una vez más nos asomamos por las escotillas para disparar.


        El mortaneo carroñero es bastante ágil, es difícil apuntarle, incluso para Ben. Mientras intentamos dispárale y fallamos, el carroñero también nos disparan pero sus disparos si son más asertivos, dañando la nave.


        -- ¡No aguanto más así!-- dice Tristán con enojo, se levanta de su asiento y se dirige a la escotilla de salida.


        --¡Tristán! ¡¿Qué estás haciendo?!-- le cuestiona Elisa.


        Tristán abre la escotilla y se lanza al vacío.


        --¡Se está matando, eso es lo que hace!-- le dice Max a Elisa.


        Debajo de Tristán se forma algo parecido a un pequeño tornado que lo mantiene elevado, luego va directo al mortaneo carroñero.


        --No entiendo por qué lo trajeron, ese tipo es un desquiciado-- dice Juan.


        Tristán se encuentra detrás del mortaneo y le lanza fuertes ráfagas de aire. Luego saca un paquete y de esta sale una lanza, él le arroja la lanza al carroñero y le da aún más impulso con una ráfaga. La lanza se clava en la espalda del carroñero, ni siquiera lo siente pero se enoja y deja de perseguirnos para perseguir a Tristán.


        --Si, definitivamente se quiere matar-- dice Max.


        --¿En que él estaba pensando?-- cuestiona Elisa.


        --Probablemente él no estaba pensando-- le respondo a Elisa, luego nos metemos en la nave.


        --¡Peter, date la vuelta, hay que ayudarlo!-- le ordeno.


        --¿Hay que salvarlo?-- me pregunta.


        --¡Peter!-- le gritamos.


        --Está bien, ya voy-- responde.


        Parece que ha obtenido cierta antipatía hacia Tristán.


        La nave se da vuelta y se posiciona detrás del carroñero. Tristán huye del mortaneo mientras le lanza ráfaga de aire. El mortaneo esquiva las ráfagas y le dispara sus armas intentando matarlo. El carroñero esta distraído, no se esperara un ataque por detrás.


        --Ben, demuéstrale quien es el mejor cazador-- le digo.


        --¡Yo soy el mejor cazador de todos!-- dice con entusiasmo.


        La mejor forma de pedirle algo a Ben es alimentando su ego.


        Ben se asoma por una escotilla en la parte delantera de la nave, carga su arco de plasma, apunta y dispara. La flecha le da en la cintura del mortaneo carroñero, haciendo que las turbinas exploten y partiendo el mortaneo por la mitad. Con el mortaneo derribado, Tristán regresa a la nave.


        --¡Tristán! ¡¿En qué rayos estabas pensando?!-- le pregunta Elisa.


        Parece que ya tiene mucha simpatía hacia él.


        --Pensaba en hacer pedazos a esa bazofia voladora-- contesta de forma arrogante mientras choca el puño con la palma.


        Elisa lo mira como si fuera un idiota; bueno, en parte es un idiota y un patán.


        --Parece que más bien te iban a hacer pedazos a ti-- le dice Juan.


        --¡Cállate imbécil!-- le responde.


        --Tristán escucha, lo que hiciste no fue inteligente pero por lo menos nos fue útil, gracias a tu distracción pudimos derribar al mortaneo carroñero-- le digo intentando ser simpático con él, es mejor tenerlo colaborando que peleando.


        --Gracias-- me dice.


        --Peter aterriza-- le digo.


        Peter se ve algo molesto.


        --¡Al fin!-- dice Max aliviado.


        Peter desciende y aterriza cerca del CIMN.


        --Wau, sí que hace frio aquí, debí haber traído un suéter-- dice Peter.


        --¿Qué estabas esperando en Rusia, un clima tropical?-- le contesta Max siendo sarcástico.


        El edificio está siendo destruido desde afuera y desde adentro, algunos mortaneos deben haber entrado, robándose todo lo que Mortus considera útil y destruyendo todo lo demás. Max le da un golpe a Peter en el hombro como venganza por la caída en picada.


        --Oigan amigos, creo que ese es Steel-Han-- sugiere Ben, viendo a lo lejos en la entrada principal del edificio.


        Ben lleva puestos sus lentes los cuales además de ser un accesorio, también tienen unos pequeños binoculares.


        Algo que caracteriza a Ben es su excelente visión.


        Frank saca unos binoculares y mira a la distancia.


        --¡Sí! Ese es el general Steel-Han-- dice Frank.


        Rabel Garral, alias Steel-Hand es el general de más alto rango de la FAM, famoso por su brazo biónico con multi herramientas, de ahí su alias. Debimos suponer que él estaría aquí, defendiendo el CIMN de los mortaneos. Y ahora que se sobre los secretos de la ONU, sé que Steel-Hand es el más despiadado cazador de druidas, por el muchos en Subter han perdido sus familias. El uniforme de los soldados de la FAM consiste en una cota de maya negra con una armadura gris y un casco que cubre toda su cara y el símbolo de la FAM que es similar a un fénix en el pecho. Rabel viste el mismo uniforme pero con hombrera y no usa el casco, su barba le cubre toda la barbilla, le falta el ojo izquierdo y por eso usa un parche, y en vez de brazo derecho tiene la prótesis.


        --Tendremos que entrar por otro lado-- dice José.


        --Oigan, Jessica nos mandó los planos-- dice Juan.


        A cada uno nos llegó los planos detallados de todo el edificio del CIMN, realmente debe ser la mejor espía si consiguió los planos del lugar más secreto del mundo.


        --¿De dónde saca esto?-- cuestiona Peter.


        --Créeme, no lo quieres saber-- le responde Frank.


        --Según esto hay una entrada lateral en la parte oeste, y según mi brújula no hay mortaneos y tiene pocos guardias-- dice Max.


        --Entonces parece ser nuestra mejor opción ¡Todos vamos para allá!-- dice José.


        --Parece que tenemos compañía-- dice Frank mirando lo lejos a una colina detrás de nosotros. En aquella colina se podía ver un pequeño grupo de mortaneos raptores.


        Los mortaneos raptores son los cazadores del ejército de Mortus. Como su nombre lo indica son similares a los velocirraptores, pero sin piel, su carne es negra y verde, los huesos marrón cobre, filosos colmillos, espinas venenosas desde el lomo hasta la cola, las cuales puede disparar, 2 cuernos chuecos en su cabeza, garras muy filosas además de la clásica garra curva de los raptores, sentidos muy agudos, y como todos los mortaneos, el símbolo de la muerte en el pecho y cables en el cuello. Ese grupo debe estar explorando para poder conseguir otra entrada al complejo, y probablemente están a punto de detectar nuestro aroma.


        --Si los dejamos sueltos encontraran la otra entrada y también a nosotros, y si lo hacen llamarán a todo el ejército y no podremos con eso-- digo.


        --Concuerdo, lo que creo que debemos hacer es…-- dice José pero luego es interrumpido por el grito de Tristán que hace mientras corre hacia los raptores para atacarlos.


        Él les lanza una potente ráfaga de aire que los derriba, luego se levantan y le rugen, la mitad se va al frente y la otra le disparan sus espinas a Tristán, el las desvían con ráfagas de aire y contrataca.


        --Olvida eso, lo que debemos hacer es detener a los raptores, salvar a Tristán otra vez y luego darle una paliza-- le digo a José.


        --Concuerdo, debemos dividirnos, 4 intercepten a los raptores y 5 al complejo-- ordena José.


        --Yo voy con él-- dice Elisa.


        --Yo también voy-- dice Peter disgustado.


        --Yo también voy, Frank acompáñenme, los demás al complejo-- ordena José.


        --De acuerdo, estaremos en contacto con el comunicador del TPD-- le contesto, luego con Max, Ben y Juan vamos al CIMN.


        Llegamos corriendo a la entrada oeste que indicaba los planos que nos mandó Jesica, la entrada está protegida por una enorme puerta de metal, parece impenetrable. Al lado de esta hay un pequeño panel de acceso, Juan se acerca e intenta abrir la puerta.


        --La puerta es de acero blindado y tiene triple clave, tendremos que buscar otra entrada-- dice Juan.


        Puede que esta puerta sea a prueba de balas pero dudo que sea a prueba de cuásar. Decido que no nos podemos dar el lujo de buscar otra entrada, saco mi espada y con unos movimientos rápidos rebano la puerta y se hace un enorme agujero en la puerta.


        --También podemos hacer eso-- dice Juan.


        --Entremos de una vez-- les digo.


        --Él siempre es bastante directo-- le dice Ben a Juan refiriéndose a mí.


        Una vez que entramos nos encontramos en una especie de bodega llena de varios prototipos en cajas de metal listos para embarcarlos, y además hay 2 soldados de la FAM armados y apuntándonos.


        --¡Quietos, no se muevan!-- exige uno de los soldados.


        --Ah ¿Max?-- le pregunto.


        --Descuida, yo me encargo de esto-- me responde.


        --¡Oigan gilipolla, si fuera ustedes me preocuparía más por lo que les caigan encima y menos en nosotros!-- le grita, los soldados no bajan la guardia.


        Max concentra la mirada en el techo encima de los soldados, haciendo que se agriete y caigan 2 pequeños escombros en los soldados noqueándolos.


        --Bien hecho Max-- le felicito.


        --Sabes que me gusta golpear a la gente que se lo merece-- me responde con una leve sonrisa.


        --Oigan que tal el nombre de los noqueadores-- sugiere Ben.


        El todavía insiste en buscar un nombre para nuestro equipo.


        --Ese nombre es ultra pésimo-- le responde su hermanastro.


        --Lo sé-- le dice nuevamente.


        --Oigan, ya logramos entrar en el complejo-- le digo al resto del grupo por el comunicador.


        --Son buenas noticias, lástima que nosotros tenemos malas-- me responde Frank.


        --¿Qué sucede?-- le pregunta Juan.


        --Los raptores lograron pedir refuerzos, un mortaneo bestia, varios mortaneos lograron entrar en el complejo igual que Crabro y Stalker-- nos dice.


        --¿Vamos para allá?-- le pregunto.


        --¡No! recuerda la misión, evitar que Mortus obtenga el taidanio energizado y la tecnología, sea robándola o destruyéndola; nosotros nos encargamos de los raptores y la bestia-- nos dice Frank y luego cuelga.


        --Ya lo escucharon, debemos seguir-- les digo.


        --¿Qué hacemos con esas cajas?-- pregunta Max.


        --Perderíamos mucho tiempo en abrirlas y ver si lo que tienen adentro vale la pena llevarse, es mejor dejarlas quietas-- les digo.


        --Deberíamos ir primero a donde el taidanio energizado, debe ser lo más importante para los mortaneos-- sugiere Juan.


        --Buena idea, andando-- respondo y nos vamos a buscar el taidanio.


        Mientras nosotros buscamos el taidanio energizado, los demás se enfrentan a un mortaneo bestia. Los mortaneos bestia hacen la función de tanques para los mortaneos, son sumamente grandes y gordos, huesos marrón cobre, carne negra y roja, una armadura blindada y pesada, joroba con gruesas espinas, cuernos curvos de carnero, dientes de sierra, un lanza misiles en el hombro derecho, una metralleta en la muñeca izquierda y su símbolo en la parte izquierda del pecho, encima del corazón.


        Corremos entre los pasillos oscurecidos y agrietados buscando el taidanio energizado, guiados por la brújula de Max. Pero somos forzados a detenernos, pues en el pasillo de adelante está pasando un pelotón se soldados de la FAM. Retrocedemos levemente para que no nos vean. Del otro lado del pasillo hay un laboratorio con una ventana que nos permite ver dentro del el, y dentro hay una gran máquina que parece que Juan reconoce.


        --¡No puede ser, esta es la Fuente de Midas, convierte metales de transición en metales preciosos, con esto podemos hacer oro!-- dice Juan asombrado, probablemente porque eso sea capaz de hacer oro.


        Pero su gusto no dura mucho, cuando termina de hablar hay un derrumbe dentro del laboratorio que destruye la máquina. Juan se ve decepcionado.


        --Lo siento Juan, pero es demasiado grande para que la llevemos y no quiero darle a Mortus una fuente ilimitada de oro-- le dice Max.


        --¡Oigan! El pelotón ya se fue ¡Vámonos!-- les digo.


        --Pero la fuente, arg, olvídenlo-- dice Juan disgustado.


        En ese momento recibo una llamada de José por el comunicador de mi TPD, le contesto.


        --¡Cadete! Hemos logrado derrota a la bestia y a los raptores ¿Cuál es su estado?-- me dice por el TPD.


        --Primero, no me digas cadete, no soy un soldado. Segundo, estamos buscando el taidanio energizado pero es difícil, este lugar es como un laberinto, esta tan retorcido como una culebra con dolor de estómago-- le respondo.


        --Okey cabo, intentaremos frenar a los mortaneos aquí-- me dice.


        --¡Tampoco me digas cabo!-- le respondo.


        --¡Yo te digo como yo quiera!-- me dice y cuelga.


        --Arg, ya verás sargento idiota-- me quejo susurrando.


        --De hecho, él no puede ver, es ciego-- me dice Ben.


        --¡Cállate Ben! Tenemos taidanio que encontrar ¡Vámonos!-- les digo con molestia.  --Que él no puede ver, pues ya verá, aunque no puede ver, ya vera-- sigo quejándome mientras camino.


        Caminamos por unos minutos entre pasillos y escaleras. Cualquiera se perdería aquí, y los letreros que señalan los caminos solo tienen unos dibujos raros y sin sentido ¿Cómo es que alguien puede ubicarse aquí?


        --¿Qué tan grande es este sitio?-- pregunta Ben.


        --Según estos planos, el complejo tiene 42 km2, me sorprende que un lugar tan grande puede ser el lugar más secreto del mundo-- le responde Juan.


        --¿Estás seguro que este es el camino correcto?-- le pregunto a Max.


        Luego el me hace detenerme.


        --Muy seguro-- me responde.


        Adelante esta una bóveda en donde seguro está el taidanio, pero también hay varios mortaneos soldado intentando abrirla, junto a varios soldados de la FAM muertos y el general Crabro. Cuando Crabro me ve saca sus garras, abre sus mandíbulas, extiende sus alas, y se abalanza hacia mí. Cuando lo hace, cruzo los brazos y cierro los ojos, Crabro me golpea y juntos atravesamos la pared de atrás y caemos 2 pisos abajo. Escucho a las paredes rompiéndose pero no siento dolor alguno, abro los ojos y me doy cuenta de que estoy rodeado de un campo de fuerza electromagnético, una habilidad que no sabía que podía hacer, y me protegió de recibir daños. Max, Ben y Juan están ocupados con los mortaneos, y en la caída se rompió mi comunicador, así que no puedo pedir ayuda. Crabro ataca con sus 4 juegos de garras al campo de fuerza sin poder hacerle nada, así que retrocede y empieza a toser hasta que escupe una bola de gelatina que explota al chocar con mi campo de fuerza. La fuerza de la explosión es mayor que lo que puede soportar el escudo, así que se destruye, me levanto rápidamente y saco mi espada. Luego Crabro guarda sus mandíbulas.


        --Esta vez, no te me vas a escapar-- me dice y vuelva a sacar sus mandíbulas.


        Al parecer no puede hablar con la mandíbula partida.


        Crabro usa sus alas para deslizarse rápidamente sobre el piso, lo que hace difícil de apuntar. Agito 2 veces mi espada para lanzarle 2 ráfagas de energía cortante, pero esquiva ambas. Una vez más, Crabro se abalanza sobre mí para atacarme con sus garras, logro bloquear los arañazos con mi espada y el campo de fuerza. Después del último arañazo, Crabro baja la guardia, aprovecho para atacar y le corto el brazo inferior izquierdo, no hay ni una gota de sangre pues la energía calcina la herida, pero eso no evita que el brazo vuelva a crecer. Crabro retrocede, le vuelve a crecer el brazo al instante, y ahora empieza a toser para disparar otra bola explosiva, pero reacciono rápido y le disparo un rayo antes de que él lo haga, el láser hace explotar la bola cerca de la cara de Crabro, quemándola. Ahora yo me abalanzo hacia Crabro y le clavo la espada cuásar en el abdomen. Al empujarlo contra el piso, el piso se rompe y caemos otro piso. Crabro me empuja hacia atrás, haciendo que se me caiga la espada, la herida de Crabro se cierra al instante, se eleva y se dirige hacia mí para atacar otra vez, me preparo para recibirlo, pero cuando está cruzando entre 2 pasillos, alguien desde el pasillo de la derecha le dispara a Crabro varias veces con una metralleta, obligándolo a huir. Recojo rápidamente mi espada y me levanto, solo para encontrarme con el que le disparo a Crabro apuntándome a mí también. Es Steel-Hand el que le disparó a Crabro, su uniforme está dañado y tiene muchas heridas en todo el cuerpo.


        --¡Quieto, no te muevas! ¿James? ¡No! tú estás muerto, no puedes estar aquí-- me dice con un acento ruso y con tono de angustia, me debe estar confundiendo con mi papá.


        --Yo no soy James, soy su hijo, Luke-- le explico.


        --¿Otro photo druida? ¡Eres una amenaza para la ONU!-- me grita y apunta su arma hacia mí.


        Reacciono rápido y corto la metralleta junto con su brazo mecánico. Él se arrodilla y empieza a suplicar ocultando su cara.


        --Por favor, no me mates, haré lo que quieras-- me dice.


        Ahí me doy cuenta de que el famoso Steel-Hand no es más que un cobarde, no vale la pena.


        --¡Largo de aquí!-- le digo.


        Él se levanta y sale corriendo, ni siquiera me ve a los ojos, que patético. Luego escucho desde arriba el sonido de una tubería rompiéndose, cae una cascada que se congela al llegar al piso creando una rampa de hielo, y de esta bajan Juan y Max, y traen consigo varios cilindros con el taidanio energizado, similares al taidanio alfa pero más pequeños y menos brillantes, Max tiene una pequeña cortada en su frente.


        --Luke ¿Estas bien?-- me pregunta Max.


        --Estoy bien ¿Qué pasó con los mortaneos?-- les pregunto.


        --Escaparon unos cuantos con un par de fragmentos-- me responde Juan.


        Ahora llega Ben deslizándose por la rampa de hielo, pero no frena y termina cayendo de cara sobre el piso, eso debió doler.


        --Auch. Estoy bien-- dice y se levanta.


        --Oigan, los mortaneos se están retirando-- nos dice Ben.


        --Ya deben haber obtenido todo lo que podían, si ellos ya no pueden conseguir nada más entonces no hay nada más que hacer, vámonos-- les digo.


        --Estoy de acuerdo-- dice Juan.


        Corremos entre los pasillos hacia la entrada oeste para salir de este complejo. Por un momento pasamos por un cuarto con muchas computadoras y un mortaneo sombra cuyos largos y deformes dedos, están conectados a la computadora más grande. La sombra voltea hacia nosotros, estamos sorprendidos de verlo, la sombra se desconecta de las computadoras y sale flotando rápidamente del cuarto, entre nosotros. Max le lanza unas rocas pero la sombra las esquiva y se desvanece usando su túnica de camuflaje. Max luego revisa la computadora en donde estaba conectada la sombra.


        --¿Qué es lo que hizo?-- le pregunto.


        --Descargó varios documentos y apagó los protocolos de seguridad del área 13 del sector 7-- le responde.


        --¿Qué hay ahí?-- pregunta Ben.


        Luego se escucha una fuerte explosión.


        --No sé ni me interesa-- le responde.


        Todos nos apresuramos por salir, no sabemos que pudo haber causado esa explosión y si va haber más. Por fin llegamos a la entrada oeste y salimos del complejo, corremos por la grava negra hasta que nos encontramos con los demás del grupo.


        --¡Uf! Qué bueno que están bien, ya me estaba empezando a preocupar-- nos dice Peter.


        --Igualmente amigo-- le respondo.


        --¡Luke, que bien! ¡¿Qué consiguieron?!-- me pregunta José.


        --Tenemos como 23 kilos de taidanio energizado-- le respondo.


        --¡Bien, ya nos podemos ir!-- dice José.


        --¡Esperen! ¿Dónde está Tristán?-- pregunta Elisa.


        --¡Genial! ¡¿En dónde está ese idiota?!-- pregunta Peter con fastidio.


        Luego se escucha a lo lejos el grito de Tristán, lo vemos pasa por encima de uno de los muros del complejo y usa el viento para correr más rápido, luego algo derriba el muro, es Stalker con su mano convertida en mazo, Stalker ruge fuertemente mientras agita su larga lengua y deja ver sus grandes colmillos. En unos momentos Tristán llega aquí, esta rojo y sudado.


        --Me estuvo persiguiendo durante mucho tiempo-- dice Tristán cansado.


        --¿Cómo pudo mantenerte el paso? Tú eres rápido, él es lento-- pregunta Ben.


        Luego vemos que Stalker se enrosca en una pelota metálica, como un armadillo, con sus 2 hileras de espinas metálicas sobresaliendo de su espalda, y girando rápidamente hasta acá, destrozando todo a su paso.


        --Uh, eso es nuevo-- indica Ben.


        Rápidamente José se adelanta y asume una postura firme, y cuando Stalker se acerca lo suficiente, José alza fuertemente el brazo izquierdo creando una rampa de piedra, eso hace que Stalker suba por la rampa, pase por encima de nosotros y caiga muy lejos de nosotros.


        --¡Ya está lejos, vámonos!-- le digo a Peter.


        --¡Ya voy!-- me responde.


        Peter saca su moneda trasportista y rápidamente se transforma en la nave que nos trajo y se eleva con rapidez. Mientras que nos alejamos del CIMN también la tormenta negra, dentro de la nave, ya no hace frio. El CIMN está en ruinas, casi destruido. Los mortaneos se llevaron los cuerpos de los soldados que mataron para poder fabricar más mortaneos. Nuestra presencia evito que los mortaneos obtuvieran todo lo que venían a buscar, pero aun así lograron obtener algo de lo que querían obtener, y lo usaran para fabricar más mortaneos y fabricar armas, ahora Lord Mortus está más cerca de poder desatar el caos una vez más. Esta cuestión hace que me ponga en duda a mis propias habilidades ¿Y si no soy capaz de detener a esos mortaneos, como voy a ser capaz detener a Lord Mortus de una vez por todas? Aparentemente Peter y Elisa se están distanciando, con Tristán en medio de los 2, Peter se debe sentir abandonado por Elisa y celoso por Tristán y eso me preocupa. Ben sigue insistiendo que nuestro grupo debe tener un nombre, pero nadie le toma importancia. Con todo lo que está pasando en este momento hace que me preocupe por el futuro de todos nosotros.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capitulo#8: Sospechas


        


        Llegamos a Subter cerca de las 8:30, ya es tarde y ya estoy aburrido, al igual que los demás, de escuchar las sugerencias de Ben para ponerle nombre a nuestro equipo, y todavía no se le ocurre uno bueno. Durante el viaje, Elisa usa su fuente de vida para curar las heridas que tenemos Max, Frank, Ben, Peter y Yo, como ninguno tiene una herida importante, Eliza puede racionar la nepturina para darnos a todos.


        --¿Y si nos hacemos llamar “Fuerza de ataque D” o tal vez “Los 5 Elementos” o tal vez un acrónimo?-- sugiere Ben.


        --¡Por última vez, deja de intentar de ponernos un nombre! Que infantil eres-- le interrumpe su hermanastro Max.


        --En serio Ben, no necesitamos un nombre, nadie va a saber quiénes somos, no seremos famosos, es mejor que nos quedemos como un equipo nada más-- le explico con enfado.


        --¡Al fin hicieron callar a Ben!-- dice Peter.


        --Que aburridos son ustedes-- dice Ben.


        Peter aterriza en el hangar oculto detrás de la farmacia, ahí nos están esperando Jessica, Mónica y para mi sorpresa, también Felicia Ashaguer. Una vez que Peter convierte la nave en la moneda transportista, Mónica va hasta su hermano Juan y lo abraza, obviamente estaba muy preocupada por él.


        --¡Juan! Qué bueno que regresaste ¿No te pasó nada?-- le pregunta Mónica a su hermano mayor.


        --Estoy bien, no me pasó nada-- le responde.


        --Uf, que bien-- le dice a su hermano y luego se dirige a mí.


        --¿No te molesto en el viaje, verdad?-- me dice.


        --No, todo estuvo tranquilo, no hubo ningún problema, y lamento que nuestra cita se interrumpiera por esto-- le digo.


        --Yo también lamento eso-- me dice.


        --Oigan, sigo aquí-- dice Juan mientras tose.


        --Mejor me voy o mi hermano nos seguirá molestando-- me dice Mónica.


        --Bueno, te veo cuando pueda-- le digo.


        --De acuerdo-- me dice, me da un pequeño beso en la mejilla y se va junto con su hermano.


        --¿Tenías una cita antes de irte a Rusia?-- me pregunta Peter.


        --No me fastidies Peter-- le digo.


        --No lo voy a hacer-- me dice, luego mira a Tristán despedirse de Elisa.


        --Supongo que ya perdí mi oportunidad con Elisa-- me dice decepcionado.


        No puedo dejar que queden con la persona equivocada por no querer hablar entre ellos sobre lo que sienten, y como no puedo decir nada, lo único que puedo hacer por ellos es alentarlos a que digan algo.


        --No pierdas la esperanza, te aseguro que ella no sabe lo que siente ahora-- le digo.


        --No estoy seguro de eso Luke, tal vez en verdad le gusta a ese tipo-- me responde, no puedo decirle nada más.


        --Discúlpenme por interrumpirlos, pero necesito que los 5 vayan a mi oficina para ponerlos al tanto de lo que pasa-- nos dice Jessica.


        Los 5 nos encontramos en la oficina de la directora de Subter, los monitores tenían varias imágenes de diferentes puntos de vista del CIMN; la abuela de Ben se sienta a explicarnos lo que pasa.


        --Tengo buenas y malas noticias, las malas es que a pesar de sus esfuerzos y de hacer retrasar los planes de Lord Mortus, todavía no se han detenido, los mortaneos lograron robarse varias piezas de taidanio energizado y planos de prototipos importantes. Y la otra mala noticia es que el sector 7 del CIMN quedo completamente destruido-- nos explica la anciana.


        --¿Y que había ahí?-- pregunta Max.


        --Desarrollo de armamento, las nuevas clases de arma se creaban en ese sitio, y ahora la FAM no podrá actualizar su armamento, eso le facilita a Mortus derrotarlos-- nos explica Jessica.


        --¿Y cuáles son las buenas noticias?-- le pregunta Peter.


        --Esas tienen que ver con sus padres-- nos responde.


        --¡Enserio!-- exclama Peter.


        Todos estamos emocionados y aliviados.


        --Aja, Adriana, Diego y Laura junto con muchas otras personas lograros escapar de la isla de Margarita. Ahora están con Lucia y Spencer. Y aunque todavía no pueden llamarnos o visitarnos, todavía se pueden comunicar con nosotros de la manera antigua-- nos explica.


        Jessica saca 4 cartas escritas a mano de su escritorio y nos las da. Una es para Peter, otra es para Elisa, otra es para Max y Ben y otra es para mí. Lo que está escrito en mi carta indica que mi mamá está bien y a salvo, por fin me siento aliviado por ella, pero no estaré completamente aliviado hasta que logre verla, y por desgracia eso no se puede todavía. Los demás, al igual que yo, sienten alivio al leer las cartas que les enviaron pues les están indicando que están bien.


        --Espero que se hayan aliviado sus preocupaciones, ya es tarde vayan a descansar ¿Luke puedo hablar contigo un segundo?-- nos dice.


        Todos se retiran excepto Yo.


        --Bien Luke, supe que te encontraste con Steel-Hand ¿Qué te pareció?-- me pregunta.


        --Me pareció todo un cobarde-- le contesto.


        --No me sorprende, nunca fue del todo valiente, además te tiene un gran miedo-- me dice.


        --¿Ah sí, por qué?-- le pregunto.


        --Porque Garral fue uno de los primeros en intentar cazar a tu padre, y por accidente, James le cortó el brazo con esa misma espada, por eso Steel-Hand te tiene tanto miedo, y volverle a cortar el mismo brazo le reafirmó ese miedo-- me explica.


        --¿Por qué me lo explicas?-- le pregunto.


        --Porque al igual que Steel-Hand, he notado que los soldados de la FAM no son tan fuertes como lo eran los que pelearon en la guerra, y las armas que fabrican ahora son de menor calidad, no mucho después de la guerra, toda la FAM se ha estado deteriorando cada vez más en todos los sentidos, y eso me parece algo sospechoso, y como espía debo estar atenta de cualquier detalle sospechoso-- me explica.


        Pienso en lo que me dijo Jessica mientras regreso a mi cuarto. Puede que la FAM se ha estado deteriorando desde que termino la tercera guerra. Pero si ellos sabían que Mortus no murió sino que simplemente entro en trance, deberían estar preparados para esto, pero más bien parece que ellos tampoco sabían los secretos de la ONU, y aun así deberían mantener la calidad en las armas y el entrenamiento ¿Por qué tienen a alguien tan patético como Steel-Hand como general de la FAM?


        Llego a mi cuarto, me doy una ducha, me cepillo los dientes y me voy a dormir. No puedo sacarme de la cabeza la idea de que la ONU me ve como una amenaza, aunque todo lo que yo quiero es ayudar, y si los druidas se revelaran ahora ante el mundo, entonces todo el mundo también nos consideraran una amenaza, y no entiendo porque si prácticamente somos personas iguales al resto. Ojala que eso cambie algún día, después me quedo dormido.


        Suena la alarma y despierto, cepillo mis dientes, me visto con una camisa y unos jeans y me voy a clases, las pequeñas heridas que me hice ayer ya se han desvanecido gracias a Elisa. Recibo clases de matemáticas hasta la hora del desayuno, en la cafetería me dan un par de empanadas de queso. Me siento en una mesa en donde también están Max, Ben y Peter desayunando.


        --Hola ¿Cómo les va?-- les pregunto.


        --Bien-- me responde Peter en voz baja y con pesimismo.


        Luego me fijo que en el fondo del comedor están Elisa y Tristán conversando.


        --Se le acabó el ánimo a Peter, y yo pensaba que el pesimista era Max-- dice Ben, Max no responde.


        Max sabe que existe algo entre Peter y Elisa pero no le interesa involucrarse, y Ben es demasiado distraído como para darse cuenta de eso.


        --Ah, Peter ¿Todo está bien?-- le pregunto, sabiendo que no debe estar feliz con lo de Elisa y Tristán.


        --¡Sí! Todo está bien ¿Por qué no lo estaría?-- me dice, no sé qué responderle.


        --¡Hola Luke!-- dice Mónica quien acaba de llegar, usando una blusa negra y una falda beige.


        --Hola Mónica-- le digo.


        Qué bueno que llegó, no solo porque es la chica que me gusta, sino que también podemos cambiar de tema.


        --Estos son mis amigos: Max, Ben y Peter-- les presento.


        --Oye Luke, no dijiste que tenías una novia-- dice Ben, Max le da un fuerte golpe en el hombro derecho.


        --Ignora todo lo que te diga mi hermanastro, tiene aire en la cabeza-- le dice Max a Mónica.


        --¡Y tú tienes rocas en la cabeza!-- le dice Ben a Max de forma inmadura.


        --Me parecen simpáticos y créeme, te comprendo-- le dice Mónica.


        --¿Y qué clase de druida eres?-- le pregunta Peter.


        --Ah, yo no soy una druida, mi hermano mayor si-- le responde.


        --Su hermano es el profesor Juan-- le digo.


        --¿El hidro druida que nos acompañó ayer en la misión del CIMN? Qué curioso-- dice Max.


        --Y bien, cuéntenme algo sobre ustedes-- nos dice Mónica.


        --Uh, soy capaz de darle en el ojo a una ardilla con una flecha a 30m de distancia, nunca fallo un tiro-- le dice Ben.


        --Lo único que piensa mi hermanastro es en cazar, agradezco que nos ahorre el dinero de la cena, pero nunca habla de otra cosa-- dice Max.


        --¿Qué puedo decir? Bueno, ninguno de nosotros sabía que era un druida hasta el domingo pasado-- le dice Peter.


        --¿En serio, ninguno de ustedes tenía ni la menor sospecha que eran druidas? Yo desde que tengo memoria sé que Juan era un hidro druida-- dice Mónica.


        --No, no teníamos ni idea, nuestros padres querían que tuviéramos vidas normales, y hubiese seguido así por un tiempo hasta que aparecieron los mortaneos, ese fue el peor día de mi vida-- le digo.


        --Y lo empeora el hecho de que fue en el cumpleaños de Luke-- agrega Ben.


        --Eso debió ser horrible-- dice Mónica.


        --Fue horrible, pero de todos modos mis cumpleaños nunca fueron nada especial, solo pequeña reuniones de amigos-- le digo.


        --Que lastima, el niñito no pudo abrir sus regalitos-- dice Tristán quien llega e interrumpe para molestar.


        Yo, al igual que otros, decido ignorarlo. Usa la misma chaqueta de cuero negro que uso ayer, pero la veo un poco más abultada.


        --¿Tú que haces aquí?-- le pregunte Peter con enojo.


        --Mi nena tuvo que ir al baño así que pensé que debería estar con sus amigos-- le responde Tristán de forma insolente.


        --¡¿Tu nena?!-- le cuestiona Peter con mucho enojo.


        --¡Sí! Mi nena ¿Por qué, te gusta? Lástima, ahora es mía, así que aléjate de ella-- le dice Tristán para enojar a Peter.


        --¡Oye, déjalo en paz!-- le advierto a Tristán.


        No voy a dejar que nadie se meta con uno de mis amigos, en especial con ese idiota patán.


        --Te metes con uno de nosotros te metes con todos-- le dice Max, el no tolera el abuso en ninguna forma.


        --Hola amigos, Tristán, ¿Qué está pasando?-- pregunta Elisa quien acaba de llegar.


        Suena el timbre indicando que se acabó el tiempo de desayunar y que debemos regresar a clases.


        --No pasa nada Elisa, solo estábamos conversando-- le dice Tristán y se van.


        Max Peter y Ben también se van.


        --No entendí que paso-- me dice Mónica.


        --Peter en verdad está enamorado de Elisa y ella también le gusta, pero Peter nunca quiso decirle nada, así que Elisa aceptó salir con Tristán. Ambos me hicieron prometerles que no le diría nada sobre el otro, así que no puedo ayudarlos-- le explico.


        --Bueno te veo más tarde-- me dice y nos retiramos a nuestras clases.


        Durante todo el día tengo las típicas clases de un colegio normal, excepto por dominio de poderes que nos dan cada tarde para poder controlar nuestra habilidades y saber cómo usarlas, usando los trajes de protección de color naranja y negro. Durante todo el día, no dejo de pensar en los conflictos en que se han metido mis amigos, Elisa ya no quiere estar con nosotros y Peter no quiere esta con nadie, no los vi en la hora del almuerzo, nuestro equipo se está dividiendo, y si nos dividimos nos seremos tan fuertes como antes. Saliendo de dominio de poderes me encuentro con Felicia Ashaguer, la piro druida que inicio una pelea el primer día que estuve en Subter, y la que supuestamente es amiga de Tristán. La encuentro quemando cosas y arrojando los restos a la basura. Llevaba una chaqueta de cuero azul oscuro similar a la de Tristán, también con algunos bultos. ¿Qué rayos tienen estos dos con las chaquetas?


        --Hola ¿Luke Ligner, verdad?-- me pregunta.


        --Si, y tú eres Felicia-- le digo.


        --Lo sé, Tristán me conto que ayer fueron de visita al CIMN y destrozaron cosas, me hubiese encantado estar ahí y destrozar las cosa de la ONU, hacerlos pagar, hacerlos sufrir-- me dice.


        --¿Hacerlos sufrir?-- le pregunto.


        Empiezo a pensar que ella está realmente desquiciada.


        --Si, ya sabes, dañarlos, lastimarlos-- me dice.


        --¡No lastimamos a nadie!-- le digo empezándome a enfadar.


        Definitivamente esta niña esta desquiciada.


        --Está bien, no dañas a nadie ¿Y qué me dices de los mortaneos, qué opinas de ellos? Yo pienso que tienen un buen estilo-- me dice con una sonrisa.


        --Estás loca-- le digo y me marcho


        --Sí, estoy loca y sedienta de sangre, pero eso es lo que lo hace divertido-- me dice mientras se ríe.


        Una vez que me voy, me cambio y me pongo la ropa de esta mañana. Espero no volver a hablar con ella, Felicia debería estar en un manicomio. Me dirijo al parque, necesito un poco de aire fresco. Me encuentro con Elisa y Mónica sentadas en una banca y ablando, luego Elisa se va.


        --Mónica, oye ¿De que estaban hablando?-- le pregunto.


        --Bueno, tú prometiste no decirle nada Elisa, pero yo no-- me responde.


        --¿Le dijiste a Elisa lo que te dije?-- le pregunto.


        --No, simplemente le dije lo que había pasado en la cafetería y todas las otras cosa que él había hecho, las chicas debemos apoyarnos y no iba a dejar que terminara con el patán de Tristán-- me dice.


        Me volteo y veo que Elisa esta con Tristán y están discutiendo.


        --¡Escucha, no te vas acercar a ese imbécil!-- reclama Tristán, probablemente refiriéndose a Peter.


        --¡Es mi decisión, además estoy harta de que siempre actúes como un idiota!-- le dice Elisa.


        --¡No me hables así!-- le grita Tristán.


        --¡Oye, déjala en paz, imbécil!-- le dice Peter quien acaba de llegar.


        Aparentemente estaba cerca cuando empezaron a discutir.


        --¡¿Y quién me va a obligar!?-- le dice a Peter en tono amenazante.


        En ese momento voy hasta allá, también Max y Ben, aparentemente ellos también estaban cerca.


        --Te lo dije, si te metes con uno de nosotros te metes con todos nosotros-- le dice Max como una advertencia.


        Tristán crea una ráfaga de viento para retroceder.


        --¡¿Creen que ustedes me asustan?! ¡Nadie puede vencerme, nadie puede detenerme!-- grita Tristán.


        Noto algo extraño en Tristán, cuando veo a uno de mis amigos usar sus poderes, sus ojos brillan con un tono blanco y azul, pero el brillo en los ojos de Tristán es rojo. Un dardo venenoso fue disparado a Tristán pero este lo esquiva. Ese dardo es de Jessica, quien aparece atrás con un traje negro lleno de dardos y cuchillos seguramente llenos de veneno también.


        --¡Atrapen a Tristán, él es un druida oscuro!-- es lo que dice Jessica.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        


        Parte III: El Mal Regresa


        


        Todas las piezas encajan,


        El ser oscuro está listo


        Para derribar los muros que lo contienen.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capítulo#9: Traición


        


         No puedo creerlo, ese maldito desgraciado nos ha traicionado ¿Cómo no me di cuenta? Atrajo la atención de los raptores, de la bestia y de Stalker y también el brillo rojo en sus ojos. Por eso nunca se quita esa chaqueta, Mortus muta a los druidas que se unen a él igual que los generales monstruosos para volverlos más fuertes, y también les implanta sobre la piel una armadura de taidanio y hueso, y al usar esa chaqueta esa armadura no se ve. Cuando Jessica anuncia que Tristán es un druida oscuro, muchos druidas salen corriendo, en su mayoría niños, pero otros se quedan para pelear, ellos tienen una edad más avanzada. Tristán entonces permite que su mutación se complete, una poderosa ráfaga de aire rompe la ropa que tiene y permite ver la armadura que escondía. Su armadura es negra y gris, su piel se volvió pálida y sus venas negras, 2 pequeñas bobinas eléctricas se levantan desde su espalda con dos cables negros que terminan en sus brazos, 2 trozos de tela quedaron enrollados alrededor del cuello de Tristán asemejando a una capa, sus ojos se volvieron rojos, el símbolo de los mortaneos en el medio del pecho; y desde el cuello de Tristán sale un casco con 4 cuentos finos en diagonal que cubre su cabeza y una parte de la tela se levante y cubre la mitad de su cara como una máscara. Ahora que su transformación es completa, puedo sentir la energía oscura en él.


         --¡Yo ya no soy Tristán! Ahora soy Tempestus, Druida oscuro, general del ejército de Lord Mortus, encarnación de desastre, la devastación y la destrucción-- exclama.


         Tristán, ahora con el nombre de Tempestus, revela quien es realmente. El cielo artificial de Subter es una proyección exacta del cielo que está encima de él; el cielo artificial se estaba nublando, lo que significa que en verdad el cielo se estaba nublando, parece que los poderes para controlar el aire de Tristán (eoloquinesis) se convirtieron en poderes para controlar el clima (atmoquinesis), por eso se le nombró Tempestus.


         --¡¿Cómo es posible que haya salido contigo?!-- exclama Elisa.


         --Elisa, no intentes engañarme, sé que te gusto-- le dice Tempestus para molestarla.


         Elisa sumamente furiosa, le arroja a Tempestus varios chorros de agua de uno de los canales que fluyen por Subter para que los hidro druidas tengan agua todo el tiempo. Tempestus crea un vórtice que dispersa el agua, luego las bobinas en su espalda empiezan a generar electricidad y él le dispara un rayo a Elisa, pero Peter corre y empuja a Elisa lejos, haciendo que el rayo impacte contra el suelo.


         --¡Mónica, sal de aquí, suena la alarma, saca a todos los que puedas y trae a tu hermano y al resto de los maestros!-- le ordena Jesica.


         Mónica sale corriendo. Los druidas que se quedaron empiezan a lanzarle a Tempestus varias ráfagas de fuego, agua, tierra y aire. Tempestus crea un tornado a su alrededor para desviar los ataques. Enseguida suena la alarma que Jessica le ordenó activar a Mónica, indicando que Subter está bajo ataque y que los más jóvenes deben evacuar mientras que el resto debe intentar defender a Subter. Yo empiezo a canalizar mi energía y le disparo un láser a Tempestus, y como el aire no puede detener el avance del láser, entonces Tempestus no es capaz de desviar o esquivar el láser, el rayo lo golpea y lo derriba. Saco mi espada y me dirijo a la pelea, pero se aparece un muro de fuego azul que divide a Subter en 2, luego este fuego azul se volvió rojo como el fuego normal; de este muro de fuego sale una figura femenina que Jessica reconoce al instante.


         --¡Felicia Ashaguer!-- dice Jessica.


         --¡Mi nombre no es Felicia, Yo soy Némesis, la encarnación del odio, la ira y la venganza!-- exclama Felicia.


         Debí haberlo imaginado, Felicia siempre ha estado loca, y además usaba la misma chaqueta de cuero que Tristán. Némesis usa una armadura negra y azul con detalles rojos, al igual que Tempestus, su piel se volvió pálida y sus venas negras, 2 hileras de picos en su espalda que se curvean hacia arriba, 4 picos en sus antebrazos que se curvean hacia delante y 3 en sus pantorrilla que se curvean hacia abajo, una máscara triangular con 3 cuernos en la frente y que permite ver sus ojos rojos, y el símbolo de los mortaneos debajo del cuello. Felicia, ahora con el nombre de Némesis, adquirió la capacidad de generar un fuego más intenso que un piro druida normal, haciendo que su fuego tenga una coloración azul. Cuando Némesis se envuelve en fuego adquiere la apariencia de un fénix.


         --¡Tenía razón sobre ti, tú estás loca!-- le digo.


         Némesis me lanza una bola de fuego azul que bloqueo con un escudo de energía que proyecto desde mi espada. Los escudos que proyecto desde mi espada son más fuetes que los que hago solo, pero consumen más energía; este escudo me salva de convertirme en cenizas. Cuando pasa la bola de fuego, contrataco con un láser y le doy en el hombro izquierdo, tumbándola. Némesis se levanta, la herida que tiene al igual que su armadura se regenera. Empieza a sobrevolar alrededor de nosotros, aparentemente adquirió la capacidad de volar expulsando fuego desde sus pies como un cohete y con llamaradas de fuego azul en su espalda, parecidas a alas de fénix, para estabilizarse. Las púas de los antebrazos se alargan y se curvean hacia delante, adquiriendo la forma de unas cuchillas para poder usarlas como armas.


        Varios hidro druidas lanzan fuertes chorros de agua al muro de fuego intentando extinguirlo. Némesis lanza varias ráfagas de fuego azul a todas partes. Jessica le lanza varios dardos, pero Némesis quema la mayoría con una ráfaga, excepto uno que se entierra en su brazo izquierdo, ella gruñe y el fuego que rodea su brazo se extingue; al parecer, que sea una druida oscura, no la hace inmune a la neurotoxina, al igual que nosotros pierde sus poderes cuando se le inyecta la dosis correcta, pero ella necesita una dosis más alta para dejarla completamente sin poderes. Constantemente escucho los rayos de Tempestus que dispara a los que están del otro lado del muro de fuego.


         --¡Pagarás por eso maldita anciana!-- exclama Némesis.


         Némesis le dispara varias bolas de fuego azul a Jessica con su brazo derecho debido a que el izquierdo había sido paralizado. Jessica esquiva las bolas de fuego con una serie de acrobacias, es bastante ágil para su edad.


         --Aquí, estoy Jessica-- dice Juan quien llega tan rápido como pudo.


         --Bien, atácala-- le ordena Jessica


         Luego Juan junto a otros 3 hidro druidas le disparan a Némesis fuertes chorros de agua, al chocar con Némesis el agua se evapora y crea una espesa niebla alrededor de ella. Me fijo que uno de los hidro druidas que ataca a Némesis es el mismo muchacho que se peleó con Felicia cuando era una druida normal. Némesis esta segada por el vapor a su alrededor, y eso hace que no pueda ver la gran roca que le lanzo Max, el impacto de la roca la derriba y la desorienta.


         --Toma eso bruja-- le dice Max a Némesis.


         Max junto a otros 2 geo druidas, levantan varias rocas del suelo y se las lanzan a Némesis. Némesis usa las cuchillas ardientes de sus antebrazos para romper las piedras que le lanzan. Los hidro druidas en el muro de fuego están logrando extinguir las llamas.


         --¿Creen que ustedes podrán detenerme? ¡Nadie puede detenerme, todos ustedes arderán en las llamas de mi venganza!-- exclama Némesis mientras rompe las piedras que les lanzan los geo druidas y mi amigo Max.


         Aprovecho que Némesis esta distraída para dispárale un rayo láser, esto la derriba, luego unos eolo druidas crean una fuerte corriente de viento que derriba a Némesis otra vez. El rayo que le lancé no era muy fuerte pues no quería hacerle mucho daño pues era una de nosotros. Aun así, la herida que le hice en su abdomen sana al instante al igual que los generales monstruosos. Los hidro druidas en la pared de fuego ya casi la extinguen, y eso me permite ver al otro lado. Tempestus creo una esfera de aire a su alrededor para evitar mejor los ataques desde cualquier ángulo mientras que dispara sus relámpagos.


         --¡¿Acaso no entienden que Mortus es el bueno?! ¡El solo quiere que seamos libres y que tengamos nuestra retribución, y nuestra venganza contra los malvados de la ONU!-- dice Némesis.


         --¡Para mí, Mortus es el malvado!-- le digo.


         Ahora estoy convencido de que Felicia ya no es una de nosotros y que apoya completamente a Lord Mortus. Consciente de que de todos modos no le voy a hacer un daño de verdad creo un cuásar con mi espada que la atraviesa. Cuando Némesis se está volviendo a levantar, con el hoyo que le hice en medio del cuerpo sanando, Jessica saca un látigo con unas cuchillas al final y se la clava en la espalda de Némesis, inyectándole una potente neurotoxina que la paraliza y la deja sin poderes, luego ésta se arrodilla en el piso y unos geo druidas la aprisionan en unas placas de piedra. El fuego que dividía a Subter se extingue y nos permite ir al otro lado donde esta Tempestus.


         --¡Tontos, no pueden detenernos, pronto Mortus será liberado, y cuando lo haga sumergirá al mundo entero en la oscuridad eterna!-- grita Tempestus.


         --¡Eres un maldito imbécil!-- le dice Peter.


         Peter le dispara una llamarada de fuego, pero esta se extingue por los fuertes vientos alrededor de Tempestus, y luego este le responde con un relámpago que Peter logra evadir apenas. Muchos druidas le lanzan sus poderes a Tempestus, pero debido a la esfera de aire que lo rodea, nada puede llegar hasta él. Le disparo mis cuásares, pero apenas lo tocan debido a que se mueve tan rápido y esta tan lejos que no puedo apuntarle bien. Ben saca su arco de plasma y le dispara sus flechas, las flechas de plasma no se desvían por los vientos de Tempestus, la puntería de Ben le permite acertar en el blanco, las flechas de plasma impactan y explotan en Tempestus, pero logra estabilizarse rápidamente, las flechas de plasma no son lo suficientemente potentes para derribarlo.


         --¡Háganse a un lado, Yo lo derrotaré!-- anuncia José.


         José está usando un uniforme militar, tal vez eso explica su carácter.


         José patea con fuerza el piso, levantando una enorme roca, José la agarra y la lanza con mucho más fuerza hacia Tempestus, pero falla por una gran distancia.


         --¡¿Qué fue eso?!-- le pregunta Frank a José.


         --¿Qué, no le di?-- pregunta José.


         --¡No, ni siquiera estuviste cerca!-- le responde Frank.


         Frank usa el uniforme de la farmacia que oculta a Subter, debió haber estado trabajando cuando empezó el ataque.


         --¡Disculpa, pero no puedo lograr ver donde esta!-- exclama José.


         Es verdad, el sentido sísmico de José solo le permite ver cosas que es tan sobre el suelo, y como Tempestus está volando, no emite ondas sísmicas que José pueda detectar. Luego Tempestus, dispara un rayo y obliga a los 2 a dispersarse.


         --¡Ben! Ven acá, tengo una idea-- dice Jessica.


         --¿Qué necesitas abuela?-- le pregunta.


         --Tengo una granada de dardos, pero si se la lanzo a Tempestus la desviará, cuando esté cerca necesito que la detones con una flecha-- le explica Jessica.


         --No hay problema-- le responde.


         Cuando Jessica arroja la granada de dardos, su nieto Ben dispara una flecha de plasma, la flecha choca contra la granada cuando está lo suficientemente cerca de Tempestus, detonando la granada y haciendo que dispare una gran cantidad de dardos venenosos que se clavan en Tempestus. Tempestus pierde parcialmente sus poderes y apenas puede mantenerse flotando. Ahora está lo suficientemente quieto para que pueda apuntarle.


         --Ahora es mi turno-- digo.


         Con mi espada disparo un poderoso cuásar que derriba a Tempestus. Su cuerpo y su armadura sanan rápidamente, pero queda inconsciente. Hemos logrado derrotar a los druidas oscuros, Némesis y Tempestus, pero nuestra victoria es muy breve. Las pantallas que proyectan el cielo en Subter, proyectan una tormenta negra que se asienta sobre nosotros, junto con mucha estática. Los efectos de la tormenta negra ya están influyendo en Subter, las luces se apocan, los muros se agrietan, el aire se vuelve difícil de respirar. Desde el techo de Subter se abre un gran agujero que es cavado por Stalker en forma de esfera y de ese mismo hoyo también sale Crabro volando como una avispa. Cuando llegan al piso Stalker se dirige a Tempestus, y Crabro a Némesis. Max y Yo corremos a donde esta Crabro para detenerlo, pero el dispara una gran bomba de gel desde su boca partida en 4 y al chocar contra en piso, se cristaliza y nos atrapa en esa sustancia. Unos druidas, entre ellos Peter, intenta detener a Stalker pero este golpea con su puño metálico al piso y se crea una gran pared de armas de taidanio que rodea a esos druidas.


         --Estos druidas le pertenecen a la oscuridad, y la oscuridad los está reclamando ahora-- dice Crabro refiriéndose a Némesis y Tempestus.


         Con mis poderes, empiezo a destruir el gel que me aprisiona, pero no puedo evitar que Crabro tome a Némesis y se vaya con ella volando. Stalker toma a Tempestus, crea 2 alas metálicas con turbinas, y también se va volando. Cuando Crabro y Stalker se marchan, la tormenta se retira, sin duda esto fue una misión de rescate. La energía que irradió, por fin rompe el cristal que me contiene a mí y a Max, pero los generales monstruosos ya se han marchado con los druidas oscuros.


         --¡Rápido, hay que alcanzarlos!-- digo.


         --Espera Luke, no es el momento-- me dice Jessica.


         --¿De qué hablas?-- le pregunto.


         --Ve a tu alrededor, Subter está dañado, y lo peor, Mortus conoce nuestra ubicación-- me dice.


         --Perdona Jessica, dejé que mi frustración me controlara ¿pero qué podemos hacer?-- le pregunto.


         --Debemos reparar el daño y reubicar a Subter-- me dice.


         --Espera un momento ¿Dijiste que ibas a mover el Subter? ¡¿Cómo rayos lo vas a mover?! Es un edificio, que además está enterrado-- dice Max.


         --Equipé a Subter con mecanismos de traslado para una situación como esta-- le contesta.


         --¿Qué le pusiste, alas, vías, se tele transporta?-- pregunta Ben.


         --No, no, claro que no, es… un secreto-- le dice.


         --¿Por qué todo es un secreto contigo? Supongo que eso pasa cuando tu abuela es una super espía-- dice Ben.


         --¿Cómo descubriste que Tristán era un druida oscuro?-- le pregunta Elisa a Jessica.


         --No fue fácil, el enlace que Mortus había hecho con Subter, tenía triple encriptación, tardé 3 días en decodificarlo, y descubrí que se estaba enlazando con los TPDs de Tristán y Felicia. Además supe que ellos habían desaparecido 4 horas poco después de que ustedes se fueran a la misión de las Islas Drago, tiempo suficiente para ir a la tumba de la muerte, ser mutados y regresar. Otra pista fue que él estuvo separado de ustedes por mucho tiempo en la misión del CIMN, y además fue el único que regresó sin ningún rasguño-- le contesta Jessica.


         --¿Y por qué Tristán fingió interesarse en mí?-- pregunta Elisa.


         --Seguramente para separarlos, cuando empezaste a estar con él, todos ustedes empezaron a distanciarse-- le responde la anciana.


         --Jessica, tengo malas noticias-- dice Frank.


         --¿Qué sucede?-- le pregunta Jessica.


         --Unos mortaneos se robaron varias piezas de taidanio energizado-- le responde Frank.


         --¿Qué me dices del taidanio alfa?-- le pregunta Jessica.


         --Sigue en la bóveda, intentaron abrirla pero no pudieron-- le responde Frank.


         --Ok, vuelve al almacén, necesito saber qué otras cosas se llevaron, y hay que empezar con las reparaciones para que mañana temprano, podamos mover a Subter-- le dice Jessica.


         Frank asiente y se va.


         --¿Qué podemos hacer nosotros?-- le pregunto a Jessica.


         --Necesito que se preparen para mañana, sospecho que Mortus va a hacer su jugada final para poder cubrir al mundo en las tinieblas-- me responde y se va.


         Como directora de Subter, debe estar muy ocupada en esta situación.


         Los druidas jóvenes y las personas normales que también se alojan aquí, regresan pues ya no hay peligro, entre ellas esta Mónica. Todos ayudamos como podemos; entre los piros druidas y yo, arreglamos las soldaduras. Los hidro druidas extinguen los incendios y arreglan las tuberías. Los geo druidas quitan los escombros y reconstruyen los edificios. Y los eolo druidas limpian. Recorro este lugar varias veces y todavía no tengo ni la menor idea de cómo es que Jessica va a poder reubicar a todo Subter, supongo que de la manera en que uno menos se lo espera. Entre todos, logramos reparar una gran parte del daño en solo en pocas horas.


        Ya se está haciendo de noche, y aunque reparamos gran parte de Subter, todavía no hemos podido terminar.


         --¡Escuchen todos! Ya es bastante tarde, mañana terminaremos las reconstrucciones-- anuncia Jessica por el altavoz.


         Son las 7:30 de la noche y todo el mundo está exhausto por todo el trabajo que hicieron. Yo también estoy muy cansado y con mucha hambre. Poco después sirven la cena, después de comer me voy a mi cuarto a descansar. Necesito conservar mis fuerzas, si es cierto lo que nos dijo Jessica, mañana va a ocurrir algo muy importante. Me quedo dormido poco después.


         --Despierten todos, hay que terminar las reparaciones hoy, y necesito que el grupo de Luke venga a mi oficina lo antes posible-- dice Jessica por el altavoz.


         Me cepillo, me visto y me dirijo para allá sin demora. Otros druidas también despertaron, pero para terminar la reconstrucción de Subter. Mis amigos y Yo nos encontramos en la oficina de Jessica.


         --En serio Jessica ¿por qué tiene que ser tan temprano? Ni siquiera hemos desayunado-- dice Peter.


         Jessica le lanza una bolsa de papel con unos sándwiches, cerrándole la boca. Repartimos los sándwiches entre los 5 y nos los comemos.


         --Escuchen chicos ¿Recuerdan cuando dije que Mortus se está preparando para hacer su jugada final? Pues lo está haciendo ya-- nos dice Jessica.


         --¿Qué es lo que está haciendo?-- pregunta Elisa.


         --Está buscando la espada necro-- le responde Jessica.


         --¿Esa no es como la espada de Luke, que con ella puede canalizar sus poderes y repotenciarlos?-- pregunta Peter.


         --Ciertamente si-- le responde Jessica.


         --¿Y para que la quiere? Si es como la de Luke, solo un erebo druida puede usarla y el sigue atrapado en ese capullo-- dice Max.


         --La prisión de Mortus está hecha de una mezcla cristalizada de químicos, ADN y fragmentos de taidanio, y recubierta con una capa de ferro taidanio diamantado, pero ese capullo empezó a deteriorarse desde que despertó de su letargo, pero para liberarse por completo, necesita romper la capa externa con algo de igual dureza, y solo existe 2 artefactos hechos de ese material-- nos dice la directora.


         --La espada cuásar y la espada necro-- respondo.


         --Exactamente, la espada necro se encuentra en alguna parte del cañón negro, el ejército de mortaneos se dirige hacia allá-- dice Jessica.


         --Y cuando la encontremos ¿Qué hacemos con ella?-- pregunto.


         --Una vez que encuentren la espada necro, deben arrojarla al pozo del infierno, solo ahí puede ser destruida, de esa manera, Mortus no será capaz de escapar de su prisión, por lo menos durante un tiempo, luego volverá a entrar en retardó-- me responde la anciana.


         --Un segundo, esto lo he oído antes, en un viejo cuento, pero no me acuerdo en este momento-- dice Ben.


         En la armería, todos escogemos varias armas blancas y de fuego, incluyéndome, no me puedo conformar con mi espada solamente. No solo nos llevamos armas, sino también algunas granadas. Ahora estamos en el hangar, listos para irnos en lo que podría ser nuestra misión más importante.


         --¡Esperen! Antes de que vayan, quisiera darles esto-- dice Jessica.


         Nos da unos trajes similares a los del entrenamiento, pero son de color gris y negro, con mayor protección y con la insignia de la orden de los secretos en los hombros.


         --Ya que ahora se van a enfrentar también a druidas oscuros, necesitaran protección extra. Por cierto Elisa, deberías llevarte esto, no siempre tendrás acceso al agua-- nos dice la anciana y le da a Elisa una cantimplora de 2 litros con una correa.


         --Tenemos poderes, tenemos armas, y ahora tenemos trajes pero no un nombre, por favor, en serio necesitamos uno-- dice Ben.


         --¡Ya basta Ben! No necesitamos un nombre-- le dice su hermanastro.


         --De hecho, cuando sus padres estaban peleando en la guerra, se hacían llamar los guardianes elementales-- nos cuenta Jessica.


         --¡De eso estaba hablando!-- dice Ben.


         --A mí me gusta ¿Qué le parece a ustedes?-- les pregunto a mis amigos.


         --Me parece bien-- dice Peter.


         --Es bueno-- dice Elisa.


         --Como sea-- dice Max.


         --Bien guardianes elementales, es momento de ir al cañón negro y obtener la espada necro-- digo.


         --Antes de que se vallan tengo que decirles que sus poderes son la llave-- nos dice Jessica.


         Una vez que nos ponemos las armaduras; Peter saca su moneda transportista y la transforma en la nave que nos llevara al cañón negro. Ahora nos dirigimos allá para conseguir la espada necro y evitar que Mortus escape.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capitulo#10: El Arma Oscura


        


        Nuestra última misión es encontrar y destruir la espada necro, puede que sea la misión más importante de todas, pues de esta dependerá si Mortus se libera o no. No puedo creer lo mucho que han cambiado las cosas en una semana, tan solo una semana atrás, mi mayor preocupación era tener una buena nota en mis calificaciones, pero ahora eso suena tonto. La espada necro es la gemela de la espada cuásar, forjadas del mismo material, una diseñada para la luz y otra para la oscuridad. Con esa arma, Mortus será capaz de romper los muros que lo aprisionan, y si se libera, reiniciara la tercera guerra y miles más morirán.


        La espada necro se encuentra en alguna parte del cañón negro, un lugar perfecto para esconder algo. El cañón negro antes era conocido como el gran cañón, pero se convirtió en una de las varias zonas muertas creadas por el taidanio energizado. La ONU limpió y eliminó toda la radiación taidánica del área, pero el suelo sigue siendo infértil, así que todavía no puede haber vida en este cañón. Debido a las piedras grises y negras se le renombró con el nombre de cañón negro. Es un lugar perfecto para esconder la espada, pues es un lugar muy peligroso, desolado y grande; además tiene muchas cuevas y escondites.


        Si logramos encontrar esa espada, debemos llevarla al pozo del infierno. El pozo del infierno es una grieta volcánica creada por los terremotos que Mortus provocó al explotar taidanio, ubicado en el Golfo de México. El pozo del infierno recibe su nombre debido a que llega al mismo núcleo de la tierra. Y como el núcleo tiene prácticamente la misma temperatura que el sol, además de tener una inmensa presión, es el único lugar donde se puede destruir algo hecho de un material tan resistente.


        No olvido lo último que nos dijo Jessica antes de venir aquí, nuestros poderes son la llave ¿Qué querrá decir eso?


        Al traspasar las fronteras de Colorado, siento una vez más el hormigueo en mi nuca. Podemos ver a lo lejos al cañón negro, y encima de éste, la formación de tormentas negras que se esparcen sobre todo lo largo del cañón.


        --¡Rayos! Esos malditos llegaron primero-- dice Peter.


        --Ben ¿Qué puedes ver?-- le pregunto.


        Él se pone los lentes que siempre lleva, luego se asoma y enfoca los pequeños binoculares de sus lentes en las tormentas negras.


        --Veo muchos de esos mortaneos murciélagos-- me dice Ben y me pasa sus lentes.


        Veo a varios mortaneos carroñeros volando dentro de las nubes oscuras.


        --No podemos volar por ahí, nos atacarían-- dice Elisa.


        --Debemos rodear las tormentas y entrar por tierra-- digo.


        --¡Sí por favor! Por tierra, no podré soportar otra batalla aérea, y mucho menos otra movida especial de Peter-- dice Max.


        --Bien, aterrizaré por allá-- dice Peter.


        Aterrizamos al final del cañón negro, donde todavía no empiezan las tormentas negras. Estamos dentro del cañón negro, justo en los límites de las tormentas. La nave se vuelve a convertir en la moneda de Peter. El gran cañón perdió la vida hace varias décadas, todo está rodeado de grandes rocas de un gris oscuro y cubiertas de polvo y cenizas de lo que alguna vez fue vida. El río colorado sigue fluyendo puro y limpio, pero nada vivo habita en sus aguas. En el caso de las islas drago, la radiación taidánica creo una gran variedad de nuevas formas de vida fuertes y dominantes, pero aquí lo único que domina, es el silencio y la soledad. Este es un paisaje lleno de tristeza.


        --Es increíble que aquí alguna vez hubo vida, parece que ha estado muerto desde hace siglos-- dice Elisa contemplando el paisaje.


        --Peter ¿Qué vehículo tienes ahí que nos sirva?-- le pregunto.


        --Déjame ver, aquí hay un tanque escarabajo, eso debería funcionar-- me dice.


        Peter transforma su moneda transportista en un tanque escarabajo. El tanque escarabajo es un vehículo todo terreno que tiene algo similar a 6 patas de insecto en vez de ruedas, es un vehículo bastante ágil y resistente, perfecto para este terreno. Al igual que el resto de los vehículos de Peter, este tiene llamas pitadas y es de color oscuro.


        --Se ve bien-- dice Ben.


        --Max, tú ve de copiloto, necesito que le digas a Peter por donde tiene que ir-- le digo a Max.


        No da ninguna objeción.


        Nos montamos en el tanque escarabajo y nos adentramos en el cañón y en las tormentas negras. Dentro de la tormenta, el paisaje del cañón negro, se ve mucho más muerto, pues se ve más oscuro y dañado. Las luces del tanque y de los cascos de nuestros trajes están diseñadas para soportar los cambios de presión de la tormenta negra y poder iluminar bien la zona. Una vez más, la brújula cuántica de Max representa una ventaja importante para nosotros, pues nos permite ubicar nuestro objetivo con más facilidad que nuestro enemigo.


        --Peter, ten cuidado, este terreno parece inestable-- le dice Max.


        --Descuida, yo se manejar-- le responde.


        Peter avanza por el terreno que Max le advierte que parece peligroso. Al apoyarse una de las patas, el suelo se rompe y la pata queda dentro de una grieta.


        --Ups-- dice Peter reconociendo que cometió un error.


        --Te lo dije, este terreno debe estar lleno de sumideros-- le dice Max.


        El hace un movimiento rígido con la mano, haciendo que la grieta se cierre y permitiendo que el tanque pueda apoyarse otra vez.


        --Mejor tengo más cuidado-- dice Peter.


        Peter anda por el terreno despacio para no caer en otro sumidero. Es difícil averiguar que algo importante se esconde aquí; Mortus averiguó que su espada se encontraba aquí debido a la información que le extrajo a Edward. Debe ser duro para Max pensar en eso, pues nosotros al menos sabemos que nuestros padres están bien, pero su tío debe estar muerto. La brújula de Max, nos está guiando al noroeste del cañón.


        --Esto me está mareando-- dice Ben quien ya está algo verde.


        --Si vas a vomitar, que sea afuera-- le dice Peter.


        --¡Detente, detente!-- dice Ben con desespero.


        El sale corriendo del tanque escarabajo a una pared y vomita. A todos nos asquea.


        --Y ahí se van los sándwiches del desayuno-- dice Max.


        Ben termina de vomitar, se ve más pálido de lo normal. Ben se regresa al tanque, pero él se voltea, detrás de él se crea una fuerte explosión. Ben reacciona a tiempo, se envuelve en una esfera de aire para protegerse de la onda expansiva y para aterrizar con suavidad. Arriba de la cantera resultaba que había 3 mortaneos bestia, ellos son los que le dispararon a Ben. Además del lanza cohetes en el hombro izquierdo, estos también llevan troncos de árbol para usarlos como garrotes. Las bestias se deslizan por la cantera hasta el piso, y una le dispara al tanque escarabajo.


        --¡Salgan todos rápido!-- dice Max.


        Los 4 logramos salir antes de que el misil choque con el tanque escarabajo, pero este rueda hasta el otro lado del camino y termina muy dañado.


        --¡Oh no! ¡Mi tanque! ¡Vas a pagar por eso, monstruo sin cerebro!-- le grita Peter al mortaneo bestia que disparó


        Peter corre hasta esa bestia, el mortaneo le dispara otro misil, pero Peter lo hace detona con una bola de fuego cuando todavía está cerca de la bestia. Aprovecho que el mortaneo se distrajo y con mi espada le disparo un cuásar, el rayo derriba al gigante pero todavía no lo mata. Peter y Yo nos enfrentamos a esta bestia, Elisa y Ben pelean contra otra, mientras que Max pelea con la que queda sólo.


        --¡Ven por mi feo, atrápame si puedes!-- le dice Ben a la bestia que enfrenta.


        El mortaneo bestia ruge e intenta golpear a Ben con el tronco. Ben, usando su agilidad nata e impulsándose con el viento, esquiva el golpe del monstruo y aterriza detrás de él. Con la bestia distraída, Elisa usa un paquete el cual llevaba un revolver y empieza a disparar. A Elisa le cuesta un poca acostumbrarse al retorno del arma pero acierta los tiros. Sin embargo las balas apenas le hacen daño debido a la armadura que tiene.


        Peter le lanza una serie de ráfagas de fuego al gran mortaneo, las llamaradas no son suficientes para hacerle un daño importante. La bestia avanza con su tronco para golpear a Peter, yo me aproximo y nos protejo con un campo de energía. Peter vuelve a atacar al monstruo con llamaradas, obligándolo a mantener cierta distancia; no tan cerca para que nos ataque y no tan lejos para que nos apunte.


        --¡¿Eso es todo lo que tienes?! ¡Pensaba que los mortaneos bestia eran los más fuertes!-- le dice Max al mortaneo que combate de forma insolente.


        El monstruo ruge y le lanza una serie de golpes a Max, los cuales este bloquea levantando placas de piedra del suelo, y con unos movimientos secos, le lanza las rocas al mortaneo, su fuerte armadura es lo que lo salva de ser dañado. De repente suena un agudo sonido, luego me doy cuenta de que es lo que es.


        --¡Todos, retrocedan!-- digo.


        Nosotros retrocedemos a tiempo, pues justo donde estábamos sucede otra explosión causada por la cosa que emitía ese sonido. Sobre donde transcurrió la explosión, sobrevuela la cosa que nos disparó. Un mortaneo carroñero se dio cuenta de nuestra presencia y disparo un par de misiles para apoyar a las bestias.


        --Yo me encargo de este-- dice Ben.


        Ben saca su arco de plasma y le dispara al carroñero, dejando a Elisa sola con el mortaneo bestia que enfrentaban.


        --¡Peter, ayuda a Elisa, yo puedo solo con este!-- le digo.


        Peter no duda en ayudar a Elisa y va con ella. Yo me quedo luchando solo con el mortaneo bestia. El monstruo me ataca con el tronco del árbol, yo bloqueo esos ataques con mis escudos de energía. Contrataco con rayos laser, pero solo lo hacen retroceder un poco, un cuásar de mi espada sería capaz de matarlo, pero necesito unos segundos para cargarla, y en ese tiempo la bestia podría lanzarme un golpe letal, necesito alejarme lo suficiente.


        --¡Oye, murcielagote!-- dice Ben.


        Ben capta la atención del carroñero y le dispara varias flechas de plasma. El mortaneo persigue a Ben. Ben usa su eoloquinesis para maniobrar alrededor del carroñero para atacarlo desde varios ángulos y evitar que este lo ataque. Luego Ben logra mantenerse en el aire con una corriente continua de viento como lo hacía Tristán, pero le cuesta mantenerse estable debido a que esa técnica necesita de mucha concentración, equilibrio y práctica.


        --¡Vamos, mi hermanastro golpea más duro!-- le dice Max a la bestia que enfrenta para insultarlo.


        Una vez más, Max desafía al mortaneo Bestia, este vuelve a atacar pero Max vuelve a bloqueas sus golpes y lanzarle rocas. Después de ese último golpe, Max se da cuenta que le agrieto el casco de la bestia y aprovecha ese nuevo punto débil para atacar. El mortaneo bestia le dispara un misil a Max, pero él se protege con una placa de piedra que luego se la lanza al monstruo. La bestia ahora intenta golpear a Max con su puño, pero él esquiva el golpe escabulléndose entre las piernas del mortaneo ubicándose detrás de él. Luego Max saca de su cinturón 2 paquetes de transporte que al abrirse salen 2 cuchillos grandes de taidanio y escala por la espalda de la bestia hasta la cabeza donde le clava 2 veces ambos cuchillos hasta que le atraviesan el cráneo. Max salta de la espalda de la bestia y el mortaneo cae muerto al piso, donde se descompone al instante hasta que solo quedan huesos y una baba negra. Max se da cuenta de que necesito un poco de ayuda, así que lanza los cuchillos a la bestia que enfrento. Aprovecho la distracción que me proporcionó mi amigo y energizo mi espada. El mortaneo bestia me ataca con el tronco, pero ahora en vez de protegerme con un escudo, rebano el árbol, el mortaneo ahora intenta apuntarme con su cañón, pero yo lo destruyo con un cuásar. Ahora que el mortaneo está desarmado, le lanzo un potente cuásar que destruye todo lo que la bestia tenía desde los hombros para arriba. El mortaneo bestia cae muerto y se descompone al instante. Max y Yo no somos los únicos que hemos logrado vencer a estos monstruos, mientras Yo estaba acabando con la bestia que enfrento, Peter y Elisa también estaban acabando con ellos. Peter le dispara fuertes llamaradas a la bestia que sobrecalientan su armadura, y los chorros de agua que le lanza Elisa desde la cantimplora, enfrían rápidamente la armadura haciendo que se agriete. Los constantes ataque combinados, debilitan la armadura hasta que se le hacen grandes grietas. Una vez debilitada lo suficiente la armadura de la bestia, Elisa usa lo que le queda de agua para atrapar una de las piernas del mortaneo y hacerlo caer. Una vez que el monstruo cae, Peter se adelanta, saca un machete desde su cinturón que calienta hasta el rojo vivo y se la clava en la frente del mortaneo bestia, matándolo al instante, su carne se pudre hasta no quedar nada. Los 3 mortaneos bestia han sido derrotados, pero aún falta el carroñero.


        --Oigan ¿Ha donde se fue Ben?-- pregunta Max.


        El carroñero sobrevuela sobre nosotros una vez más mientras persigue a Ben quien apenas puede mantenerse en el aire, usa las paredes y las rocas para apoyarse y corregir su rumbo ya que todavía no logra volar correctamente.


        --¡Oye Batman, a que no me atrapas!-- le dice Ben al mortaneo carroñero.


        El mortaneo chilla e intenta alcanzarlo, pero Ben se deja caer y se desliza al piso, haciendo que el carroñero choque contra la pared de donde aparecieron las bestias. Ben aterriza con suavidad en el piso, segundos después cae el cuerpo inerte del mortaneo.


        --¡Ja! Lo vencí, soy grande-- presume Ben.


        Pero el carroñero despierta e intenta atacar a Ben.


        Ben al darse cuenta de que el mortaneo sigue vivo y que éste intento atacarlo, retrocede mientras suelta un grito de miedo. Max reacciona rápidamente y toma una gran roca y le aplasta el cráneo al mortaneo carroñero, el cual se descompone como todos los otros que hemos enfrentado.


        --Uf, gracias hermano-- le dice Ben.


        --Lo hiciste bien, excepto que se te olvido matar al mortaneo-- le dice Max regañándolo.


        --Perdona, no sabía que todavía estaba vivo-- le dice Ben.


        --¡Se convierten en bazofia de camionero cuando mueren, y si no lo hacen es porque siguen vivos!-- le regaña Max.


        --Si ya terminaste de regañarlo, dime cual es el curso-- le digo a Max.


        --Por allá, al noreste-- me dice.


        --Peter ¿Cómo se encuentra el tanque escarabajo?-- le pregunto.


        --No sé todavía-- me responde.


        Peter se asoma hacia su vehículo dañado, el cual se vuelve a convertir en su moneda transportista, del medallón sale una titilante luz roja.


        --¿Qué tiene?-- le pregunta Elisa.


        --Dice que se está auto reparando-- dice Peter.


        --Entones podemos irnos-- dice Ben.


        --No hasta que se termine de auto reparar-- le dice Max.


        --Será entonces, ir a pie-- dice Elisa.


        --No se me ocurre otra forma-- digo.


        --Rayos, odio caminar-- dice Peter.


        Empezamos a caminar entre las áridas y desoladas tierras del cañón negro, intentando evadir la atención de los mortaneos carroñeros que sobrevuelan en las oscuras nubes de la tormenta negra. El terreno es seco y quebradizo, es difícil caminar por ahí. El viento sopla por las paredes del cañón, haciendo un sonido que se parece a un lamento fantasmal.


        --¿Cuánto más debemos caminar?-- pregunta Ben.


        --No falta mucho, como un kilómetro más adelante-- le dice Max.


        Nuestro viaje continuó hasta un estrecho pasaje que separa 2 partes de una ladera. Debemos viajar con cuidado, no estamos solos en este cañón. Además de los mortaneos carroñeros que se encuentran en el cielo oscurecido, también hay mortaneos raptores que exploran desde las laderas. Estos mortaneos se dirigen al sur, justo al lado contrario de lo que buscan. Max nos hace una señal con la mano indicándonos que no nos movamos y que guardemos silencio. Cuando los raptores pasan, nosotros continuamos caminando, pero aún con cuidado.


        --Uf, eso estuvo cerca-- dice Peter.


        Nuestra suerte se acaba cuando una de los raptores se resbala y casi cae por este pasaje, y eso hace que se voltee y nos vea, al igual que los otros mortaneos.


        --Bien, basta de caminar ¡Corran!-- dice Max.


        Intentamos huir de los raptores pero es difícil, ellos son mucho más rápidos que nosotros y además éste es un terreno difícil de andar. Los raptores se deslizan hasta el fondo del estrecho pasaje donde estamos y detrás de nosotros nos disparan sus espinas venenosas. Max levanta rápidamente su brazo hacia atrás creando una barrera de tierra que bloquea las espinas. Cuando los raptores saltan sobre la barrera de tierra, Ben salta y da un giro en el aire creando una ráfaga de viento que golpea a los mortaneos mientras saltan, haciéndolos caer; pero los raptores se levantan rápidamente y vuelven a perseguirnos.


        --¡¿Cómo detienes a esos dinosaurios?!-- pregunta Ben.


        --¡No se puede!-- le responde Elisa.


        Peter les lanza una bola de fuego, pero los mortaneos raptores la esquivan y vuelven a disparar sus púas. Yo bloqueo esas púas con un campo de energía, pero al alejarme, el campo se desvanece y no impide que los raptores sigan avanzando. El sendero casi acaba y los raptores por poco nos alcanzan. En la salida del sendero me fijo que hay una gran roca en el borde de la ladera, y eso me da una idea.


        --¡Max, crea un derrumbe!-- le digo.


        Max golpea fuertemente una de las paredes del pasaje y todo empieza a temblar, haciendo que la roca en el borde se caiga. Salimos lo más rápido que podemos del pasaje, y la gran roca cae detrás de nosotros bloqueando la salida. Los raptores frenan justo antes de que la roca los aplaste, y luego se les escucha gruñir desde el otro lado de la roca. Los mortaneos quedan atrapados, la roca es demasiado grande como para que puedan saltar sobre ella y las paredes son demasiadas lisas como para escalar por ellas; su única opción es regresarse y buscar otro camino. Todos estábamos a salvo pero sumamente exhaustos.


        --Luke, buena idea-- me dice Max, aún extenuado.


        --Gracias-- le digo.


        --Si, esas lagartijas nunca lograrán pasar por ahí-- dice Ben.


        Todos nos sentimos bien por ese momento, pero luego se empieza a escuchar un estruendo desde el otro lado de la roca. El sonido se hace más fuerte y la roca se empieza a agrietar hasta que se derrumba y algo pasa por ella.


        --¿Qué me dices de esta lagartija?-- dice el general Stalker mientras agita su larga lengua.


        Los mortaneos raptores pasan por detrás de él.


        --Esto se ve mal-- dice Peter.


        --Eduardo, Alexandra ¿Cómo están, todavía quieren unirse a nosotros?-- dice Stalker refiriéndose a Peter y Elisa debido a que esos fueron sus nombres cuando lo estaban engañando en la misión en las islas Drago. Luego se ríe.


        --¡¿Esto responde tu pregunta?!-- dice Elisa quien le lanza un fuerte chorro de agua de un riachuelo que estaba detrás.


        Los chorros de agua golpean y tumban a Stalker, quien gira para quedar de pie, luego ruge mientras agita su lengua, los raptores empiezan a atacar. Cada quien saca una de las armas que trajo, Peter un machete, Elisa un tridente, Max un hacha, Ben una catana, y yo, claro mi espada. Los mortaneos raptores saltan sobre nosotros, uno de ellos me tumba al piso, impido que me arañe con mi espada, luego la energizo cortándoles las manos, luego me levanto y lo decapito. Cuando este mortaneo se descompone, Stalker transforma su mano derecha en una cadena y la lanza a mi espada, luego me la arranca de las manos y cae detrás de él.


        --Sera mejor que te rindas Ligner, sin tu espada no tienes oportunidad contra mi ¡El general Stalker!-- dice Stalker, luego ruge y se abalanza contra mí.


        Stalker convierte sus manos en sables de estilo mortaneo y me ataca con ellos. Creo un escudo de energía para protegerme, pero Stalker, al ver que con los sables no me está haciendo daño, convierte su mano izquierda en mazo y con eso golpea mi escudo hasta romperlo. Cuando Stalker me va a atacar otra vez, saco un gran cuchillo y se lo clavo en las costillas, haciendo que baje la guardia y permitiéndome dispararle un láser a su cabeza. Con Stalker aturdido, salgo corriendo para poder agarrar mi espada, Stalker se enrolla en una pelota metálica con sus espinas sobresalientes y gira hacia mí. No soy el único que está en problemas, mis amigos pelean contra los raptores quienes son demasiado rápidos como para que mis amigos puedan derrotarlos. Corro y logro agarrar mi espada, y para el momento en que la energizo, Stalker se acerca hacia mí con su forma de bola, pero yo dirijo mi espada hacia Stalker cortándolo por la mitad. Las 2 mitades de Stalker pasan rodando por mis lados, luego unos tentáculos salen de las mitades que se enrollan ente si y vuelven a unir las 2 mitades. Stalker vuelve a formarse, pero luego cae al piso, regenerarse de esa manera debió dejarlo débil y exhausto. Stalker intenta levantarse y lanza un potente rugido mientras agita la lengua. En segundos, varios mortaneos soldados aparecen, y varios carroñeros descienden para atacar. Intento disparar un cuásar pero mi espada solo se enciende un poco, olvide que mi espada consume bastante energía y que mis poderes también se cansan. No soy el único cuyos poderes se están agotando, todos mis amigos empiezan a perder sus poderes, la pelea con las bestias nos dejó muy cansados. Con nuestros poderes disminuidos y estando rodeados, hago lo único que puedo hacer en esta situación.


        --¡Todos, retirada!-- les ordeno.


        Corremos tan rápido como podemos, pero los mortaneos nos pisaban los talones. Max intenta reducir su número disparándoles con una pistola, pero su puntería no es certera, mientras que Ben les dispara con su arco de plasma y mata a algunos mortaneos, pero siguen siendo demasiados.


        --¡Todos hacia allá!-- dice Max señalando a una cueva.


        Si a Max le queda algo de poder, podría crear un derrumbe que nos daría algo de tiempo para escapar.


        Corremos y nos adentramos en la cueva, y cuando eso sucede, un gran muro de metal cae detrás de nosotros y bloquea el paso. La cueva parecía un buque, estaba cubierta de taidanio que no se agrieta por la influencia de la tormenta negra, con varias columnas de hierro y una lámpara que se enciende cuando nos adentramos más en aquella cueva.


        --¿Qué es este sitio?-- pregunta Elisa.


        --Es el lugar donde apuntaba mi brújula-- le responde Max.


        --Pues como que ya se dañó, aquí no hay nada-- dice Ben.


        --¡No! esperen, miren hacia allá-- les digo mientras señalo a la pared al fondo de la cueva.


        En lo más profundo de la cueva hay una gran puerta con el símbolo de la orden de los secretos, aquel que se asemeja a mi marca de nacimiento. El material de la gran puerta se asemeja al de mi espada. Peter se acerca a la gran puerta y la golpea unas cuantas veces con los nudillos.


        --Parece ser de alguna aleación de Taidanio, nada podría atravesar esto, si la espada necro está en algún lugar del cañón, debe ser aquí-- dice Peter.


        --Si nada puede atravesarlo, entonces ¡¿Qué hacemos aquí?!-- cuestiona Ben.


        --Mortus debe saber que la espada necro se escondía detrás de esto, así que no debió haber venido a menos que sepa como abrir esta bóveda-- le responde Elisa.


        --¿Pero que podría tener Mortus que atravesara esto?-- pregunta Ben.


        Justo cuando Ben pregunta esto, se escucha un fuerte golpe del otro lado de la puerta de metal y una parte comienza a derretirse.


        --¡Eso, una sierra laser! Debieron robarla de la invasión del CIMN, en minutos, podrán abrir la entrada y no solo conseguirán la espada necro sino también que nos mataran-- dice Max.


        --¡Luke, usa tu espada y abre esa cosa!-- me dice Peter.


        --No puedo, no tengo suficiente energía para cargar mi espada, solo me alcanza para un rayo láser-- le respondo.


        --¿Qué vamos a hacer?-- pregunta Elisa.


        Nadie dice nada por unos momentos


        --Elisa, en caso de que no logremos salir de aquí con vida-- dice Peter.


        --¿Sí?-- le dice Elisa.


        --Quería decirte que… Yo… te…-- empieza a decir Peter mientras traga y se soba la cabeza, pero lo interrumpen.


        --No tenemos tiempo para sentimentalismos ¡Hay que salir de aquí ahora, ya me empecé a sentir claustrofobia!-- dice Ben.


        Me concentro, intento pensar en una solución rápidamente, miro alrededor de mi entorno buscando algo que me ayude. Luego me doy cuenta de algo interesante en el símbolo en forma de estrella ubicado en la bóveda, en cada punta curva hay diferentes dibujos con un agujero al lado, 4 de ellos son triángulos, esas figuras me parecen familiares, seguramente son una pista.


        --Elisa ¿Sabes que dignifican estas imágenes?-- le pregunto señalando los dibujos.


        --Parecen ser símbolos alquimistas-- me responde.


        --¿Y recuerdas que significan?-- le pregunto.


        --Ah, sí, ese es fuego, ese es agua, ese es tierra, ese es aire y ese significa sol-- me responde Elisa.


        --¿Fuego, agua, tierra, aire y luz? ¡Pues claro! ¿Recuerdan que Jessica nos dijo que nuestros poderes son la llave?-- les pregunto.


        --¿Crees que si les lanzamos nuestros poderes a los dibujos en las esquinas, se abrirá la bóveda?-- me pregunta Max.


        --No se me ocurre otra cosa-- le responde.


        --Debemos intentar-- dice Elisa.


        Cada quien usa la poca cantidad de poder que aún tiene para controlar su elemento e intentar abrir la bóveda.


        --¿Listo? A las tres. 1, 2, 3-- les digo.


        Peter dispara una llamarada, Elisa un chorro de agua, Max rocas y polvo, Ben una ráfaga de viento y Yo un rayo láser. Cada ráfaga golpea su esquina representada en el símbolo. Luego la puerta da 3 vueltas y se abre por la mitad, de par en par, y dentro se encuentra justo lo que buscábamos. La espada necro, igual que mi espada esta estaba cerrada, era casi idéntica a la mía, solo que con tonos oscuros, con un pomo diferente y con una doble guarda, y también tiene una esfera metálica en el guarda, pero esta es de color rojo oscuro. Tomo la espada necro y la abro, se libera un poco de energía oscura, el cosquilleo de mi nuca se convierte en dolor de cabeza por un momento, me avisa que estoy demasiado cerca de mi contraparte. La hoja de la espada es similar a la mía, pero esta es negra con el borde rojo y con 4 picos de cada lado de la hoja. Una vez que le he echado un vistazo la guardo en una bolsa.


        --Bien, ya tenemos la espada, pero aún tenemos que salir de aquí, y los mortaneos están del otro lado de la salida-- dice Max.


        --Si y ya usamos todo lo que nos quedaba de poder-- dice Elisa.


        La sierra laser ya ha cortado la mitad de la puerta, y parece que de aquí no hay otra salida, hasta que del piso se abre una compuerta que conduce a un túnel.


        --Parece que hemos conseguido otra salida ¡Vamos, rápido!-- les digo.


        Nos adentramos en el túnel y detrás de nosotros se cierra la compuerta, ocultando nuestra vía de escape, el túnel está recubierto de taidanio igual que la cámara donde estábamos, y es alumbrada por unas lámparas capaces de resistir los efectos de la tormenta negra. Al rato de estar dentro del túnel, podemos escuchar que la puerta de la cámara cae y segundos después el fuerte rugido de Stalker, seguramente frustrado por haber perdido su objetivo.


        --Parece que alguien no está muy contento-- dice Ben como broma.


        El túnel termina en una escalera de caracol, al final de ésta hay una palanca a la izquierda de la escalera, y al jalarla parte del techo desciende y completa la escalera. Salimos desde una de las laderas del cañón negro cerca del límite de las tormentas.


        --Peter ¿Ya funciona la moneda?-- le pregunto.


        --Parece que si-- me responde.


        Peter activa su amuleto, este empieza a transformarse en la aeronave, se tranca unos momentos y termina la transformación.


        --¡Bien, vámonos ya!-- insiste Ben.


        Nos subimos rápidamente en la nave y abandonamos en cañón negro junto con los furiosos mortaneos. Ya conseguimos la espada necro pero nuestra misión todavía no termina, aún falta llevar la espada al pozo del infierno, el único lugar donde puede ser destruido, y de esa manera evitar que Mortus escape.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capitulo#11: El Pozo del Infierno


        


        Nos acercamos rápidamente a la ubicación del pozo del infierno al noroeste de México donde destruiremos de una vez por todas, la espada necro y junto con ella la oportunidad de Mortus de escapar antes de tiempo. El viaje tarda 12 minutos, el tiempo suficiente como para recuperar el aliento, nuestros poderes ya se están recargando, pero todavía no están aptos para un combate. La nave esta funcional pero sigue estando un poco dañada, de vez en cuando suelta algo de humo.


        --Jessica, ya tenemos la espada necro-- le digo por el radio del casco que está conectado al TPD.


        --Excelente equipo, tengan cuidado al ir a su objetivo, Mortus pudo haber anticipado esto-- me responde.


        Llegamos a la costa noroccidental del estado de Sonora, donde se encuentra la grieta volcánica, una gran montaña que se parte por la mitad por una gran grieta que llega hasta el mar, la tierra alrededor es fértil y está lleno de una gran variedad de vegetación, es un paisaje hermoso. La oscura grieta se extiende hasta lo más profundo, y si uno se asoma, se puede ver el magma hirviente del centro de la tierra, constantemente sale vapor por el agua de mar que cae dentro. El paisaje esta levemente nublado por todo el vapor que sale de pozo, pero sin señal de los mortaneos.


        --¡Ahí está, el pozo del infierno!-- dice Ben.


        --Tenemos suerte, no hay tormentas negras a la vista-- dice Elisa.


        --Mortus no debió prever esto-- digo.


        --Aterrizare por allá-- dice Peter.


        Peter aterriza cerca del pozo, luego él y yo nos bajamos de la nave, yo cargo la espada necro. Peter crea una pequeña llama con la mano.


        --Los poderes están regresando-- dice Peter.


        --No los uses todavía, quien sabe que podría pasar-- le digo.


        --Bien, destruye esa cosa y luego nos vamos-- me dice.


        Me acerco caminando al borde del pozo del infierno, con la espada necro con la hoja guardada en una bolsa. Antes de arrojar la espada, la miro una vez más y pienso, una vez que arroje esta espada, Mortus no podrá escapar antes de que se quede dormido, y cuando lo haga perderá todo lo que ha conseguido, y me asegurare de que se quede ahí por siempre. Estoy a punto de lanzar la espada al infierno, pero algo me detiene. Aparece un ligero cosquilleo en mi nuca y una voz femenina suena junto con el viento.


        --Si lanzas esa espada, el anciano se muere-- dice Némesis, quien sale de entre unos árboles y tiene a Edward como rehén, con la cuchilla de Némesis en su cuello.


        Edward esta esposado y todo lastimado, apenas puede mantenerse de pie, tiene la misma ropa que cuando nos fuimos de Margarita, pero toda sucia. En su cara tenía las marcas del mortaneo sombra que le extrajo sus conocimientos.


        --¡Tío!-- dice Max angustiado, quien sale inmediatamente de la nave, los demás lo siguen.


        Cuando veo a Némesis guardo le espada en mi bolcillo.


        --¡Estas vivo!-- dice Ben preocupado.


        --Si, lo está, pero morirá a menos de que me den la espada necro-- nos dice Némesis.


        --¡No la escuchen, destruyan esa maldita cosa!-- dice Edward.


        --¡Silencio anciano!-- dice Némesis mientras lo golpea, Max está bastante enojado y a la vez asustado.


        --Dale la espada por favor, él es mi tío-- dice Max.


        Edward es lo más cercano que tengo a un padre, al igual que al resto, pero si le doy la espada es probable de que lo mate de todas formas.


        --¿Qué piensan ustedes?-- le pregunto a mis amigos.


        --Dale la espada, él también es como una padre para mi-- dice Ben.


        --No podemos dejarlo morir, opino que le des la espada-- dice Elisa.


        --Estoy de acuerdo-- dice Peter.


        --Bien Némesis, te daré la espada pero libera a Edward-- le digo, ya que todos estamos de acuerdo en hacer el cambio.


        --La espada primero-- dice Némesis con algo de molestia.


        Siento otra vez un cosquilleo en mi nuca, mis sentidos me advierten que una tormenta negra se está acercando. Al detectar la tormenta me doy cuenta de que esto es una trampa y que nos mataran aunque les entregue la espada necro, pero se me ocurre un plan.


        --Hagamos esto Némesis, intercambiemos al mismo tiempo-- le digo, luego su casco se guarda y deja ver su cara.


        --De acuerdo-- me dice.


        Nos acercamos lentamente, Némesis con Edward y yo con la espada necro, Max y Elisa están detrás de mí; Elisa está lista para curar las heridas Edward con la fuente de vida. Al mismo tiempo que yo le doy la bosa, ella me da a Edward quitándoles las esposas.


        --¡Tío! ¿Estás bien?-- le pregunta Max, ayudándolo a apoyarse.


        --Sí, estoy bien-- le responde.


        --Vámonos de aquí-- les digo.


        --Destrúyanlos-- dice Némesis una vez que ya nos estábamos alejando.


        --¡Corran!-- digo.


        En seguida, la tormenta negra que estaba detectando aparece y envuelve todo en oscuridad. Némesis abre la bolsa buscando la espada necro pero lo que encuentra es una granada activa con solo unos segundos para detonar, cuando guardé la espada, lo que saqué para hacer el intercambio fue una granada en vez de la espada. Némesis intenta arrojar la granada pero explota apenas deja su mano, la onda expansiva la empuja para atrás y la noquea. Sin Némesis, arrojo la real espada necro al pozo del infierno para destruirla, pero de repente aparece Crabro volando y la atrapa en el aire.


        --¡No!-- digo.


        --Gracias por este regalo, no tenías que hacerlo, Mortus estará muy contento por recuperar lo que le pertenece-- dice y se va mientras se ríe.


        --¡Vuelve acá insecto!-- le dice Ben quien le dispara flechas de plasma, pero Crabro ya está demasiado lejos como para atinarle.


        Una cápsula de mortaneo aparece y de ésta sale Stalker.


        --¡No se irán a ningún lado! Estuve guardando esto para ti Ligner-- dice Stalker, quien saca un cilindro negro.


        Cuando saca ese cilindro negro me da un fuerte dolor de cabeza, definitivamente es energía oscura lo que tiene. Stalker coloca el cilindro en su brazo izquierdo y lo convierte en arma por el cual me dispara un rayo negro. Edward me empuja y recibe el rayo por mí, su piel se vuelve completamente negra y seca, dejando un enorme hoyo en su cuerpo. Max reacciona y le lanza a Stalker una gran roca con los poderes que aún le quedan, aprovechando que de repente se debilitó por causa de la energía oscura, dejando a Stalker atrapado.


        --¡Tío!-- dice Max asustado.


        --Váyanse ya-- dice Edward antes de morir.


        Max se queda junto con el cuerpo de su tío, yo me levanto y me dirijo a Max.


        --¡Max, tenemos que irnos, ya no podemos hacer nada!-- le digo.


        Max deja el cuerpo de Edward y se va conmigo, las cápsulas de los mortaneos ya están llegando. Cuando nos montamos en la nave, Stalker se quita la roca de encima y se levanta, su brazo izquierdo, el cual estaba cubierto de metal brillante, se volvió negro y se despedaza por el efecto de la energía oscura que anula toda la energía de todo material que toca, causando que las moléculas pierdan sus enlaces y se desintegren.


        --Considera esto como un adelanto del poder de Mortus cuando él sea liberado, y una vez que destroce los muros que lo contienen, Lord Mortus envolverá al mundo entero en la oscuridad-- dice Stalker antes de irnos.


        Cuando todas las partes negras de su brazo terminan de caerse, es cuando se empieza a regenerarse.


        Abandonamos el estado de Sonora, tan rápido como es posible, la nave ya se ha reparado por completo, así que va a su máxima capacidad. Nos dirigimos donde Jessica que nos dijo que reubicaría a Subter. Todos lamentamos la muerte de Edward, sobre todo su sobrino Max.


        --¡Jessica! ¿Me escuchas?-- pregunta Peter por el TPD una vez que salimos del límite de la tormenta negra.


        --Si los escucho-- nos responde.


        --Jessica esto es lo que pasó-- le digo.


        --Sé que es lo que paso, la tormenta negra interfiere con las ondas de radio y la luz visible, pero no la luz ultravioleta ni la infrarroja, jaqueé un satélite con visión nocturna para poder ver todo lo que pasó, Max siento lo de Edward-- dice Jessica.


        --¡¿Por qué no me dijiste que seguía vivo?!-- le pregunta Max con enojo.


        --No lo sabía, es imposible poder espiar las instalaciones de la tumba de la muerte sin arriesgar todas nuestras vidas-- le responde.


        Max no dice nada, sigue enojado con todos, sobre todo está enojado con el mismo.


        --Lo siento Jessica, fracasamos, Mortus tiene la espada, y ahora podrá escapar de su prisión, todo es mi culpa-- le digo.


        --No es tu culpa Luke, si a alguien debemos culpar, es a mí, debí haber previsto esto y crear un plan de emergencia, debí averiguar que Edward seguía vivo, debí suponer que Mortus adivinaría donde nosotros trataríamos de destruir su espada-- me dice.


        --¿Qué debemos hacer?-- pregunta Elisa.


        --Deben reagruparse, vuelvan a Subter, les envió las nuevas coordenadas-- nos dice Jessica y luego cuelga.


        Llegamos al lugar indicado por Jessica. Subter ahora se encuentra a 15 km de ciudad de México, suficientemente lejos como para no llamar la atención y suficientemente cerca como para recibir suministros. Parece que lo reubicaron completamente, hasta esta la misma farmacia que oculta la entrada de Subter (Farmasol) se encuentra aquí.


        --No puede ser, hasta la farmacia está aquí-- dice Peter.


        La nave desciende y se abren las puertas del hangar, que está detrás de la farmacia. La nave aterriza dentro del hangar y vuelve a convertirse en la moneda transportista, esta vez sin problemas. Bajamos por el ascensor a la plaza, vemos cómo es que Jessica pudo reubicar a todo Subter. Al igual que la moneda transportistas, el arco de plasma, mi espada y los paquetes; los edificios se pueden comprimir y guardarse en un camión para el transporte; los geo druidas van cavando el espacio donde va Subter, y cuando terminan de despejar un espacio, colocan el edificio y los paneles que crean el cielo artificial, luego el edificio extiende los pasillo que lo conectan a los otros edificios. En medio de la plaza esta Jessica organizando la reubicación de Subter. Es cerca del mediodía.


        --Abuela aquí estamos-- le dice Ben a Jessica.


        --Bien, ya llegaron-- dice Jessica.


        --¿Con que este es el secreto de la reubicación de Subter?-- pregunta Peter.


        --Si, este es; los veo en mi oficina-- nos dice la abuela de Ben.


        Los 5 seguimos a Jessica a su oficina, dentro de esta también estaban el profesor José y el asistente de Jessica, Frank.


        --Bien Jessica ¿Qué vamos a hacer?-- le pregunto.


        --Solo existe una cosa que podamos hacer, pero es muy riesgosa, nunca había enviado a alguien a una misión tan peligrosa como esta, tal vez ustedes no estén listos para esto-- dice Jessica.


        --Con todo respeto Jessica, nuestros poderes se desarrollan mucho más rápido que al resto, en una semana han crecido lo que en otros druidas tarda un mes, y ya hemos enfrentado a mortaneos, soldados, monstruos, dragones y a otros druidas, estoy seguro de que podemos con esto-- dice Elisa.


        --Está bien, lo único que podemos hacer para evitar que Mortus escape, es ir al lugar donde él se encuentra-- nos dice Jessica.


        --¿Te refieres a la tumba de la muerte?-- pregunta Elisa.


        --Si, tendremos que ir al país de los zombis-- dice Frank.


        --Aún con Mortus dormido, ese lugar era muy peligroso, y ahora que está despierto, es el lugar más peligroso que existe-- dice José.


        --Si van a ir allá, tendrán que enfrentarse a todo el ejército de mortaneos y robarse la espada necro antes de que los generales puedan usarla para liberar a Lord Mortus-- dice Jessica.


        --Uf, eso suena difícil-- dice Ben.


        --No importa que sea difícil, tenemos que evitar que Mortus escape pues somos los únicos que podemos hacerlo-- le digo.


        --No crean que los voy a dejar irse solos, quiero que José y Frank los acompañen, necesitaran ayuda-- dice Jessica.


        --¿Y por qué tu no vienes?-- cuestiona Max.


        --Soy la responsable de proteger a Subter y a todos los refugios de la orden de los secretos, si no pirateo los satélites de la ONU, encontraran a más de la mitad de los refugios-- le responde Jessica.


        Max no dice nada.


        --Debemos darnos prisa, la nave de Peter es el doble de rápida que una tormenta negra, pero ellos ya deben estar a medio camino-- dice Frank.


        --Pues vámonos ya-- digo.


        No lo pienso, sé que es mi deber detener a Lord Mortus pues soy el único druida de Luz que existe, por lo tanto soy lo único que iguala a Mortus por ser el único druida de oscuridad, yo soy la última esperanza del mundo.


        --Espero regresar vivo de esta-- dice Ben.


        --Sí, Yo también-- dice Peter.


        Los 7 nos dirigimos al hangar, después de agarrar nuevas armas, Frank y José también se ponen las armaduras que Jessica nos dio. Peter saca la moneda transportista y la convierte en la misma nave grande que usamos en la misión del CIMN. No puedo creer que esté yendo a la tumba de la muerte, el lugar de descanso de Lord Mortus, donde transcurren mis pesadillas. Paso mis últimos momentos en Subter pensando en Mónica, no la veo desde ayer, cuando empezamos a reconstruir Subter.


        --Luke, recuerda que si Mortus escapa, tú eres el único que puedes hacerle frente debido a que eres su igual y opuesto-- me dice Jessica.


        --Lo voy a recordar-- le digo.


        --Y Luke, buena suerte-- me dice.


        Me subo a la nave de Peter para dirigirme a Rusia donde se encuentra la tumba de la muerte y donde debo cumplir mi misión más importante. Si fracaso, el mundo perderá su última esperanza.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capitulo#12: El Retorno de Mortus


        


        Nos tardamos 2 horas para llegar a Yakutsk una ciudad ubicada en Rusia, actualmente conocida como la noche eterna, ha estado deshabitada desde que terminó la guerra debido a que era una ciudad controlada personalmente por Lord Mortus durante los últimos meses de la guerra; cerca de esta ciudad se encontraba el cuartel rusos de los mortaneos que actualmente es la tumba de la muerte. Nadie vive cerca de aquí debido a su temible reputación, aquí solo vienen gánster y criminales para conseguir taidanio fácil y venderlo en el mercado negro, entre estos estaban Bruno y Víctor Tenebrum, actualmente son Crabro y Stalker. Este lugar es súper temible, muchos que se atrevían a ir para allá regresaban con historias de monstruos y fantasmas, ahora sé que se referían a los mortaneos pues no sabían que los mortaneos siempre fueron zombis.


        Desde lejos se podía ver la gigantesca tormenta negra, a la que se le conoce como la noche eterna, que cubre toda la región, esta es 10 veces más grande que las otras tormentas debido a que su generador se encuentra en tierra envés de una nave. Los arboles del bosque que cubre la región, apenas sobreviven, ya que la noche eterna bloquea en gran parte la luz del Sol, solo sobreviven por la luz ultravioleta que la noche permite pasar. Cuando llegamos, también llegan las tormentas negras que se encontraban en el cañón negro y el pozo del infierno, en una de esas se encuentra la espada necro. El hormigueo en mi nuca es bastante intenso, no solo por el tamaño de esta tormenta negra, sino también porque me estoy acercando cada vez más a mi contraparte, Lord Mortus.


        --Supongo que aquí es Halloween todo el tiempo-- dice Ben.


        Se podría decir que es cierto porque siempre es de noche y está lleno de monstruos.


        -Hay debe ser donde mi tío estaba trabajando-- dice Max mirando por la ventana.


        Me asomo por la ventana y veo un edificio en ruinas de la ONU, es el centro de control de la ONU en Yakutsk para controlar el tráfico de taidanio. En ese edificio es uno de los lugares donde Edward trabajaba de incognito para darle a la orden de los secretos información de la ONU, y en donde Víctor y Bruno estaban detenidos. Y cuando Mortus despertó de su letargo y con el escape do los hermanos Tenebrum, atacaron al edificio y no dejaron a nadie con vida. Saber que hay estaba su tío, hace que Max lo extrañe.


        En tierra se ven 2 o 3 soldados o raptores patrullando el terreno, y en el aire uno que otro carroñero.


        --Que extraño-- dice Frank


        --¿Qué es extraño?-- le pregunto.


        --Con todo el material genético que consiguieron del ataque a Margarita de del CIMN, deberían tener muchos más mortaneos-- me responde.


        Frank tiene razón, cada ¾ litro equivale a un soldado, un litro equivale a un guerrero, medio litro equivale a una sombra, 3 litros equivale a un raptor, 6 litros equivale a un carroñero y 10 litros equivale a una bestia según la base de datos del TPD. Cada mortaneo se tarda en formarse entre 1 y 4 días. Con todas las personas que mataron deberían tener más de 4000 litros de sangre, suficiente como para crear cientos de mortaneos, pero solo se ve la mitad de lo que se debería. Aunque eso se deba a que la mayoría están dentro de la tumba, si es que es suficientemente grande. De todos modos eso es ventajoso para nosotros.


        Dentro de la noche eterna, nos las arreglamos como para no llamar la atención de los carroñeros que vuelan por el área. Aquí dentro, las tormentas negras apagan su campo electromagnético, pues ya no es necesario, y nos permite ver como luce realmente la nave que la provoca. Es una nave redonda y robusta, más pequeña que los buques militares, lo que las hace más rápida y maniobrable, son de color negro con detalles rojos, sin mencionar el signo mortaneo. En la cabina de cada tormenta tiene un mortaneo que la pilotea, estos son de color negro y azul con huesos grises, sus extremidades están mutiladas y de los muñones salen cables que lo conectan a la nave. Esto según la información del TPD, realmente no se puede ver ese mortaneo a menos de que subas a la nave de tormenta negra.


        --Hay esta la tumba de la muerte-- dice Peter mientras se acerca a la tumba.


        El lugar de descanso de Lord Mortus se encuentre en la ladera de una montaña cercana. Las plantas que rodean a la montaña están debilitadas por los constantes cambios de presión de la noche eterna. Esta tumba se ha convertido en una fortaleza tétrica desde el momento del despertar de Mortus, por suerte el tiempo de actividad de Mortus es temporal, si no es liberado antes del amanecer del séptimo día (mañana), Mortus dormirá por unos 10 años más, sin embargo su tiempo de letargo se reducirá cada vez que despierte por cierto tiempo. Desde lejos, la tumba de la muerte es impresionante, conformado por grandes y puntiagudas torres negras, en la cima estás los generadores que produce la noche eterna; pero lo realmente impresionante está por debajo, pues la tumba de la muerte es en realidad una fortaleza subterránea.


        --Puede que Mortus sea malvado, pero hay que admitir que sabe cómo impresionar-- dice Ben.


        --No me importa que tan impresionante sea su tumba, voy a hacerlo pagar a él y a su lagartija faldera Stalker por todo lo que han hecho-- dice Max golpeando su puño con su palma, obviamente está molesto.


        --La tumba de la Muerte se divide en varias secciones, la prisión de Mortus en el sector más profundo-- dice José.


        --El monstruo siempre se encuentra en el sótano, clásico-- dice Frank.


        --Hay esta la tormenta que estaba en el pozo del infierno-- dice Elisa, señalando hacia delante.


        Una tormenta negra aterriza entre las torres negras, de esa tormenta salen Stalker, Némesis y Crabro sosteniendo la espada necro en una de sus muchas manos.


        --Rodeare la montaña para buscar un mejor lugar para aterrizar-- dice Peter.


        Por encima de las torres negras que señalan la ubicación de la tumba de la muerte, sobrevuelan una gran cantidad de mortaneos carroñeros que giran en sentido del reloj al igual que la noche eterna. Con esos carroñeros volando por la zona, no podemos acercarnos, son demasiados para un combate aéreo. Nuestra única opción es aterrizar en una ladera cercana y caminar hasta la tumba. Aterrizamos en una ladera de esta montaña a medio kilómetro de la tumba, todos salimos de la nave te Peter, y luego él la guarda.


        --Este lugar sí que da miedo-- dice Frank.


        Ciertamente estoy de acuerdo, este lugar se parece a una escena de película de terror, este sitio da más miedo que las otras tormentas negras.


        --Elisa, por favor no te alejes-- dice Peter, no sé si es porque quiere protegerla o porque también tiene miedo.


        --De acuerdo-- le responde Elisa, supongo que también está asustada.


        --¡Avancemos!-- dice José, y todos empezamos a caminar.


        --No me gusta este lugar-- digo.


        --Estamos en la noche eterna, en camino a la tumba de la muerte ¿Qué clase de demente le podría gustar este lugar?-- me dice Max.


        Pero no solo por el ambiente es que digo que este lugar no me guata. Cada paso que doy me acerca más a Mortus, y el cosquilleo en mi nuca se hace cada vez más intenso.


        --¡Esperen!-- dice José.


        --¿Qué pasa?-- le pregunto.


        --No estoy seguro, pero ciento algo raro en la tierra-- me responde usando su sentido sísmico.


        --Yo también siento algo raro, es esa sensación de que todo el tiempo de que alguien o algo te está observando-- dice Ben.


        --No sabes cuánta razón tienes Ben Ventoris-- dice una misteriosa y aterradora voz.


        Detrás de nosotros, a través de un holograma, se proyectan 2 gigantescos ojos rojos, era lord Mortus. Todos nos asustamos, sobretodo Ben debido a que los grandes ojos rojos se proyectaron justo detrás de él.


        --¡Ah! ¡Lo savia, tu eres el diablo!-- dice Ben aterrado de la aparición mientras cruza los dedos para hacer un crucifijo.


        --¿Cómo supiste que estábamos aquí?-- le pregunto a Mortus.


        --Tengo muchos ojos y oídos por todos estos bosques-- dice Mortus de una forma aterradoramente calmada.


        Luego entre las ramas se asoma el mortaneo sombra que proyecta el holograma.


        --Cuanto odio a esos mortaneos sombra-- dice Frank.


        --Me alegra que ustedes hayan podido visitarme en mi solitario hogar para que puedan ver cómo me libero-- dice Mortus aun aterrador.


        --Vinimos para evitar que tú te escapes-- le digo.


        Mortus se ríe como cualquier villano.


        --Ja ja ja ja, ustedes niños no pueden evitar que suceda, esto se ha estado planeando desde que caí en letargo ¿Pero qué paso con mis modales? No les he dado la bienvenida-- dice Mortus de manera siniestra.


        A lo lejos se escucha los gruñidos de decenas de mortaneos que se dirigen rápidamente para acá.


        --¡Es una trampa!-- dice Elisa.


        --Disfruten sus vidas mientras puedan, pronto el mundo entero será testigo de lo que soy capaz de hacer-- dice Mortus antes de que finalice la transición, luego el mortaneo sombra usa su sistema de camuflaje para desaparecer.


        A lo lejos se puede escuchar los gruñidos y rugidos de docenas de mortaneos que se dirigen para acá.


        --¡Corran!-- dice José.


        Corremos en dirección de la tumba de la muerte, pero los gruñidos de los mortaneos se escuchan cada vez más cerca. Salimos de entre los árboles y entramos a un claro. José se queda atrás por un momento, patea fuertemente el suelo levantando un poco de polvo y sigue corriendo. Cuando los mortaneos soldado salen de entre los arboles tienen su rifles listos para dispararnos, pero el suelo debajo de ellos colapsa y hace que la mitad de los soldados caigan dentro de un pozo lleno de rocas puntiagudas; la mayoría de los mortaneos que cayeron se rompen la espina, y los que sobrevivieron quedaron atrapados dentro, reduciendo la cantidad de enemigos que nos perseguían y retrasando a los demás.


        --Oye, buen truco, tienes que enseñarme a hacer eso-- dice Max.


        --Te lo enseñare si es que sobrevivimos-- le responde José.


        Aun con el obstáculo que creo José, los mortaneos recuperan terreno pues son rápidos y no se cansan, mientras que nosotros sí. Ya estamos llegando a la tumba de la muerte, pero los mortaneos nos están alcanzando, y empiezan a dispararnos.


        --¡Cómo me arrepiento de no haber visto más películas de zombis!-- dice Ben.


        --¡Todas se tratan de más o menos lo mismo, además no se parecen en nada a esto, créeme, las he visto todas!-- dice Frank.


        Todos intentamos evadir las balas como podemos; con las placas de piedra de José y Max y mis escudos evitamos que las balas nos lleguen. La tumba de la muerte ya está en frente de nosotros, pero parece que los mortaneos nos alcanzaran antes de que podamos llegar.


        --¡Frank, creo que es momento de una fusión!-- dice José.


        --¡Eso consumiría la mitad de nuestra energía!-- le responde Frank.


        --¡No nos queda otra alternativa!-- le dice José.


        --¡¿De qué están ablando?!-- les pregunto.


        --¡Sigan corriendo!-- nos ordena José.


        Luego tanto el cómo Frank se quedan atrás, José crea una capa de roca para protegerse.


        --¿Sabes que nuca avía usado esto en un combate de verdad?-- le dice Frank.


        --Descuida, es lo mismo que en las prácticas-- le responde José.


        Mientras corremos veo cómo es que Frank y José se quedan atrás. Frank crea una bola de fuego la cual combina con una bola de tierra que José creo. Una vez que la roca se derrite y se convierte lava, ambos chocan la bola de lava contra el piso y luego se crea una erupción volcánica que arroja lava y cenizas a los mortaneos soldados que nos perseguían y los convierten en cenizas.


        --¡Wau! ¡¿Cómo hicieron eso?!-- pregunta Peter.


        --Los druidas podemos combinar nuestros poderes para poder crear lo que se conoce como una fusión, pero es muy peligroso y difícil de realizar, además consume casi la mitad de nuestra energía-- nos dice Frank.


        --¿Por qué no nos enseñaron a hacer eso? Nos hubiese ayudado en varias ocasiones-- pregunta Ben.


        --Con solo una semana de haber dominado sus poderes, una fusión los hubiese matado-- nos responde José.


        --Vaya, vaya; miren quienes llegaron a la fiesta-- dice Némesis quien se encuentra volando encima de nosotros con sus llamas azules.


        --Felicia Ashaguer-- digo.


        --¡No me llames así, Felicia ya no existe ahora soy Némesis, encarnación del odio la ira y la venganza!-- reclama la druida oscura y ataca.


        Némesis nos lanza una bola de fuego azul, pero luego Frank lo bloquea con su dominio del fuego y luego contra ataca con una llamarada de fuego naranja.


        --Yo me encargo de ella, ustedes váyanse-- dice Frank.


        --Recuerdo cuando me ayudaste a entrar a Subter hace varios años, estabas de acuerdo con mis ideas, pero luego decidiste convertirte en la mascota de Jessica ¡Y para como me cortaste!-- dice Némesis quien vuelve a atacar, Frank la vuelve a bloquear.


        --¿Tú y Felicia eran…?-- le pregunto a Frank.


        --¡Larga historia, ya váyanse!-- nos dice.


        Dejamos a Frank atrás y nos adentramos en la tumba de la muerte. El aroma aquí es fétido y pútrido, todo está sucio, las paredes cubiertas de óxido, el piso mojado, las luces apenas funcionan, este lugar da bastante miedo. Nadie se atreve a alejarse ni un poco de los demás, excepto José quien actúa como si estuviese acostumbrado a esto, tal vez es porque de todos modos no puede ver nada.


        -- Waooo qué mal huele como si una persona se hubiera muerto aquí-- dice Ben.


        --Yo diría que mil-- dice Elisa.


        Ese hedor debe venir de los miles de mortaneos que andan por aquí.


        --¡Esperen, algo se acerca, Max ayúdame a escondernos!-- dice José.


        Tanto Max como José crean un oyó rectangular en la pared en el cual nos metemos todos, luego levantan una placa de piedra que nos oculta dentro de la pared. A través de las grieta podemos ver que era lo que se acercaba.


        --Ha, solo es un mortaneo rastrero-- dice Peter.


        Los rastreros, son similares a cucarachas gigantes con patas mecánicas con diferente herramientas, envés de tener el signo mortaneo en el pecho, lo tienen en la espalda, tienen un par de grandes y saltones ojos rojos, y además tienen una apariencia desagradable con sus músculos negros y marrones y carentes de mandíbula. Los rastreros son los más débiles de los mortaneos, diseñados para la limpieza y el mantenimiento, no son aptos para el combate ni ninguna otra destreza militar, fabricados con los residuos del material genético.


        --¿Una cucaracha? ¡¿Nos escondemos por una cucaracha?!-- pregunta Ben gritando en vos baja.


        --¡Shhh, silencio! Tal vez los mortaneos rastreros sean inofensivos, pero sus antenas están conectadas al sistema de alarma, si nos ve, alertara a los demás-- le responde José.


        El mortaneo rastrero se trepa al techo y jurunga las luces hasta que estas funcionen adecuadamente, luego baja y se va, todos suspiramos después de su partida. Una vez que el mortaneo rastrero se marcha, José nos saca de la pared.


        --Parece que solo venía a arreglar las luces, bueno así no se ve tan aterrador este sitio-- dice Elisa.


        Cerca de nosotros se escucha un ligero sonido, Peter le llama la atención algo que estaba en el piso y lo recoge.


        --Oigan, el rastrero olvido su destornillador-- dice Peter.


        --¡Está regresando!-- dice José detectando las pisadas del rastrero con su sentido sísmico.


        --¡Otra vez al muro!-- digo.


        Los 6 nos escondemos otra vez en el muro, el mortaneo regresa y empieza a revisar el piso, lo vemos a través de las grietas del muro.


        --¡Está buscando su destornillador!-- le grita Elisa a Peter en voz baja.


        --¿Y qué quieres que haga?-- le pregunta.


        --¡Suéltalo!-- dice Elisa.


        --¡Okey!-- dice Peter y arroja el pequeño destornillador a través de una de las grietas de la pared.


        El pequeño sonido que hace el destornillado al caer al suelo atrae la atención del mortaneo ratrero, pero por desgracia también nota que la pared al frente del destornillador está bastante sucia así que empieza a limpiarla con un cepillo que saca de sus patas. Nos colocamos tan atrás como sea posible, José cubre las grietas con geoquinesis para que el rastrero no nos pueda ver y nos quedamos tan silenciosos como podemos. Pero por desgracia, Ben estornuda por el pobo dentro del muro. El sonido del estornudo le avisa al rastrero que estamos dentro del muro y suena la alarma a través de sus antenas. José golpea el muro lanzándolo contra el rastrero y aplastándolo contra el piso.


        --Aplastaste a la cucarachota-- dice Ben.


        Luego Max le da un golpe.


        --¡Hiciste que nos descubrieran!-- le grita Max a Ben.


        --¡No es mi culpa ser alérgico al polvo!-- le replica.


        --¡Cállense los 2! Con suerte nadie escucho esa alarma-- dice José


        --Pues parece que se les acabo la suerte. Usando tus poderes para matar una cucaracha, me parece ofensivo que estén maltratando a los insectos-- dice Crabro acompañado de varios soldados.


        --¡Sigan adelante! Yo me encargo de aplastar este bicho-- dice José, luego saca 2 hacha martillos para pelear.


        --¡Atrápenlos!-- dice Crabro.


        Dejamos a José atrás perseguidos por varios mortaneos soldados entre los pasillos negros de la tumba de la muerte. Cada momento que pasamos peleando o huyendo de los mortaneos, es tiempo que Mortus puede usar para liberarse. Pasamos por alado de unos barriles con el signo de inflamable.


        --¡Peter, dispárale a los barriles!-- le digo.


        Peter le lanza una bola de fuego a los barriles, haciéndolos explotar cuando los mortaneos pasan por alado. La explosión mata a los soldados, eso nos da un leve respiro antes de continuar.


        --Max ¿Por dónde tenemos que ir?-- le pregunta Elisa.


        --Es por haya-- dice Max después de ver su brújula.


        Nos dirigimos por el pasillo que Max señalo, cada vez vamos más profundo en la tumba de la muerte. Luego pasamos por un pasillo que tiene una ventana a la fábrica de mortaneos y a los laboratorios de Mortus, por ahí vemos cómo es que crean a los mortaneos.


        Primero el material genético es introducido en una maquina donde es separado y clasificado. Luego usando rallos de energía oscura para cortar diferentes cepas de ADN eliminando también a los receptores genéticos haciendo que las cepas sean compatibles con cualquier otra cepa. Una vez puestas 2 cepa, se les una con un rayo de radiación taidánica controlada creando un gen quimérico estable y fuerte en solo unos minutos envés de varias semanas. Luego el nuevo gen se introduce en grandes tanques llenos de una sustancia nutritiva donde las células se reproducen asta formar el mortaneo. Las células solo sobreviven lo suficiente para crear al mortaneo, ciertos órganos no se forman bien ya que no son necesarios como los del sistema digestivo, mientras que otros cresen más de lo normal, como los músculos. Una vez formado el cuerpo del mortaneo, se le pone los implantes mecánicos que lo completan. Todo echo por brazos robóticos y los mortaneos rastreros.


        --Siniestro-- dice Ben asomándose por esa ventana.


        Me fijo en algo raro, no todos los tubos que salen del tanque de genes quiméricos terminan en los tanques de clonación, hay algunos que se meten por muy debajo de la tierra y no se ven en donde terminan.


        Caminamos hasta el final del pasillo hasta un cruce, por el pasillo del medio se llega a la armería y al hangar, por el de la derecha a la fábrica de mortaneos, y el pasillo de la izquierda lleva a la prisión de Mortus.


        --¡El camino ya está claro desde aquí!-- digo con entusiasmo.


        --Pero nunca podrán llegar-- dice Stalker saliendo del hangar con algunos soldados detrás de él.


        --¡Sigan adelante! Stalker es mío-- dice Max.


        --¡Max, no puedes pelear contra el solo!-- le digo.


        Sospecho que lo que realmente quiere es venganza.


        --¡Escuchen, ustedes tienen que irse! O si no Mortus escapara-- dice Max.


        --Yo me quedo contigo-- dice su hermanastro Ben.


        --¡No, tú te vas con los demás!-- le dice Max.


        --¡Ah, ni se te ocurra que me iré, somos hermanos y vas a necesitar mi ayuda!-- dice Ben.


        No nos queda otra opción que dejar a Ben y a Max pelear contra Stalker. Por lo menos ya no es necesaria la asistencia de la brújula cuántica para poder ir por camino correcto. Peter, Elisa y yo corremos hasta el final del pasillo, aquel que nos guía hasta lo más profundo de la tumba de la muerte.


        --¡Ya falta poco!-- dice Peter.


        Desde el final del pasillo se dispara un relámpago que impacta contra el piso y levanta una nube de polvo, Tempestus nos estaba esperando.


        --¡Ja! Llegan tarde tontos, la espada ya está en su sitio, en un instante Mortus estará libre, y ustedes no pueden hacer nada-- dice Tempestus con tono de burla, y con unas mortaneos soldados detrás de él.


        --Yo me encargo de él, he querido chamuscar a ese patán desde la primera vez que lo vi-- dice Peter.


        --No puedes pelear contra él solo, yo me quedo contigo-- dice Elisa.


        --No puedo dejarlo solos aquí con él-- les digo.


        --Luke, eres el único que iguala a Mortus, si alguien puede detenerlo de una vez por todas, eres tu-- dice Peter.


        Entonces corro al final del pacillo, Tempestus trata de detenerme, pero es atacado por Peter y Elisa, permitiéndome avanzar. 2 mortaneos se interponen en mi camino, armados con sables de taidanio. Saco mi espada y la energizo, los mortaneos me atacan, pero con mi espada cargada, soy capaz de cortar los sables como si fueran de mantequilla, seguido de las cabezas de los mortaneos.


        Llego hasta el final del corredor, hasta una cámara llena de columnas con el escudo de los mortaneos tallado en piedra. Al final de la cámara, hay una columna en el medio, está cubierta me metal gris oscuro, con un fluido negro y rojo filtrándose por las grietas, y con la espada necro clavada en esa columna con una gran cantidad de energía oscura saliendo de esta y fluyendo por toda la cámara. El hormigueo en mi nuca se convierte en un intenso dolor de cabeza, mis sentidos me avisan que estoy cara a cara con mi contraparte. El aire de la cámara es frio pues la energía oscura consume gran parte del calor del ambiente. La siniestra voz de Lord Mortus hace eco en toda la cámara.


        --¡Ja ja ja ja! Llegas tarde Ligner, no puedes detenerme-- mi dice Lord Mortus.


        Mortus se equivoca, todavía puedo detenerlo, la espada necro todavía no destruye la prisión de Mortus. Si retiro la espada ahora, Mortus seguirá atrapado y volverá a quedar dormido por otra década.


        --¡Eso ya lo veremos!-- le digo.


        Corro en dirección de la prisión de Mortus para tomar la espada y evitar que él se escape. Pero la energía oscura que emana de la espada necro se dirige encontrar de mí, evito el avance de esta con un escudo de energía, es como si una sombra hubiese cobrado vida y me ataca. La energía oscura esta echa de anti fotones, y mi escudo de fotones; así que al tocarse se anulan, la energía oscura frena mi avance pero no me detiene. De repente el flujo de oscuridad se intensifica, haciendo que mi escudo empiece a desvanecerse, pero entonces saco mi espada y con ella me abro paso entre la energía oscura y soy capaz de avanzar hasta Mortus. Con mi espada contrarresto toda la oscuridad de Mortus, luego tomo la espada necro con ambas manos, con mis poderes neutralizo la energía oscura que aun sale de la espada, y con todas mis fuerzas intente sacar la espada de la prisión de Mortus. Finalmente entre forcejeos logro sacar la espada de su sitio y la oscuridad deja de fluir. Hemos triunfado, Lord Mortus sigue atrapado y volvió a caer en letargo por 10 años. Con ambas espadas en mis bolillos, empiezo a retirarme sabiendo que el resto de mis compañeros necesita mi ayuda. Pero detrás de mí hay una explosión que me tumba, el metal que cubre la prisión se quiebra y la energía oscura vuelve a flui. El líquido negro del que nacen los mortaneos sale a presión de la columna en donde Mortus descansa. De una de las grietas donde sale uno de los chorros, una sustancia más sólida sale de esta, y de esta sustancia se materializa una mano que luego se cubre de metal y araña la columna, donde araña esta mano se vuelve completamente negro y luego se desintegra. La prisión de Mortus se destroza parte por parte hasta que queda totalmente destruida, la cámara se envuelve en oscuridad, y de la sustancia negra se materializa una figura que se cubre de metal negro y rojo, la oscuridad se disipa, Lord Mortus está libre. Mortus extiende su mano y a toda prisa, la espada necro regresa a la mano de su dueño.


        --La oscuridad es el pasado y el futuro de este mundo, y desde este momento la luz es solo el pasado-- dice Lord Mortus.


        Hemos fallado, la encarnación del caos, la muerte y la oscuridad ha retornado.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Capitulo#13: La Luz y la Oscuridad


        


        Después de toda esta travesía, después de toda esta aventura, no fui capaz de evitar que Mortus escapara. Ahora que él está libre, reiniciará la tercera guerra mundial y esta vez la ganará. El aspecto de Mortus es temible e imponente, porta una armadura negra y roja con unos cuantos detalles morados, una capa negra que vuela con la más mínima brisa, el torso está cubierto de costillas que forman parte de la armadura, sus hombreras tienen forma de cráneos, 3 púas curvas y moradas en cada antebrazo y los muslos, su pechera tiene la forma del escudo de los mortaneos, proclamando así ser el líder de estos, y su casco lleno de cuernos del que sobresalen sus brillantes y temibles ojos rojos.


        --¡Puede que ahora seas libre, pero aun así voy a detenerte!-- le digo.


        --Puede que nuestros poderes sean iguales, pero la experiencia, la edad, la habilidad, el tamaño y la fuerza que poseo inclinan la balanza a mi favor, veamos quien gana en este duelo de luz contra oscuridad-- me dice Mortus con su temible voz profunda y metálica.


        Lord Mortus hace un rápido movimiento de manos y me dispara un rayo de oscuridad. A pesar que la energía oscura viaja tan rápido como la luz, logro esquivar el rayo debido a que pude preverlo por el movimiento de manos que él hizo. Veo cómo es que el piso detrás de mí, al que le cayó el rayo, se vuelve completamente negro y luego desaparece, como si siempre hubiese un hueco ahí. Aunque el dolor de cabeza no desaparece, me estoy acostumbrando a él. Contraataco con un rayo láser, pero Mortus con una mano y con un movimiento suave y rápido bloquea el láser con solo poca cantidad de oscuridad en ella, y con la otra mano lanza otro rayo oscuro, el cual bloqueo con un escudo de energía, el rayo y el escudo desaparecen exactamente en el mismo momento en que se tocan, ni la luz ni la oscuridad sobreviven a su contacto mutuo.


        --Te felicito Luke, tus poderes han crecido bastante en muy poco tiempo, pero aun así no te comparas conmigo-- dice Mortus y saca su temible espada necro, seguido de mí espada cuásar.


        Comienza el duelo de espadas, la energía de ambas espadas se anulan al tocarse, creando un chirriante zumbido. Una de las clases de defensa que tome fue esgrima, así que se manejar la espada bien, pero parece que Mortus también es un hábil esgrimista. Constantemente nos lanzábamos ráfagas de energía, que aunque no nos hacían daño, terminaban destruyendo la cámara en donde estábamos, columna por columna. Mortus ahora retrocede, su capa se eleva y se ve que en realidad eran alas artificiales similares a las de los murciélagos que se impulsan con energía oscura; Lord Mortus se abalanza contra mí, me protejo con mis poderes, ambos salimos de la cámara hasta la casi mitad del pasillo. Peter y Elisa estaban detrás de nosotros peleando contra Tempestus, el pasillo estaba rodeado de fuego y hielo.


        --¡Oh no!-- dice Elisa con sorpresa y miedo.


        --¡Amo, estas libre al fin!-- dice Tempestus haciendo una reverencia.


        --¡Ríndete Ligner! No podrás seguir peleando por mucho tiempo, mientras que yo puedo seguir por siempre-- dice Mortus.


        --Es más aterrador en persona-- dice Peter.


        --Tiene razón, no podemos pelear para siempre ¿Tienes alguna idea?-- me pregunta Elisa mientras que retrocedemos.


        Veo para atrás hasta el final del pasillo, hay 3 caminos, uno es por el que venimos, otro va a hangar donde están Ben y Max peleando con Stalker, y el otro va al laboratorio donde se fabrican los mortaneos. De repente me acuerdo de cuando Jessica nos dijo como es que nuestros padres derrotaron a Lord Mortus hace tantos años, sumergiéndolo en la sustancia donde nacen los mortaneos, y con la energía irradiada, la sustancia se volverá sólida, y el quedará atrapado otra vez, y en el proceso destruiré al laboratorio, y así, si despierta, no podrá reconstruir su ejército.


        --¡Sí! Creo que sí, pero será difícil-- les digo.


        --¿Por qué todo debe ser difícil?-- pregunta Peter.


        --Tenemos que ir al laboratorio-- les digo.


        --¿Estás pensando en…?-- me pregunta Elisa.


        --Si ¿Están listos? ¡Corran!-- les digo.


        --¡Que poco digno del hijo de James Ligner!, esperaba que me diera más pelea-- dice Lord Mortus, luego él y Tempestus nos siguen.


        Corremos hasta la intersección donde están las otras 2 rutas. Me paro al frente de la puerta del laboratorio, y con mi espada lista, me preparo para recibir a Mortus, hacerlo entrar no será fácil. Mortus se abalanza contra mí con sus alas negras y con su espada necro, logro bloquearlo y aguantarlo al frente de la puerta pero no logro hacerlo entrar, él es muy fuerte.


        --¡Oye Tempetonto, a que no me das!-- le dice Peter a Tempestus ¿En que estará pensando ahora?


        --¡Ya verás!-- le dice Tempestus a Peter enojado por su comentario.


        No sé qué es lo que va a pasar, pero sé que nos va a doler.


        Tempestus le lanza una fuerte ráfaga de viento, pero Peter logra esquivarla apenas, haciendo que la ráfaga nos golpee a Mortus y a mí contra la puesta metálica, llegando al laboratorio. El laboratorio está dividido en varias secciones que se especializan en un determinado tipo de mortaneo, todo está siendo manejado por mortaneos rastreros y brazos robot.


        --¡Señor!-- dice Tempestus.


        --¡Hijo de puta, eso sí que duele!-- digo con enojo.


        Me levanto del piso, Mortus tuvo mala suerte, aterrizó en una meza y se dislocó el brazo, pero sin esfuerzo y sin dolor aparente, el brazo se acomoda sólo mientras que todos los huesos crujen.


        --Luego tendré una charla contigo-- le dice Mortus a Tempestus.


        Tempestus se ve algo preocupado por esa supuesta charla.


        Le disparo a Mortus un rayo láser para hacerlo enojar, me escabullo entre las diferentes salas del laboratorio, mientras le sigo lanzando láseres. Mortus me sigue, intento guiarlo al tanque de genes quiméricos, para encerrarlo en una prisión de cristal y metal una vez más durante varios años más. Mientras corro, destruyo todo lo que veo para que Mortus no pueda volver a fabricar mortaneos, él me dispara algunos rayos oscuros, pero con sumo cuidado para no dañar aún más su laboratorio, sin embargo de vez en cuando termina desintegrando parte de su propio laboratorio. Finalmente llego al tanque de genes quiméricos, que contiene la sustancia de donde nacen los mortaneos y con la que voy a atrapar a Mortus otra vez, el tanque se ve más grande de cerca.


        --Me has causado muchas molestias niño, y no creas que no sé qué es lo que planeas, y te aseguro de que no va a funcionar otra vez-- dice Mortus.


        Una vez más comienza el duelo de espadas, la espada cuásar contra la espada necro, logro posicionar a Lord Mortus debajo del tanque pero no logro conseguir el momento para destruir el tanque debido a los constantes ataques de Mortus.


        --¡¿Por qué crees que tienes derecho a controlar a todo el mundo?!-- le pregunto.


        --¡Porque soy el ser más evolucionado de todo el universo, soy capaz de controlar la fuerza más destructiva del cosmos, algo que ninguna otra criatura puede hacer, nada puede igualarme, y voy a gobernar al mundo porque nadie me puede detener!-- me responde Mortus.


        --¡Eso ya lo veremos!-- le digo.


        El duelo de espadas continúa, nuestros poderes se anulan al instante, ninguno de nosotros es capaz de dañar al otro, ni siquiera un rasguño. Nuestras espadas chocan una y otra vez, mientras que la energía de ambas se anulan al instante. De repente una ráfaga de aire golpea a Mortus, volteo hacia atrás y veo quienes son.


        --¡Ben!-- grito con entusiasmo.


        --Vaya Luke, sí que has hecho un desastre por aquí-- me dice con sarcasmo.


        --Ya lo creo ¿Oye me puedes ayudar?-- le pregunto con retórica.


        Después de decir eso, Mortus me vuelve a atacar.


        --¿Qué quieres que haga?-- me pregunta.


        --¡Destruye ese tanque!-- le digo.


        --¡Lo que ordenes!-- dice Ben.


        Ben saca su arco de plasma y apunta hacia el tanque, empujo a Lord Mortus hasta debajo del tanque, y cuando Ben dispara una flecha al lugar preciso, yo retrocedo. La sustancia negra cubre completamente a Mortus, luego le lanzo una laser a ese líquido. Como nos contó Jessica, por la energía que el líquido absorbió, este empezó a cristalizarse, atrapando a Mortus una vez más en una prisión de cristal y metal. Pero algo sucede, la sustancia no termina de endurecerse, en vez de eso explota y los trozos completamente negros se desintegran en el aire, Mortus está libre otra vez, no fuimos capaces de volverlo a encerrar.


        --Te dije que no volvería a funcionar-- dice Mortus.


        --¡No lo entiendo, mi abuela nos dijo que así fue como quedaste atrapado!-- dice Ben confundido.


        --¿Abuela? Tú eres el nieto de Jessica Waidle, siempre tan entrometida, pero como todos los espías, siempre omiten algo de información, para que suceda esa cristalización que ella les mencionó, se necesita una mezcla de químicos muy específica para que se efectué correctamente ¿Acaso creían que no tomaría las precauciones necesarias para evitar que eso pasara de nuevo?-- dice Mortus.


        --Bien… ¿Ahora qué hacemos?-- me pregunta Ben.


        --Me quede sin ideas-- le respondo.


        --Pues claro que te quedaste sin ideas, después de todo, nada puede detener la oscuridad-- nos dice Mortus.


        Mortus nos ataca con un rayo oscuro, pero lo bloqueo con un escudo de energía, tanto el rayo como el escudo desaparecen. Si no podemos contener a Mortus, lo mejor será regresa a Subter para hacer un nuevo plan.


        --Es momento de irnos-- digo.


        Cuando nos empezamos a retirar, nos encontramos con el resto.


        --¡Oigan, tenemos que irnos!-- dice Ben.


        --Si… eso no se va poder-- dice Elisa.


        De repente nos vimos rodeados de mortaneos por todas partes.


        --¿Se van tan pronto?-- pregunta Stalker con sarcasmo.


        --Como odio a esa lagartija-- dice Max.


        --¡Estamos fritos!-- dice Peter.


        --¡¿Qué vamos a hacer?!-- pregunta Elisa angustiada.


        --Destrúyanlos-- le ordena Lord Mortus a sus mortaneos.


        Nos preparamos para el fin, ninguno de nosotros puede con todos esos mortaneos a la vez. Pero justo antes de que nos disparen, los mortaneos son envueltos por una tormenta de fuego y rocas, José y Frank llegaron justo a tiempo.


        --¿No nos invitan a la fiesta?-- dice Frank.


        --¡Qué bueno que hayan llegado!-- les digo.


        --¡¿Cómo pasaron a Némesis y a Crabro?!-- pregunta Stalker.


        --¡Tuvimos algo de ayuda!-- dice José.


        Luego a Tempestus se le entierran varios dardos en el hombro y la espalda, Tempestus se queja y se tambalea antes de caer arrodillado al piso. Seguramente esos dardos debieron estar cubiertos de alguna neurotoxina potente y solo conozco una persona que usa dardos venenosos de esa manera.


        --¡Mortus! ¡¿Me extrañaste?!-- dice Jessica deslizándose entre las paredes del laboratorio con un equipo de rapel.


        Junto a ella llegan otros druidas y soldados armados de la orden quienes disparan con armas y elementos a diestra y siniestra.


        --Jessica Waidle, entrometida como siempre, ya debiste haberte jubilado anciana-- le dice Mortus.


        Su forma de hablar de manera calmada y paciente hace que se vea más atemorizante.


        --¿Qué puedo decir? No existen los ex espías-- le dice Jessica.


        Jessica le lanza a Mortus y a Stalker varios shurikens (estrellas ninja) envenenados con neurotoxina, Stalker se protege transformando su brazo en un escudo, mientras que Mortus los desintegra. Stalker vuelve a transformar su brazo en una cierra gigante y la lanza a Jessica, ella se desengancha de su equipo de rapel y esquiva la cierra la cual se entierra en la pared, Jessica cae con gracia al suelo.


        --¡Muere anciana!-- ruje Stalker mientas agita su larga lengua.


        Stalker corre hacia Jessica tan rápido como puede, pero Frank y José lo retienen. El resto de los mortaneos nos atacan, pero se enfocan más que todo en mis amigos, mientras que Mortus se enfoca en mí. Una vez más, Mortus y yo peleamos con nuestros espadas, que representan nuestros poderes opuestos, la luz contra la oscuridad, la vida contra la muerte, el bien contra el mal. Grandes cantidades de energía y energía oscura se liberaban cada vez que uno de nosotros lanzaba o bloqueaba un golpe, causando que todo lo que está al nuestro alrededor se destruya. Mortus me logra empujar y luego se dirige a una de las computadoras que siguen intactas, luego el techo de la tumba de la muerte se abre de par en par, permitiendo que los mortaneos que estaban afuera vuelvan a entrar y ayudarlos a vencernos. Sin embargo varios de nuestros aliados llegan por el techo y contratacan a los mortaneos. Después de eso Mortus y yo volvemos a chocar espadas, sin lograr dañar al otro. Mis compañeros siguen peleando con los mortaneos y siguen derrotando a todos lo que se encuentran, mientras que Mortus y yo seguimos peleando. Un piro druida intenta atacar a Mortus con una llamarada, pero Mortus la extingue con solo agitar su espada en dirección al fuego, y luego Mortus, con una velocidad tan grande que no me da tiempo de reaccionar, le lanza un cuásar oscuro con su espada y convirtiéndolo en una nube de polvo negro junto con todo lo que estaba cerca de él. Quedo impactado por su frialdad al matar a una persona sin duda ni remordimiento alguno.


        --Tu esfuerzo es inútil e insensato, desperdician sus vidas para proteger una raza indigna que merece desaparecer, en vez de venir conmigo y ser parte de la nueva especie dominante-- me dice Mortus mientras forcejeamos.


        --¡No soy como tú, yo no soy un demente ni un egoísta, tú solo piensas en ti mismo!-- le digo.


        --¡Si no logras entender que nosotros somos superiores, entonces morirás junto con los humanos!-- me responde.


        Mortus y yo seguimos con nuestro duelo de espadas, y ninguno de nosotros es capaz de herir al otro, nuestros poderes son tan iguales que al chocar entre si no existe diferencia alguna ¿Cómo podre derrotar a Mortus si ninguno de mis ataques le hacen ningún daño? La única forma que se me ocurre de ganar es que de alguna forma su poder se debilite, y de esa manera el no podrá anular toda la energía que le lance y lo que no logre anular podrá hacerle daño. De repente Jessica se abre paso rápidamente entre los mortaneos, uno a uno los va derribando con una agilidad que es difícil de creer que una mujer de su edad pueda poseer. Una vez que Jessica ya está lo suficientemente cerca de nosotros, ella saca una esfera metálica, y la lanza hacia Mortus, y cuando lo hace, yo me retiro. Mortus voltea y ve la esfera lanzada hacia él, y con un movimiento rápido, dispara un láser oscuro desde su mano desintegrando a la esfera, pero la esfera era un engaño. Cuando Mortus desintegra la esfera, no desintegra todo lo que estaba dentro de ella, cientos de dardos venenosos, los que no se desintegraron atravesaron la armadura de Mortus y le inyectaron la potente neurotoxina que Jessica siempre usa.


        --¡Ahora Luke!-- me dice Jessica.


        Con un movimiento rápido, con mi espada le disparo a Mortus un poderoso cuásar, Mortus intenta hacer lo mismo, pero como está debilitado por la neurotoxina de Jessica, su cuásar oscuro solo anula la mitad del mío, y la mitad que no fue anulada alcanza y derriba a Mortus, después de eso, rodeamos a Mortus. Mortus se levanta y las partes de su armadura que se dañaron por mi cuásar se regeneran en unos segundos.


        --¡Ríndete Mortus, estas superado!-- le advierte Jessica.


        --Me sorprende que aun conserves tus habilidades Waidle, una vez más le haces honor a tu sobrenombre “La Viuda Belga” ¡Pero aun con tus trucos venenosos, no podrán detenerme!-- dice Mortus.


        Los dardos que están enterrados en la armadura de Mortus, se envuelven de energía oscura, quedando desintegrados, aparentemente todavía no ha perdido todos sus poderes. Mortus le hace unas señales a Stalker con la cabeza, Stalker corre hasta una tableta de control, logra presionar unas teclas antes que Ben la destruya con una flecha de plasma. En seguida el suelo empieza a temblar violentamente, el suelo y las paredes se agrietan, todos los Mortaneos que aún quedan se retiran, al igual que Stalker quien se lleva a Tempestus semiparalizado, también Mortus quien se va volando con sus alas artificiales. Al ver que nuestros enemigos se fueron corriendo y que la tumba de la muerte se está viniendo abajo, nosotros nos retiramos también.


        --¡Salgamos de aquí o seremos aplastados!-- dice Frank.


        Corremos por los pasillos agrietados y bañados en los líquidos que dejan los mortaneos al morir. El suelo se sacude cada vez más fuerte, el pasillo donde estábamos se empieza a derrumbar, José crea un grupo de columnas de roca que vitan que el pasillo se derrumbe sobre nosotros. Salimos de la tumba de la muerte tan rápido como podemos, pero no nos detenemos ahí. Las tormentas negras despegan, los mortaneos abordan sus cápsulas de transporte. El temblor destruye la antena que crea la noche eterna, así que el cielo se empieza a ver otra vez. Yo pensaba que era la clásica autodestrucción que un típico villano pone en su guarida en caso de que logren vencerlo, pero no era nada de eso, resultaba ser algo peor.


        Desde las entrañas de la tumba de la muerte sale una bestia colosal, un mortaneo exageradamente grande. Ese mortaneo no estaba en los registros de la orden de los secretos, lo que significa que era una nueva clase de mortaneo. Ese monstruo es alargado como serpiente, es el doble de grande que un portaaviones, su carne es negra y roja carmesí, sus huesos completamente negros, varias jorobas metálicas cubiertas de grandes espinas a lo largo de su espalda, 6 grandes aletas metálicas con aros brillantes debajo lo que le permitía volar, su cráneo tenía la forma del escudo de los mortaneos, por esta descripción esa criatura es similar a un leviatán. El monstruo colosal emite un gran rugido, fuerte y ensordecedor, en su lomo hay otra antena de tormenta negra lo que vuelve a crear a la noche eterna. Sus caparazones se abren y en estos entran las naves que crean las tormentas negras, todos los mortaneos suben al gran monstruo en sus cápsulas de transporte. Mortus se queda volando con sus alas negras a la distancia, cerca de nosotros.


        --¡Puede que hayan retrasado mis planes, pero aun no estoy derrotado, pronto la oscuridad reinara y la Tierra será totalmente mía!-- dice Mortus y se va volando hacia al gran leviatán.


        El gran mortaneo empieza a retirarse rápidamente entre las nubes negras, y la tormenta negra se va con él.


        --¡Rápido, hay que ir tras el!-- digo.


        --Perdona Luke, se me dañó la moneda transportista cuando estaba peleando con Tempestus-- me dice Peter.


        --Además, si pudiéramos seguirlo, seria inútil, me descargue los planos del mortaneo leviatán-- me dice Jessica.


        --¿Cuándo te descargaste los planos?-- pregunta Ben.


        Tiene razón, nunca vi a Jessica descargarse nada, ni siquiera que estuviera cerca de una computadora.


        --Solo diré que nunca dejen una computadora cerca de una espía-- nos dice Jessica, a todos nos deja confundidos.


        --Tengo que borrar todos mis datos-- susurra Peter.


        --Seguramente ya los tiene todos-- le dice Max.


        --Como sea, el leviatán no es solo una fortaleza flotante, también es un submarino con una capacidad de 5km de profundidad, y el modo submarino de la moneda transportista solo alcanza los 2km, no seremos capaces de seguirlo, es mejor que regresemos a Subter pronto-- nos dice Jessica.


        --¿Y cómo vamos a regresar?-- pregunta Peter.


        --En mi jet privado claro ¿O cómo crees que llegue aquí?-- le responde.


        Nos vamos caminando al lugar donde Jessica aterrizo su jet, relativamente cerca donde nosotros aterrizamos. En jet privado de Jessica era pequeño y delgado, de color plateado, a simple vista se veía bastante rápido. Rumbo a México, donde se encuentra ahora Subter, yo me siento de copiloto con Jessica. Los refuerzos que Jessica trajo consigo abordan sus propias naves y se van en distintas direcciones.


        --Te noto algo decepcionado, dime ¿Qué ocurre?-- me pregunta Jessica colocando el piloto automático.


        --He fracasado Jessica, no pude evitar que Mortus escapara, no pude detenerlo, todo es mi culpa-- le respondo.


        --Si, tienes razón, eres responsable-- me responde con frialdad, me siento sumamente terrible.


        --Eres responsable de recuperar el taidanio alfa, responsable de salvar cientos de vidas en la invasión del CIMN, de evitar que cientos de innovaciones tecnológicas cayeran en manos de Mortus, de descubrir cómo se abría la bóveda de la espada necro, y lo más importante, eres responsable de destruir el laboratorio de los mortaneos. Tal vez no evitaste que Mortus escapara, pero si evitaste que el volviera a reiniciar la guerra-- me dice Jessica.


        --¿Realmente crees que pueda lograrlo?-- le pregunto.


        --No tengo duda alguna-- me responde.


        Ella tiene razón, Mortus ya no es capaz de fabricar a los mortaneos, lo que hace que su ejército sea cada vez más pequeño. Sin un ejército grande, Mortus no es capaz de hacer ningún daño a ninguna nación. Por ahora estamos a salvo de que vuelva a empezar la tercera guerra mundial, por lo menos hasta que Mortus vuelva a fabricar mortaneos en una gran cantidad. Mortus está vulnerable ahora, y cuando tropiece, estaremos listos para detenerlo de una vez por todas. No puedo creer lo mucho que ha cambiado mi vida en solo una semana, ya casi no recuerdo como era mi vida antes de cumplir 17 años. Miro por la ventana hacia el horizonte, donde el sol se está poniendo y pienso, mientras exista el sol, siempre habrá día, y mientras yo esté vivo, siempre habrá esperanza. De regreso a Subter, el jet de Jessica aterriza en el hangar, salimos de él uno por uno.


        --Jessica, hay algo que no entiendo ¿No nos dijiste que tenías que piratear los satélites de la ONU?-- pregunta Max.


        --Tuve un golpe de suerte, con la destrucción del CIMN, tuvieron que resetear y reorganiza los satélites de la ONU, lo cual se tardara unos cuantos días, me alegro por eso, hace años que no tengo vacaciones-- le responde.


        --¡Elisa! Oye, antes de que empezara todo esto, yo quería decirte que… bueno, no sé qué decir ahora-- le dice Peter a Elisa.


        --¿Saben qué? Ya me canse de esperar-- dice Elisa.


        Ella se acerca a Peter y le da un beso en los labios rápidamente.


        --Para la próxima, no lo pienses tanto-- le dice Elisa a Peter y luego se marcha.


        Peter suelta una sonrisa y se marcha también, supongo que tendré que devolverle esos 50 euros que apostamos la semana pasada. Veo que Frank le da a Jessica unos cuantos billetes, al parecer ellos volvieron apostar y Jessica volvió a aganar. Después de ver esto, yo también me retiro por el ascensor, en el pasillo que lo conecta con los demás edificios, Mónica me estaba esperando.


        --Hola Mónica-- le digo.


        --Hola, escuche rumores de lo que paso ¿Es verdad, él ha escapado?-- me pregunta con preocupación.


        --Si es cierto-- le digo.


        --¿Qué haremos, que esperanza tenemos?-- me pregunta.


        --No importa que tan oscuras se pongan las cosas, lo importante es que nunca perdamos la esperanza; hasta la luz más pequeña es capaz de iluminar hasta la oscuridad más negra-- le digo.


        La frase que le dije a Mónica, es una que mi mamá me suele decir cada vez que tengo dudas sobre cualquier cosa. Mónica y yo nos quedamos en silencio mientras que, a través de la ventana del pasillo, contemplábamos los últimos rayos de luz que salían del sol que se ocultaba para darle paso a la noche.


        

      

    

  


  
    
      
        



        
          
        


        Epílogo:


        


        Esto sucede fuera de lo que Luke e incluso Jessica conocen, un grupo de soldados de la FAM exploran la ahora abandonada tumba de la muerte, recolectando y archivando todo lo que sobrevivió al derrumbe provocado por el surgimiento del mortaneo leviatán. Cada soldado trabaja rescatando las maquinarias de los escombros, y recogiendo el líquido que queda cuando un mortaneo muere. Entre esos soldados se encontraba Steel-hand, quien se aventura hasta la cámara más profunda, para ver si Mortus sigue ahí, pero lo que encuentra es la cámara destrozada y la prisión destruida.


        --Señora Presidenta, malas noticias, Lord Mortus escapó ¿Iniciamos una nueva búsqueda?-- pregunta Steel-hand usando un comunicador integrado a su brazo biónico.


        --Negativo general, ya está fuera de nuestro alcance, además no existe nada capaz de detenerlo, recoja todo lo que pueda y regrese a la base-- le ordena Valentina Liers (La presidenta de la ONU).


        --Como ordene señora -- le responde Steel-hand.


        En España, en la central de la ONU, y en la oficina principal, se encuentra sentada Valentina Liers, una mujer de edad con traje y lentes, la cual encarga de liderar la ONU. En su escritorio una pantalla que proyectaba la imagen de Steel-hand con quien se comunicaba hace un momento. Ahora Valentina hace una llamada a alguien más, por una línea mucho más confidencial, una que solo ella y la persona con quien se comunica, tienen acceso.


        --¿Cómo está la presidenta de la organización de naciones unidas?-- pregunta aquella persona misteriosa con una voz grave y metálica.


        --Muy ocupada haciendo cumplir su voluntad sin que nadie sospeche, mi señor-- dice Valentina.


        --¿Y cómo está mi mejor científico?-- pregunta el nuevamente.


        --Está oculto, como me lo pediste hace 18 años-- le responde Valentina.


        --¿Y mi mejor espía?-- pregunta él una vez más.


        --Estoy lista para servirlo a usted y solo a usted, señor del caos, de la muerte y la oscuridad-- le responde Valentina.


        --Me alegra mucho escuchar eso-- dice Lord Mortus revelando su identidad en la pantalla del aparato.


        Valentina se levanta y todo su aspecto cambia, sus ojos se vuelven rojos, su piel se vuelve negra y morada, su boca se convierte en un pico con colmillos, su pelo se convierte en tentáculos, y el símbolo de los Mortaneos en su pecho. Esto demuestra que Valentina es en realidad una general monstruosa.


        --¿Qué es lo que deseas que haga mi señor?-- dice la impostora, ansiosa de hacer cumplir la voluntad de Mortus.


        -- Fraudis, debes darme lo que necesito para reconstruir mi ejército, debilita las comunicaciones en los países más débiles, y quiero que hagas lo posible para destruir a mi más grande adversario, Luke Ligner-- le Ordena Mortus.


        --Lo que usted quiera mi maestro, sus deseos son órdenes para mi-- le dice la así llamada Fraudis haciendo una reverencia.


        La comunicación se corta, Fraudis vuelve a tomar la forma de Valentina Liers y sale de su oficina caminando con una sonrisa siniestra.


        --¡Presidenta Liers! La prensa la está esperando-- dice el joven e ingenuo asistente de la que finge ser Valentina.


        --¡Excelente! Tengo muchas cosas que comunicarle a la gente, pronto el mundo entero será testigo de lo que soy capaz de hacer-- dice la impostora Fraudis fingiendo ser la líder de la ONU.


        La impostora sale caminado por el pasillo hasta la prensa para dirigirse ante todo el mundo. Si Lord Mortus es el líder de los Mortaneos y también controla secretamente a la ONU ¿Cómo lo podrán derrotar?
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